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1 UvVOD DO STATNEHO VZDELAVACIEHO PROGRAMU

1.3 Zaznamy o platnosti a revidovani Statneho vzdelavacieho programu

Statny vzdelavaci program tplného stredného odborného vzdelania

Platnost’ Revidovanie
SvpP SvpP Zaznam o inovacii, zmenach tpravach a pod.
Datum Datum
01. 09.2017 juan 2017

Zmena.

1. VloZenie vzdelavacich Standardov Specifickych pre Studijny od-
bor multimédia.

2. Vlozenie vzdelavacich Standardov Specifickych pre Studijny od-
bor informaéné a digitalne technoldgie.

Odovodnenie:

Doplnenie obsahu $tatneho vzdelavacieho programu v nadvaznosti
na uspesné ukoncenie experimentalneho overovania Studijnych
odborov 2567 M multimédia a 2569 M informaéné a digitalne tech-
nologie k 31. 08. 2017.

Statny vzdelavaci program vy$sieho odborného vzdelania

Platnost’ Revidovanie
SVP SVP Zaznam o inovacii, zmenach upravach a pod.
Datum Datum
01. 09.2017 jun 2017

Zmena.

VloZenie aktualizovaného vzorového ucebného planu a vzorovych
u€ebnych osnov pre Studijny 2563 Q pocitatové systémy.

Odoévodnenie:
a) Zosuladenie Statneho vzdeldvacieho programu s ustanovenim

§ 20 ods. 1 zakona €. 61/2015 Z. z. o odbornom vzdelavani
a priprave a o zmene a doplneni niektorych zakonov.

b) Aktualizacia obsahu a rozsahu vzdelavania na zaklade pozia-
daviek zamestnavatelov.

Statny vzdelavaci program

Platnost’ Revidovanie
SVP SVP Zaznam o inovacii, zmenach upravach a pod.
Datum Datum
01.09.2017 | jun 2017 Zmena:
Odstranenie Prilohy 1 a Prilohy 2 Statneho vzdelavacieho progra-
mu.
Odévodnenie:
Zosuladenie s ustanovenim § 6 ods. 4 zakona ¢. 245/2008 Z. z.
o vychove a vzdelavani (Skolsky zakon) a o zmene a doplneni nie-
ktorych zakonov v zneni neskorSich predpisov.
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1.

Na s. 11 v ¢asti 4 Osobitosti vzdelavania ziakov so Specialnymi vychovno-
vzdelavacimi potrebami, uplné stredné odborné vzdelanie sa pod slova
Jnformacné a sietové technologie® vklada slovo ,multimédia“® pod slovo
,multimédia“ sa vkladaju slova ,informacné a digitalne technoldgie®.

Na s. 13 v ¢asti 4 Osobitosti vzdelavania ziakov so Specialnymi vychovno-
vzdelavacimi potrebami, uplné stredné odborné vzdelanie (pomaturitné
kvalifikaéné studium) sa pod slova ,informaéné a sietové technolégie® vklada
slovo ,multimédia“ pod slovo ,multimédia“ sa vkladaju slova ,informacné
a digitalne technoldgie®.

V Casti 8 Vzdelavacie standardy — vzdelavacie Standardy Specifické pre
Studijné odbory sa na s. 38 za vzdelavacie Standardy pre Studijny odbor
.nformacné a sietové technoldgie“ vkladaju vzdelavacie Standardy pre Studijny
odbor ,multimédia“ a vzdelavacie Standardy pre Studijny odbor informacné
a digitalne technoldgie®, v zneni:

MULTIMEDIA*

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

vyuzivat, obsluhovat a pracovat’ s novymi IKT

vykonat samostatny rozbor a navrhnut' rieSenie jednoduchych problémov z praxe v informac-
nych a multimedialnych technolégiach

pracovat s projektovou dokumentaciou, firemnymi manualmi a katalégmi

zvolit s ohladom na technické, ekonomické a environmentalne poziadavky spravne postupy
rieSenia

vyuzivat bezny aplikany a kancelarske software

obsluhovat a vyuzivat na primeranej uzivatelskej urovni PC

zvladnut technicku obsluhu PC

orientovat sa v globalnych informa&nych sietach a v fubovolnom aplikanom programe

ovladat terminolégiu a zdkladné pracovné postupy pre pracu aspravu v IKT systémoch
a multimedialnych technolégiach

navrhnut formy a mozZnosti uloZenia dat v IKT systémoch, vyuZivat datové uloziska

aplikovat zakladné pojmy z ekonomiky podniku, trhového mechanizmu, riadenia firmy

ovladat principy spravovania osobnych financii

poznat zaklady prava tykajuce sa zamestnanca a zamestnavatela

poznat princip ¢innosti a funkcie zariadeni na snimanie fotografii, obrazu a zvuku

ovladat moznosti a nastroje aplikacii na spracovanie multimedialnych komponentov

pouzivat Strukturalne, textové, layoutové a interaktivne formatovacie nastroje pre ucely tlaco-
vych, elektronickych, webovych publikacii a prezentacii

ovladat techniky, nastroje a parametre modelovania objektov, scén a osvetlenia

Ziak sa v $tudiu $tudijného odboru $pecializuje v tychto oblastiach:
Multimédia — snimanie, editovanie, tvorba, postprodukcia, export a distribicia multimedialneho obsahu
Digitalna technika — prevadzkovanie, sprava a administracia IKT rieSeni, pocita¢ovych sieti, databazovych a aplika¢-
nych systémov, programovanie
Elektronika — prevadzkovanie, diagnostika a udrzba elektronickych zariadeni pre snimanie, tvorbu a prenos multime-
dialneho obsahu
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pouzivat nastroje a metdédy na tvorbu animacii, poprednu a inverznu kinematiku, pohyb postav,
objektov, kamier, ovladat 3D animéciu

ovladat fyzikalnu podstatu parametrov signalov, zakladov akustiky, optiky, vediet pouzivat po-
stupy digitalizacie, editacie, kompresie a prenosu signalov

ovladat navrh komplexného multimedialneho diela

vyuzivat programové prostriedky pri tvorbe webovej stranky, webovych aplikacii a pocitacovej
hry na réznych platformach

vyuzivat objektovo orientované programovanie, vytvorit jednoducht mobilnu aplikaciu.

Absolvent v ramci pripravy na povolanie v oblasti Multimédia dalej ma:

ovladat terminoldgiu a pokrocilejSie postupy pre pracu s informaciami, ich ziskavanie, spracova-
nie a analyzu najma vo forme technickej dokumentacie k multimedialnemu projektu

poznat princip tvorby a spracovania rastrovej a bitmapovej grafiky a oblasti ich vyuzitia

ovladat nastroje aplikaénych softwarov na pracu s réznymi typmi grafiky

charakterizovat pravidla tvorby kompozicii

vediet vytvorit prvky komplexnej firemnej identity

navrhovat grafické prvky pre propagacné a reklamné ucely

ovladat postupy tvorby publikacii réznych formatov a na rézne Gcely

tvorit navrhy Struktdrovanych publikacii a prezentacii s formatovanym textom, ilustraciami
a interaktivnymi prvkami v printovej aj elektronickej forme, ovladat’ textovy, tabufkovy procesor
a DTP software

vysvetlit postup tvorby jednoduchého technického scenara

zvladnut nastroje aplikaénych softwarov na tvorbu komplexnych, interaktivnych prezentacii,
tutorialov a vzdelavacich materialov

poznat principy fungovania webu

ovladat terminolégiu z oblasti 3D modelovania, nastroje a moznosti aplikaénych softwarov
poznat  a charakterizovat postupy, metddy a nastroje animacii

poznat principy syntézy zvuku, hudby a redi, popisat oblasti vyuzitia

orientovat sa v pojmoch, nastrojoch a metédach v oblasti filmovej postprodukcie

poznat zakladné pojmy akustiky, postup digitalizacie zvuku.

Absolvent v ramci pripravy na povolanie v oblasti Digitalna technika dalej ma:

popisat architekturu pocitaca a periférii, softwarového vybavenia

indtalovat' a spravovat operacné systémy a aplikaéné programy

poznat pracovné postupy na diagnostiku a hfadanie portch v IKT a multimedialnych systémoch
poznat pracovné postupy na odstrafiovanie jednoduchych poriuch v IKT systémoch
a multimedialnych zariadeniach

navrhnut a nakédovat jednoduché softvérové aplikacie vo vySSom programovacom jazyku
orientovat sa v produktovej linii JAVA

poznat zaklady objektovo-orientovaného programovania

vysvetlit hlavné rozdiely medzi operacnymi systémami a medzi serverom a pracovnou stanicou
vysvetlit rozdiely medzi IP adresou, logickym menom IKT systému a hardwarovou adresou
popisat a charakterizovat vrstvovy model systému, vysvetlit funkciu jednotlivych vrstiev
spravovat web, malil, file servery

popisat koncept a ucel databaz

popisat a vysvetlit u&el a Struktdru typickych skriptov, orientovat’ sa vo viacerych skriptovacich
jazykoch, PHP, JavaScript, prikazovy riadok

poznat Struktdru operacnych systémov, suborové systémy, spravu prvkov, moznosti ich instala-
cie, konfiguracie, ochrany a bezpecénosti

ovladat zaklady inStalacie, konfiguracie a spravy serverového OS, serverovych sluzieb a uziva-
telskych uctov.

Absolvent v ramci pripravy na povolanie v oblasti Elektronika dalej ma:

urcit zasady bezpec€nosti prace s elektrickymi zariadeniami,

formulovat bezpecnostné predpisy v elektrotechnike, ochranu pred Urazom elektrickym priudom
a zasady prvej pomoci.

poznat zakladné pojmy elektrotechniky, javy, zakony, polia

ovladat funkciu pasivnych a aktivnych prvkov

poznat princip prace elektronickych zariadeni, snimacov a prevodnikov

poznat parametre signalov v multimedialnych technoldgiach, postupy spracovania, exportu
a prenosu
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- ovladat princip ¢innosti a blokové zapojenie zariadeni na snimanie a dalSie spracovanie obrazu
a zvuku.

Obsahové standardy

Elektronika

Ziak ziska vedomosti zo zakladov elektrotechniky, nauéi sa pouzivat odborni terminoldgiu z teérie
elektrostatického a prudového pola, oboznami sa s javmi, zakonmi, veliCinami, jednotkami elektro-
techniky. Nauci sa riesit jednoduché jednosmerné obvody, sériové a paralelné zapojenia prvkov,
aplikovat zakony, pochopi procesy v striedavych obvodoch, oboznami sa s vyuzitim polovodiCovych
prvkov, nelinearnych elektronickych prvkov, teériou dvojbranov, filtrami, elektronickymi zariadenia-
mi, zdrojmi, zosilfiovaémi, akustickymi meniémi a prevodnikmi.

Digitalna technika

Ziak ziska poznatky z oblasti architektury pogitadov a periférii, hardwarového a softwarového vy-
bavenia. Pozna funkcie procesora a Cipovej sady na mati¢nej doske, druhy pamati, rozhrania. Vie
vyuzivat sluzby operacného systému, pracovat so subormi a prie€inkami, ovlada zakladnu udrzbu a
ochranu pocita€a pred virusmi. Vie sa orientovat’ v problematike pocitacovych sieti, sietovych mo-
delov, vrstiev, protokolov, vie charakterizovat’ sietové prvky, pozna postup konfiguracie, rozumie
smerovaniu a je informovany o zakladoch bezpeénosti v pogitatovych sietach. Ziak ziska poznatky
z oblasti programovania v jazyku Java. NaucCi sa pracovat s prikazmi a premennymi rébznych dato-
vych typov. Dokaze riadit chod programu pomocou vetvenia, cyklov, pouzit polia, funkcie a pracu
so stbormi. Ziak sa oboznami so zakladmi objektovo orientovaného programovania. Nauéi sa pra-
covat s triedami a objektmi. Ma zakladné vedomosti na vytvorenie aplikacie pre operaény systém
Android.

Ziak sa dokaze orientovat v $truktire bezného a serverového operaéného systému, pozna nastroje
na instalaciu, konfiguraciu, spravu a ochranu hardwarovych a softwarovych prostriedkov, suborové-
ho systému, uzivatel'skych uctov a serverovych sluzieb.

Publikacie a prezentacie

Ziak ziska vedomosti z tematickych celkov, ktoré sa zaoberaji formatovanim textu a obrazkov,
spravovanim sekcii a tvorbou komplexného dokumentu vhodného ako zavere¢né prace. Na praktic-
kych zadaniach ziska zru€nosti pri tvorbe publikacii, zautomatizuje si ukony, nauéi sa riedit’ problé-
mové situacie. Do obsahu vzdelavacej oblasti patri aj zvladnutie zakladnych a pokroc€ilych funkcii
tabulkového procesora, tvorba a Stylovanie grafov, tvorba interaktivnych multimedialnych prezenta-
cii a e-dokumentov. Ziak je vedeny ku pisomnému a jazykovému prejavu, ktory je kultivovany, ob-
sahovo $trukturovany, formalne spravny a podla platnych noriem formatovany.

Poskytne sa mu vySSia uroven vedomosti a zru€nosti nevyhnutnych na tvorbu komplexného diela.
Sustreduje sa na printovu &ast, softwarové nastroje na formatovanie, ovladanie a editovanie jedno-
duchych, ale aj zloZitejSich objektov pri tvorbe rozvrhnutia a sadzby réznych druhov publikécii a
nasledne moznosti exportu publikacie aj do elektronickej podoby s interaktivnymi prvkami.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- aplikovat ziskané teoretické poznatky v praxi

- podla poziadaviek klienta a praxe zvolit spravny postup pri rieSeni problémov v oblasti multimé-
dii

- ovladat technické zariadenia na snimanie, spracovanie, export a distriblciu multimedialneho
obsahu

- ovladat zalohovanie a archivovanie udajov pouzitim réznych systémov, technik a médii

- orientovat sa v globalnych informaénych systémoch

- pouzivat a aplikovat’ zakladné technické normy a Standardy uréené pre oblast informacnej bez-
pecnosti

- vytvarat bitmapovu aj vektorovu grafiku s reSpektovanim pravidiel kompozicii

- nastavit spravnu expoziciu a parametre snimky podfa Ucelu a prostredia

- editovat a exportovat fotografie, statické obrazy, grafiky, audiovizualne a komplexné multime-
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dialne diela

navrhovat’ a realizovat rieSenia printovych a elektronickych propagaénych materialov podla po-
Ziadaviek klienta, vytvarat prvky firemnej identity, ovliddat nastroje DTP aplikacii

spracovat’ tému do komplexnej publikacie, vCitane vyskumnej Casti, grafickej interpretacie vy-
sledkov, obrazovych priloh, vizualizacii, grafov a tabuliek a nasledne vytvorit esteticku a efektiv-
nu prezentaciu pre publikum

vytvorit 2D a 3D animacie, interaktivne simulacie a didaktické vzdelavacie a informacéné materia-
ly

vytvorit audiovizualne dielo pozadovanych charakteristik, efektivne a bezpe€ne pracovat so
Studiovou technikou, Uucelne pouzivat nastroje softwarovych aplikacii v postprodukcii
naprogramovat jednoduchu pocitacovu hru v réznych platformach

navrhnut a vytvorit obsah, vzhlad a funkcionalitu webovej stranky, sidla a pokrocilej webovej
aplikacie podla poziadaviek klienta.

Absolvent v rdmci pripravy na povolanie v oblasti Multimédia dalej vie:

navrhnut a samostatne vytvarat grafiku pre print, web a audiovizualne diela

vytvarat' bitmapovu aj vektorovu grafiku, pracu so selekciami, vrstvami a maskami, textami,
aplikovat pravidla kompozicii

pripravit textary pre 3D modelovanie

vykonavat pokrocilejSie postupy pre pracu s grafikou, retuSovanie, vyuzitie filtrov, masiek, ma-
tematickych funkcii, smart objektov

tvorit navrhy Struktdrovanych publikacii a prezentacii s formatovanym textom, ilustraciami
a interaktivnymi prvkami v printovej aj elektronickej forme, ovladat textovy, tabulkovy procesor
a DTP sofware

ovladat’ princip €innosti zariadeni na zaznam obrazu, nastavit spravnu expoziciu a parametre
snimky podla ucelu a prostredia

vytvarat’ videosekvencie, upravit strih a kvalitu zaznamu, pridat efekty a exportovat do pozado-
vaného formatu

ovladat obsluhu zariadeni na snimanie, mix a zd&znam zvuku

ovladat' editaCné nastroje na Upravu kvality zvuku, pracu s ¢asovymi, amplitidovymi parametra-
mi, pouzivat nastroje na pracu s frekvenénym spektrom signalu

navrhovat a tvorit Strukturalne, prezentaCné a interaktivne prvky webovej stranky

navrhnut responzivny dizajn s ohfadom na rézne formaty zariadeni

najst ekonomické rieSenie pre providera internetovych sluzieb, webhosting, registraciu domé-
ny, publikovania a udrzby webovej stranky

pouzivat skriptovacie jazyky na tvorbu komplexnej webovej aplikacie

pripojit a vyuzivat databazu, dotazy, filtre a vytvarat' Stylované vystupy

tvorit’ a spracovavat formulare, menu, navigacie a zloZitejSie layoutové prvky

pracovat s nastrojmi typu Web Developer, pouZivat validatné nastroje

pouzivat frameworky na zefektivnenie prace na webovej aplikacii

poznat techniky, nastroje a parametre modelovania objektov, scén a osvetlenia

ovladat aplikaciu textur a realne renderovanie

nastavit’ svetla a kamery v 3D priestore

pouzit Casticové systémy, deformatory a pluginy

pouzivat nastroje a metédy na tvorbu animacii, poprednu a inverznu kinematiku, pohyb postav,
objektov, kamier, ovladat 3D animéciu

pouzivat postprodukéné techniky, filmoveé efekty a triky, kld€ovanie

ovladat tvorbu a upravu audiovizualnych kompozicii

vytvarat komplexné multimedialne diela

vytvarat zvuky hudbu a re€ pomocou syntezatorov, samplerov, efektov a in§trumentov
navrhovat' a vytvarat 2D animacie, interaktivne prezentacie a simulacie

vytvorit jednoduchu pocitacovu hru v hernom prostredi a pre webovy prehliadag.

Absolvent v ramci pripravy na povolanie v_oblasti Digitalna technika dalej vie:

efektivne spravovat, diagnostikovat' a udrziavat prevadzkyschopnost' IKT systémov
konfigurovat a inStalovat jednotlivé Casti systému PC a periférnych zariadeni

vediet pripojit pocita¢ do siete, ovladat’ konfiguraciu jednoduchej firemnej siete

indtalovat ovladace a aplikacie, nastavit' systém na jednoduché sietové pripojenie

pouzivat zakladné prikazy pre pracu s databazami, vyber, vkladanie a Upravu udajov v databaze
vytvarat’ a interpretovat’ algoritmy pre jednoduché problémy
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- navrhnut a previest do pocitatového kédu jednoduché softvérové aplikacie s vyuzitim progra-
movacieho &i skriptovacieho jazyka vy$3ej urovne

- ovladat vyssi programovaci jazyk, zaklady objektovo orientovaného programovania, vytvorit
jednoduchu mobilnu aplikaciu pre OS Android

- pracovat so sietovym Uloziskom dat (pripojenie, zaloha, obnova a pod.) a rieSit problémy s da-
tovymi uloZiskami.

Absolvent v ramci pripravy na povolanie v_oblasti Elektronika dalej vie:

- aplikovat poznatky z oblasti bezpe€nosti a ochrany zdravia pri praci s elektrickymi zariadeniami

- vykonat opatrenia v pripade vzniku poziaru

- poskytnat prvu pomoc pri Uraze elektrickym prddom

- ovladat zariadenia na snimanie, spracovanie, nahravanie, prehravanie a prenos obrazu a zvuku

- diagnostikovat poruchy apozna postupy jednoduchych oprav zariadeni na snimanie
a spracovanie obrazu a zvuku

- spravne a bezpecne pouzivat elektronické zariadenia, zdroje napatia, zdroje signalov, snimace,
menice, prevodniky

- pouzivat Studiovu techniku pri realnych ulohach z praxe.

Obsahové standardy

Video

Obsah uciva uvadza ziaka do problematiky snimania a spracovania obrazu. Pochopi optické zako-
nitosti, princip vzniku obrazu vo fotoaparate a kamere v analdgii so vznikom zrakového vnemu oka.
Oboznami sa v vlastnostami objektivov a principom fungovania optickych &ipov, ziska praktické
zrucénosti s fotografovanim, zautomatizuje pracu s ovladacimi prvkami aparatu. Pochopi suvislosti
medzi nastaveniami clony, rychlosti uzavierky a citlivosti pre dosiahnutie spravnej expozicie. Vie
vyuzit ako umelecky prvok hibku ostrosti, kompoziciu, kreativne rezimy. Rozsiahla kapitola oboz-
nami ziaka s filmovym jazykom, zanrami, postupom tvorby scendra a upozorni na chyby zadiato¢-
nikov.

Ziak sa naudi charakteristiku zaberov. Ziska zrugnosti v editacii videa, naudi sa pouzivat strihové
nastroje, titulky, aplikovat prechody, pracovat s kli€ovymi snimkami efektov, ¢asovymi interpola-
ciami a kompozi¢nymi praktikami. Praktické zru€nosti si zdokonaluje zadaniami portfolia, ro¢niko-
vym projektom a volitelnymi praktickymi cvi¢eniami s audio a video technikou. Nauci sa diagnosti-
kovat’ bezné poruchy, jednoduché opravy konektorov, spinalov, zobrazovacich zaradeni, prepajat
zariadenia na zaznam, spracovanie a reprodukciu obrazu a zvuku.

Audio

Obsah vzdelavania poskytuje ziakovi vedomosti z oblasti elektroakustiky. Pochopi zvuk ako fyzikal-
ny signal, jeho parametre, Sirenie priestorom. Oboznami sa s fyziologickym vnimanim zvuku, fyzi-
kalnou podstatou farby zvuku. Spozna principy fungovania elektroakustickych menicov. Vie charak-
terizovat ton, hluk, Sum, ich asovy priebeh a frekvenéné spektrum. Pozna postup digitalizacie zvu-
ku, samplovanie, kvantizaciu, kddovanie a kompresiu zvuku. Ziska praktické zru€nosti s pouzivanim
editora zvuku, nahravanim, importom audioklipov, strihom, ovladanim hlasitosti, automatickymi
obalkami, ovladanim €asovych parametrov, slu¢kami. V tematickych celkoch venovanym frekvengé-
nému spektru sa nauc&i generovat tény, Sumy, pracovat s filtrami, ekvalizérmi a vyuZit nastroje frek-
vencného analyzatora na odstranenie neZiaducich artefaktov. Zdokonali sa vo vylepSovani kvality
audioklipu, odstraneni Sumu, sykaviek, praskania a orezania signalu. Nauc¢i sa aplikovat’ priestorové
charakteristiky, ovladat reverberaciu, pridavat aranzmany, ovladat softwarovy aj hardwarovy mi-
xazny nastroj, vytvarat topoldgie zariadeni.

Ziak sa oboznami s metédami syntézy zvuku. Pri praktickych zadaniach a ro&nikovych projektoch
sa nau€i samostatnému rieSeniu problémov a uplatni svoju tvorivost. Vo volitelnej praktickej Casti
sa oboznami s audiotechnikou, jej diagnostikou a jednoduchymi opravami.

Pocitacova grafika

UcCivo predmetu PocitaCova grafika spristupnuje zakladné informacie o druhoch grafik, ziskavani a
vytvarani grafiky. Predstavuje prostredie a nastroje grafického editora. Prechadza od jednoduchych
ukazok pouzitia nastrojov ku komplexnejSim postupom Uprav, kde sa nastroje a metédy kombinuju.
Okrem uprav a tvorby bitmapovej grafiky, predstavi aj vektorovu grafiku, nastroje Specifické pre
pracu s nou a nauci ziaka chapat rozdiely medzi nimi kvoli spravnemu vyberu do vysledného diela.
Vzdelavanie zac&ina pripravou podkladovych materialov, editaciou a usporiadanim do vysledného
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produktu. Ziak sa oboznami s pojmami vrstvy, kanaly, selekcie, krivky, Urovne, masky, operaciami
s nimi ako je korekcia, adjustacia, prelinanie, matematické operacie, kompozicie a kolaze, apliko-
vanie filtrov, Stylov, efektov, pouzitie masiek, rezov, ciest a moznosti exportu. Poskytnd sa mu
vedomosti o odliSnostiach vektorovej grafiky, objektov a symbolov, Specifickych nastrojoch pre vek-
torovu grafiku a postupom tvorby zloZzenych tvarov. Obsahom oblasti su aj zlozZitejSie postupy retuse
obrazkov, zameny v Casti obrazku, vytvoreni titulnych stran €asopisu, vytvorenia interaktivneho
animovaného banneru pre webovu stranku a vytvaranie prvkov firemnej identity.

Web

Ziak si osvoji pouzivanie odbornej terminolégie a oboznami sa s technickymi principmi fungovania
webu. Ziska vedomosti o Strukture weboveého sidla a webovej stranky, o elementoch stranky, jazyku
HTML. Naudi sa pouzivat nastroje na upravu vzhlfadu, implementovat do webu kaskadové Styly.
Spozna postupy pridavania interaktivity a zdrojov dat do stranok, ziska skusenosti so skriptmi na
strane klienta a servera a viacerymi frameworkami. Oboznami sa s formatmi multimedialnych dat
vhodnych pre web a moznostami ich vkladania a ovladania. Déraz sa kladie na orientaciu v aktu-
alnych webovych technoldgiach, problematike bezpe&nosti webu.

Ziak sa nauéi vyuzivat skripty PHP aj v stginnosti s databazami MySQL potrebné pre tvorbu kom-
plexného webu. Ziska schopnost pouzivat validatné nastroje, nainstalovat a konfigurovat web-
server, pripojit databazu, zaregistrovat doménu, sformulovat’ poziadavky na webhosting, pouzit' ftp
pripojenie na publikovanie stranky, spravovat’ a aktualizovat obsah. Do vzdelavacieho obsahu pat-
ria postupy tvorby pokrocilejSich webovych aplikacii. Vzhfadom na rychly rozvoj webovych tech-
noldégii je nutna permanentna aktualizacia obsahu tejto vzdelavacej oblasti.

Modelovanie

Obsah uciva uvadza ziaka do zdkladnych poznatkov v oblasti modelovania, oboznamuje s réznymi
spbsobmi, postupmi, nastrojmi modelovania prostrednictvom aplikaCného softwaru. Délezitou ¢as-
tou su techniky texturovania, aplikacia materialov na konkrétnych prikladoch z praxe. Ziak sa naugi
pouzivat krivky a pochopit’ principy tvarovania objektov, dékladne sa oboznami s odbornou termino-
l6giou. Ugivo rozSiruju naro€nejSie metddy tvorby objektov, detailného texturovania, nasvietenia
scén, prace s kamerami, redlneho renderovania. Ziak ziska vedomosti a praktické zruénosti s varia-
ciami Casticovych systémov, nastrojmi na modelovanie makkych a komplexnych materialov, nauci
sa pouzivat deformatory a rdézne druhy pluginov. V procese vzdelavania je Zziak vedeny
k individualnej kreativnej praci, samostatnosti a riedeniu problémovych uloh.

Animacia

Oblast’ animacie prehlbuje a rozsiruje vedomosti z modelovania. V Gvode sa Ziak oboznami so za-
kladnymi pojmami, pracou s asovou osou a fyzikalnymi principmi nutnymi pre animacie 3D mode-
lov. Ziak je vedeny k praktickému zvladnutiu animécie réznorodych pohybov objektov a postav.
Nauci sa generovat’ objekty, ovladat ich pohyb, detekovat kolizie a reagovat na ne. Déraz sa kladie
na zvladnutie kompozi€nych technik, pracu so symbolmi, kniZznicami, indtanciami, objektmi
a metddami, pochopenie poprednej a inverznej kinematiky, schopnosti pouzivat a animovat’ &asti-
cové systémy a ovladanie postupov morfovania.

Kompozicie

Ucivo nadvazuje na vedomosti z oblasti spracovania videa, grafiky a modelovanie. Je orientované
na postprodukénu fazu spracovania obrazového, zvukového a grafického materialu. Vedomosti
Ziaka siahaju od vstupnych formatov avi cez viacvrstvové openEXR, tvorbu statickych a dynamic-
kych masiek, metdd kfudovania v postprodukénych softwarovych aplikacidch, postupy trackingu,
stabilizacie obrazu, praca s titulkami, morfing a warping. Do komplexného systému poznatkov su
zaradené lokalne a globalne efekty, filmové triky a techniky vkladania 3D objektov do scény. Déraz
je kladeny na dodrziavanie pravidiel spravnej kompozicie.

Multimédia

Obsah vzdelavania oblasti vedie Ziakov k prehlbovaniu, upevfiovaniu a rozSirovaniu vedomosti o
multimedialnych komponentoch, k rozvijaniu vSestrannosti a Urovne praktickych zru€nosti pri tvorbe
rozsiahlejSieho komplexného multimedialneho diela. Tematické celky poskytuju vedomosti o keyin-
gu, praktické zadania naucia ziakov odstranit a nahradit pozadie objektov viacerymi metdédami,
pouzit' virtualne studio a vyuzit vlastnu fantaziu. Doplnia poznatky a zruénosti o syntézu reci a hud-
by, ovladanie patternového sekvencera, postupy na vytvaranie rytmickych, melodickych motivov a
komponovania skladby. Spristupnia sa poznatky o ovladani generatorov, syntetizatorov a sample-
rov, pridavani efektov a nastaveni vysledného mixu.
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Ziak sa naugi tvorit interaktivnu grafiku v autorskom prostredi, pouzivat tvary, texty, symboly, in-
Stancie symbolov, kniznice, animacné techniky, morfovanie, tweeny a skripty tak, aby dokazal vy-
tvorit jednoducht hru a edukativny material. Obsah vzdelavania prehibi a doplni vedomosti z oblasti
webu o mutlimediadlne prvky, aplikaéné rozhrania, postupy na vytvorenie jednoduchych hier v
HTML5. V procese tvorby roCnikového projektu sa Ziak nauci zaklady riadenia projektu, principy
¢asového manazmentu, planovaniu a uréovanie priorit, sebadiscipline, spracovaniu profesionalnej
dokumentacie a efektivnej prezentacie vysledkov s naslednou analyzou a reflexiou.

Ochrana zdravia a bezpeénost’ pri praci

Ziaci od prvého ro¢nika st vedeni k tomu, aby nezabudali na ochranu zdravia a bezpeé&nost’ pri
praci v rozsahu zodpovedajucemu poziadavkam vyucby, s druhmi zakazanych &innosti, pri¢inami
urazov a so spésobmi ochrany pracovnikov a ochrannymi pracovnymi pomockami.

INFORMACNE A DIGITALNE TECHNOLOGIE

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- ovladat principy spracovavania grafiky rozneho druhu na pocitaci a poznat spdsoby ziskavania
zdrojov pre spésoby ziskavania zdrojov pre spracovanie,

- charakterizovat z pouzivatelského hladiska programové vybavenie na spracovavanie obrazu,
webovej, printovej a 3D grafiky, videa a zvuku,

- popisat technické vybavenie fotografického Studia,

- popisat pracu s fotografickou technikou a vysvetlit jej funkcionalitu,

- charakterizovat zasady pre tvorbu digitalnej fotografie a spésoby upravy pokrocilymi technikami
v grafickom editore,

- poznat pracu s televiznou technikou a popisat jeho funkcionalitu,

- vysvetlit zdsady pre tvorbu filmovej a televiznej tvorby a spbsoby uUpravy digitdlneho videa po-
kro&ilymi technikami v grafickom editore,

- popisat a vysvetlit spdsoby tvorby audiovizualneho diela,

- popisat a vysvetit tvorbu objektov vektorovej grafiky a spdsoby upravy pokro&ilymi technikami
v grafickom editore,

- popisat zasady pripravy dokumentov pre tlag,

- charakterizovat zasady a proces tvorby pre kompletnu vizualnu identitu,

- vysvetlit proces tvorby navrhu printovej a webovej grafiky,

- ovladat Standardy typografie a printovej tvorby,

- definovat a vysvetlit tvorbu grafickych webovych stranok obsahujucich multimédia a pokrocilymi
technikami upravovat grafiku v grafickych editoroch,

- popisat jazyk HTML a kaskadové Styly CSS,

- charakterizovat zasady vytvarania webovych dokumentov na zaklade webovych Standardov,

- vysvetlit principy tvorby objektov grafickej animéacie,

- popisat a vysvetlit spdsoby tvorby 3D grafickych navrhov,

- vysvetlit principy tvorby objektov 3D modelovej grafiky.

- ovladat principy, vyuZitie, spOsoby zobrazovania zakladnych &islicovych obvodov a ich aplikaciu
v digitalnej a mikroprocesorovej technike,

- ovladat rieSenie jednoduchych elektronickych obvodov,

- orientovat sa v zakladnych elektrickych veli¢inach a pojmoch,

- prostrednictvom meracej techniky diagnostikovat prevadzkyschopnost a funk&nost jednotlivych
Casti obvodu aj celého systému,

- charakterizovat’ hardvérové komponenty pocitaca a zakladné pojmy z oblasti IKT,

- ovladat koncepty sietovych technolégii a &innost sietovych protokolov na urovni spravcu poci-
taCovych sieti,

- vysvetlit rozdelenie pocitatovych sieti podla roznych hladisk (napr. podfa geografickej rozlohy,
podla spésobu administracie),
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- charakterizovat' architekturu pocitacovych sieti,

- spravovat' nastavenia sietovych zariadeni na pokrodilej trovni,

- vysvetlit Cinnost sietovych zariadeni z hfadiska hardvérového a softvérového vybavenia,

- popisat princip statického a dynamického smerovania,

- ovladat konfiguraciu smerovacich protokolov RIPv2, RIPng, EIGRP, OSPFv2, OSPFv3,

- vysvetlit problematiku tvorby podsieti s vyuzitim VLSM, CIDR, obsah smerovacich tabuliek, rea-
lizaciu VLAN sieti, protokolov STP, DTP,VTP,

- ovladat spravovanie bezdrétovych sietovych zariadeni,

- popisat a vysvetlit navrh rozsiahlych sieti (WAN), vyuzitie WAN technoldgii vratane PPP, Frame
Relay a Sirokopasmového spojenia,

- ovladat tvorbu pristupovych zoznamov (ACL),

- vysvetlit protokoly NAT, DHCP,HSRP,

- ovladat konfiguraciu sietovych protokolov s vyuzitim IPv6,

- vysvetlit principy sietovej bezpecnosti a zabezpedenia sietovych zariadeni,

- charakterizovat sietové a serverové OS a popisat funkcie serverov,

- popisat sietové sluzby a sluzby, ktoré poskytuje server ostatnym klientom v sieti,

- charakterizovat poziadavky pre navrh a instalaciu serverovej verziu OS Linux., OS Windows
Server, MacOS,

- popisat spravu a monitorovanie prevadzky serverového OS Linux, OS Windows Server, MacOS

- charakterizovat' ucel a vyuzitie aplikacného servera v modernych IKT rieSeniach ,

- ovladat terminolégiu technolégie VolP, principy fungovania PSTN a ISDN sieti a spdsoby digita-
lizacie signalu,

- rozoznavat protokoly a kédeky pouzivanych vo VolP komunikaciach,

- ovladat postupy zakladnej konfiguracie IP telefonie v pocitaCovych sietach,

- charakterizovat postupy pokrogilejSej konfiguracie VolP s vyuzitim Dial Peer, Huntgrup, PickUp,
Call-forwarding a dalSich funkcii,

- mat vedomosti o funkciach VolP telefénov a o softvérovych rieSeniach na spravu IP telefonie,

- popisat a vysvetlit principy inStalacie a spravy serverov WAMP a LAMP,

- vysvetlit pracu s Apache, PHP a MySQL na platformach Windows a GNU/Linux a instalovat
a konfigurovat FTP Server,

- popisat a vysvetlit pokrocilé funkcie textovych procesorov a tabulkovych kalkulatorov s dérazom
na automatizaciu uloh ako napr. pouzivanie a Uprava Stylov a generovanie obsahov v textovom
procesore alebo pouzivanie funkcii v tabulkovom kalkulatore,

- ovladat zasady tvorby prezentacii a rozvijat prezentatné schopnosti,

- vysvetlit zakladné principy databazovych systémov spolu s pravidlami pri tvorbe databazovych
aplikacii s grafickym uzivatelskym rozhranim,

- popisat koncept a vyuzitie databaz a databazovych nastrojov,

Obsahové standardy

Spracovanie grafiky na pocitaci

Ulohou tejto vzdelavacej oblasti je poskytnut Ziakom potrebné vedomosti a zruénosti na pouzivanie
profesionalneho programového vybavenia pocitatov na spracovanie grafiky na PC a vytvorenie
réznych navrhov pre projekty webovej, printovej, televiznej a 3D grafiky. Ziaci sa oboznamia
s teoretickym zakladom spracovania grafiky a zasadami tvorby jednotlivych oblasti grafiky. Najprv si
osvoja pracu v programe pre tvorbu navrhov pre web a print, naudia sa zakladné poznatky
o principoch fotografovania a fotografickej techniky vo fotografickom Studiu, naucia sa upravovat
ziskané fotografie v grafickom editore. V oblasti webovych stranok sa venuju koédovaniu stranok
pomocou jazyka HTML a kaskadovych Stylov CSS, naudia sa vytvarat kompletné webové stranky
obsahujuce multimédia, vratane inStalacie, nastavenia a tvorby Sablény pre redakény systém CMS.
V oblasti printovej grafiky sa Ziaci venuju tvorbe logotypov, navrhov kompletnej vizualnej identity
vratane propagacnych predmetov, tvorbe kniZznej a novinovej sadzby a celkovej uprave grafickych
podkladov pre tlag. V oblasti filmovej a televiznej tvorby sa venuju teoretickému zakladu tvorby,
naucia sa spracovat audiovizualne dielo v profesionalnom editatnom softvéri. Naucia sa poznat a
vediet pracovat’ s réznou televiznou technikou.

V oblasti 3D grafiky sa naucia vytvarat jednoduché 3D objekty, aplikovat na ne textdry a vytvorit
jednoduché animacie. Vzdelavacia oblast kladie déraz na samostatnu a aktivnu pracu ziakov, ale
zaroven je potrebné podla moznosti podnecovat ich na spolupracu a pracu v time a prispievat k
produktivnej atmosfére v time.
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Zaklady informaénych technolégii

Ulohou tejto vzdelavacej oblasti je poskytnit Ziakom vedomosti o &innosti hardvéru a softvéru. Do-
kazu obsluhovat’ vstupné aj vystupné zariadenia pocitata a naucia sa pouzivat rbzne média na
prenos informacii. Ziskaju vedomosti a zru€nosti pri praci v operacnom systéme MS Windows, nad-
stavbach OS, napr. Total Commander a vedomosti o komprimaénych programoch, IT bezpecénosti
a pravnych aspektoch vyuzivania softvéru. Dokazu komunikovat’ prostrednictvom internetu, napr.
zasielanim e-mailovych sprav, interaktivnou komunikaciou a ziskavat informacie z internetu. Vzde-
lavacia oblast kladie déraz na samostatnu pracu ziakov, iniciativny pristup ku ziskavaniu informacii
a rozvijanie Citatelskej gramotnosti.

Technolégie LAN a WAN

Ulohou tejto vzdelavacej oblasti je poskytnut Ziakom zakladné aj pokrogilé informéacie o poéitaco-
vych sietach LAN a WAN. Ziaci ziskaju vedomosti o konfiguracii sietovych zariadeni - smerovagov
a prepinacov. Naucia sa vysvetlit terminolégiu a pracovné postupy pre pracu, spravu, navrh a od-
strafiovanie poruch réznych druhov PC sieti a sietovych systémoch v IKT (najma na urovni infra-
Struktdry). Vedia vysvetlit rozdiely medzi IP adresou, logickym menom IKT systému a hardvérovou
adresou systému a transformovat tieto udaje pre dany IKT systém,

Dokazu popisat a vysvetlit spdsoby vzajomnej komunikacie jednotlivych ¢asti a celkov informac-
nych, serverovych a sietovych technolégii. Zaroven vedia popisat a charakterizovat' tzv. vrstvovy
model zlozitého IKT systému, vysvetlit Ulohu a oCakavania od jednotlivych vrstiev IKT rieSenia.
Ovladaju koncepty sietovych technolégii a ¢innost sietovych protokolov na Urovni spravcu pocita-
govych sieti. Ziaci vyuzivaju odbornt terminoldgiu v slovenskom aj anglickom jazyku, ktory sa po-
vazuje za univerzalny komunikaény prostriedok v oblasti IKT. Vzdelavacia oblast kladie d6éraz na
samostatni a aktivnu pracu ziakov, ale zaroven je potrebné podla moznosti podnecovat ich na
spolupracu a pracu v time a prispievat k produktivnej atmosfére v time.

VolIP technoldégie a aplikacie

V tejto vzdelavacej oblasti sa Ziaci oboznamuju s technoldgiou pre komunikaciu cez telefénne
a datove siete (PSTN a ISDN siete). Oboznamuju sa s procesom digitalizacie hlasu potrebného pre
prenos cez datovu siet. Rozoznavaju protokoly a kddeky pouzivané v IP telefénii. Ziskavaju vedo-
mosti o funkciach, konfiguraénych moznostiach a spdsobu zapojenia telefénov a o softvérovych
rieSeniach na spravu IP telefénie. Ziaci sa oboznémia s moZnostami tvorby prezentécii a dokazu
prakticky zlepSovat svoje prezentacné schopnosti. Ziskaju vedomosti a zruénosti s pokrocilejSimi
funkciami textovych procesorov a tabulkovych kalkulatorov. Oboznamia sa so zakladnymi principmi
databazovych systémov a pravidlami pri tvorbe databdzovych aplikacii s grafickym uzivatelskym
rozhranim. Ziskaju vedomosti o principoch inStalacie a spravy serverov WAMP a LAMP. Osvoja si
pracu s Apache, PHP a MySQL na platformach Windows a GNU/Linux a naucdia sa inStalovat
a konfigurovat FTP Server. Vzdelavacia oblast kladie déraz na samostatnu a ciefavedomu pracu
Ziakov, zlepSovanie osobnych prezentaénych zruénosti s dérazom na ziskavanie skusenosti pri
odbornej argumentacii.

Siet'ové operacné systémy

Ulohou tejto vzdelavacej oblasti je poskytnat Ziakom zakladné vedomosti a prehlad o sietovych OS
a o funkciach a sluzbach serverov. Ziaci sa naudia nainstalovat serverovi verziu OS Windows
Server, OS Linux Server. DokaZu nakonfigurovat sietové sluzby a sluzby, ktoré obvykle poskytuje
server ostatnym klientom v sieti , spravovat’ a monitorovat prevadzku serverového OS. Vedia vy-
svetlit hlavné rozdiely medzi operalnymi systémami a medzi serverom a pracovnou stanicou. Vzde-
lavacia oblast kladie déraz na spolupracu a pracu v time .

Zaklady mikroprocesorovej techniky, elektrickych a logickych obvodov

Ulohou tejto vzdelavacej oblasti je poskytnut Ziakom potrebné vedomosti a znalosti o logickych
obvodoch a ich aplikacii v €islicovych zariadeniach a v mikroprocesorovej technike. Ziskaju vedo-
mosti o zakladnych elektrickych veli€inach a pojmoch a ovladaju podstatu javov a vztahov
v elektrickych a elektronickych obvodoch a ich vyuzitie v praxi. Prostrednictvom meracej techniky
dokazu diagnostikovat prevadzkyschopnost’ a funkénost jednotlivych ¢asti i celého systému. Vzde-
lavacia oblast kladie déraz na samostatnu a aktivnu pracu Ziakov.

PRAKTICKA PRIPRAVA
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Vykonové standardy

Absolvent vie:

- riesit rézne grafické ulohy od zadania az po prezentaciu projektu,

- vytvorit graficky navrh podla stanoveného alebo premysleného konceptu,

- uplatnit pri praktickych projektoch teoretické poznatky z oblasti typografie, grafiky, vyuZitia farieb,
audiovizualnych diel a televiznej techniky,

- pouzivat grafické editory na profesionalnej trovni,

- pracovat s fotografickou a televiznou technikou a vysvetlit jeho funkcionalitu,

- vytvarat r6zne druhy fotografii (portrétové, reportazne, produktové, ...) a upravovat ich pokrogi-
lymi technikami v grafickom editore,

- vytvarat rézne druhy audiovizualnych diel a upravovat ich pokrocilymi technikami v grafickom
editore,

- plynule vytvarat multimedialne webové stranky pomocou jazyka HTML a CSS s ohfadom na
webové Standardy a trendy,

- vytvorit projekt webovej stranky s volne dostupnym CMS systémom a vlastnou $ablénou,

- vytvorit projekt komplexnej vizualnej identity pre spolo¢nost na zaklade stanovenych kritérii,

- vytvorit grafické podklady pre produkty printovej grafiky (vizitka, korporatne tlacoviny, plagaty,
knihy, asopisy, noviny, ...),

- vytvorit audiovizualny projekt rozneho charakteru vratane ziskania zaznamu, editacie a publiko-
vania,

- vytvorit jednoduché 3D vizualizacie objektov, animovat a publikovat ich,

- vhodne prezentovat vytvorené projekty,

- ovladat zakladné pojmy priemyselnej robotiky,

- popisat a vysvetlit princip funkcie a konstrukcie robotov,

- aplikovat teoretické zaklady pre rieSenie kinematiky a dynamiky robotov v praxi,

- vytvorit algoritmus programovania robotov,

- ovladat pracu v simulacnom softvéri pre priemyseiny robot,

- navrhnut a zrealizovat zostavu PC,

- vyuzit vedomosti o €innosti hardvéru pocitaa (procesor, pamat, vstupné a vystupné zariadenia)
pri diagnostike chyb PC,

- obsluhovat a inStalovat vstupné a vystupné zariadenia pocitaCa (klavesnica, mys, skener, tab-
let, tlaGiareni, monitor, interaktivna tabufa a pod.) ,

- pouzivat r6zne média na prenos informacii (CD, DVD disky, paméatové karty, USB kluc€e a pod.),

- pracovat so softvérom, operalnym systémom, antivirusovymi programami, komprimaénymi
programami,

- pouzivat na urovni pokrocilého pouzivatela beZzné OS pre v3eobecné ucely (kopirovanie, archi-
vovanie, nastavovanie, editovanie a pod.),

- aplikovat jednoduché elektrické obvody v praxi,

- prostrednictvom meracej techniky diagnostikovat prevadzkyschopnost a funk&nost' elektrickych
a elektronickych obvodov, jednotlivych komponentov PC, periférnych zariadeni a IKT systémov,

- aktualizovat BIOS a nastavovat SETUP, odstrariovat bezné poruchy, vykonavat beznu udrzbu
PC a periférnych zariadeni,

- pouzivat testovacie nastroje,

- navrhnut, vytvorit a spravovat pocitacovu siet na zaklade poziadaviek klienta,

- konfigurovat sietové zariadenia na zaklade poZiadaviek klienta,

- navrhnut a realizovat Struktirovany kabelazny systém,

- sledovat zakladné udaje a vykonavat postupy tykajuce sa pocitaovej bezpe&nosti,

- aplikovat prvky sietovej bezpeénosti v praxi,

- kontrolovat dodrZiavanie bezpecnostnych pravidiel, postupov a procedur,

- proaktivne pristupovat k bezpecnosti a pri odhalovani poruch v konfiguracii,

- vyuzivat poznatky v praxi pri konfiguracii sietovych zariadeni a aplikovani zabezpecenia pocita-
Covych sieti aj wifi sieti, (smerovanie a konfiguracia smerovacov, prepinace a konfiguracia pre-
pinacov, konfiguracia zabezpecenie WLAN)

- vyuzivat vedomosti a zru€nosti v nastavovani sietovych zariadeni a koncovych zariadeni,

- vyuzivat teoretické poznatky v praxi z oblasti single area OSPF, multiarea OSPF, EIGRP, obra-
zy I0Su, PPP pripojenia, Frame Relay, IPv4 a Ipv6, monitorovani a hfadani chyb v sieti,

- aplikovat poznatky a zru€nosti v nastavovani sietovych a koncovych zariadeni v simulaénom
programe,
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- identifikovat’ problémy na zaklade vybranych ukazovatelov a efektivne ich riesit so zretefom na
pouzivanie a tvorbu prisluSnej dokumentacie pre odstrafiovanie problémov,

- vyuzivat vedomosti z oblasti programovania vo vy$Som programovacom a skriptovacom jazyku
s vyuzitim relaénych databaz,

- pouzivat syntax zakladnych prikazov a pouzitie zakladnych riadiacich Struktur ako su vetvenie a
cykly, praca s polom,

- vyuzivat v praxi zaklady prace s databazou pomocou jazyka SQL a vytvorit jednoducht webovu
databazovu aplikaciu s vyuzitim HTML a skriptovacieho jazyka,

- pracovat vo vy§Som programovacom jazyku a mat vedomosti s objektovo orientovanym prog-
ramovanim,

- zostavit program s vyuzitim moznosti objektovo orientovaného programovania ako su triedy,
objekty, metddy a datové zlozky a tiez vytvarat’ jednoduché aplikacie s grafickym uzivatelskym
rozhranim,

- aplikovat v praxi vedomosti suvisiace s technolégiami VolIP,

- naprogramovat zakladnu konfiguraciu IP telefénov, smerovacov a prepinaov v LAN sieti,

- konfigurovat aj pokrocilejSie nastavenia ako PickUp, Call-forwarding,

- vyuzivat pre spravu IP telefénie Asterisk a CUCME,

- ovladat na pokrocilej urovni pracu s textovym procesorom, tabulkovym kalkulatorom a vyuzivat
rozne funkcie pre spracovanie dat,

- vyuzit prezentaény softvér pri tvorbe prezentacii,

- vytvorit databazovu aplikaciu a vyuzivat databazovy systém na spracovanie informacii,

- ovladat na profesionalnej urovni insStalaciu webového servera a konfiguraciu a spravu webového
servera,

- vyuzit webovy server na prevadzku a vyvoj webovych aplikacii,

- vyuzivat aplikatné a Specifické softvéry systémov informacénych, serverovych a sietovych tech-
noloégii a databaz,

- pouzivat vyhladavace a iné zdielané zdroje (wiki, QBase a pod.) pre efektivne ziskavanie infor-
macii pri rieSeni uloh a problémov IKT,

- aplikovat v3etky ziskané odborné vedomosti v praxi,

Obsahové standardy

Spracovanie grafiky na pocitaci

V tejto vzdelavacej oblasti ziskaju ziaci zakladné zrucnosti potrebné na vyhladavanie informacii
a vytvorenie konceptu projektu grafického charakteru. Pracuju v profesionalnych editacnych prog-
ramoch na Upravu a spracovanie grafiky. Na praktickych projektoch spoznavaju zasady tvorby we-
bovej a printovej grafiky. Venuju sa kédovaniu webovej stranky, vytvaraniu vlastnych projektov,
inStalovanie a nastaveniu CMS systému a vytvaraju komplexnd webovu stranku s vlastnym admi-
nistraénym rozhranim. V oblasti printovej grafiky sa venuju tvorbe logotypov a oblasti vizualnej iden-
tity, teda tvorbe propagaénych predmetov a firemnych tladovin. V ramci printovej grafiky vytvaraju
navrhy kniznej, novinovej a €asopiseckej sadzby. Su€astou tejto oblasti je praca v televiznom $tu-
diu, kde sa Ziaci naucia pracovat s televiznou technikou. Poslednou oblastou je 3D grafika a tvorba
jednoduchych 3D vizualizacii vratane animacie.

Ziaci doka&zu pripravit, rozvrhnat, natogit a spracovat video, pouzit rézne efekty, ozvugit’ , vytvorit
audiovizualne dielo a publikovat’ ho. Prakticka priprava sa realizuje v multimedialnej u€ebni urCenej
pre teoretickl vyucbu, taktiez aj vo fotografickom a televiznom S$tudiu. Vzdelavacia oblast kladie
doéraz na samostatnu a aktivnu pracu ziakov, ale zaroven je potrebné podla moznosti podnecovat
ich na spolupracu a pracu v time a prispievat k produktivnej atmosfére v time.

Technolégie LAN a WAN

Obsah vzdelavania sa sklada z poznatkov konfiguracie sietovych zariadeni a protokolov pouZiva-
nych pri ich vzajomnej komunikacii so zameranim na bezpecnost sieti a zo ziskavania praktickych
zruénosti pri $tudiu NetAcad programu. Pri vybere uliva sa prihliada na vyuzitelnost poznatkov v
praxi pri konfiguracii sietovych zariadeni a aplikovani zabezpecenia pocitacovych sieti aj wifi sieti, v
proaktivnom pristupe k rieSeniu naruSenia bezpecnosti, k odhalovaniu poruch v konfiguracii a k ich
odstrafiovaniu. Ziaci ziskaju poznatky a zruénosti v nastavovani sietovych zariadeni a koncovych
zariadeni v simulaénom programe. Zaroven ziskaju motorické zru€nosti pri tvorbe Struktirovanej
kabelaze. Cielom je vyuZitie teoretickych vedomosti Ziakov na ziskanie a osvojenie si praktickych
zru€nosti a navykov suvisiacich s rieSenim konkrétnych problémov navrhu, tvorby, udrzby &i opra-
vach sietovych aktivnych a pasivnych prvkov. Ziaci si svoje praktické zruénosti overuju na fyzickych
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sietovych zariadeniach umiestnenych v sietovom laboratériu. Ovladaju pokrodili konfiguraciu sme-
rovacov a prepinacov pre aplikaciu sietovych sluzieb v ramci LAN siete, ale aj medzi LAN sietami
a WAN prepojeniami. Predmet vedie Ziakov k rozvijaniu zakladnych komunikacnych zru€nosti na
zaklade tolerancie a dobrého pristupu k zakaznikom. Kladie si za ciel naudit Ziakov na zaklade
vybranych ukazovatelov identifikovat problémy a efektivne ich rieSit so zretefom na pouzivanie a
tvorbu prislusnej dokumentacie pre odstranovanie problémov.

Ziaci su vedeni k vyuZivaniu odbornej terminolégie nielen v slovenskom, ale i anglickom jazyku,
ktory je pre oblast informaénych technoldgii najviac pouzivany a da sa povazovat za univerzalny
komunikacny prostriedok vo svete IKT. Vzdelavacia oblast kladie déraz na samostatnu pracu Zia-
kov, ale tiez na timovu spolupracu - ¢innost' v jednotlivych poziciach €lenov timu, zodpovednost za
konkrétne stanovené ulohy a funk&nost riedenia ulohy ako celku.

Hardvér a zaklady robotiky

Obsah vzdelavania zahffia problematiku hardvéru pocitaca z pohladu skladby a rieSenia problé-
mov, ktoré sa pri prevadzke pocitata mozu vyskytnut. V priebehu Studia sa ziaci postupne naucia
spravne diagnostikovat chyby na jednotlivych komponentoch PC a na periférnych zariadeniach PC,
naucia sa aktualizovat BIOS zakladnej dosky a nastavovat SETUP, odstranovat bezné poruchy,
vykonavat beznu Udrzbu pocitaCa a periférnych zariadeni a pouzivat testovacie nastroje.

Ziskaju zruc€nosti pre pracu so softvérom, operaénym systémom, antivirusovymi programami, kom-
primaénymi programami. Ziaci dokazu obsluhovat vstupné a vystupné zariadenia poé&itaca (klaves-
nica, mys, skener, tablet, tlaciaren, monitor, interaktivna tabula a pod.) a naucia sa pouzivat rézne
média na prenos informacii (CD, DVD disky, paméatové karty, USB klGée a pod.). Ziaci ziskaju zrug-
nosti pri praci s meracou technikou a s aplikaciou metéd merania jednoduchych obvodov. Ziaci
ziskaju dafej poznatky o zakladnych pojmoch priemyselnej robotiky, vedia popisat a vysvetlit prin-
cip funkcie a konstrukcie robotov. Ovladaju algoritmus programovania robotov, ovladaju pracu
v simulaénom softvéri pre priemyselny robot. Predmet ma taktiez za Ulohu naugit' Ziaka logicky mys-
liet a vyuzivat svoje logické myslenie pri samostatnom rieSeni zadanych uloh.

VolP technoldgie a aplikacie

Ziaci na profesionalnej urovni ovladaju instalaciu webového servera a  konfiguraciu a spravu
webového servera, vyuzivaju webovy server na prevadzku a vyvoj webovych aplikacii.

Obsah vzdelavania sa tiez zameriava na pracu s technolégiou VolP. Ziaci ziskavaju zruénosti z
konfiguracie IP telefénov, smerovadov a prepinaCov v LAN sieti. Dokazu pokrodilejSie konfigu-
rovat aj nastavenia ako PickUp, Call-forwarding. Pre spravu IP telefénie Ziaci vyuZivaju Aste-
risk a CUCME. Ziaci ziskavaju pokrogilé zruénosti pre pracu s textovym procesorom, tabulko-
vym kalkulatorom, prezentaénym softvérom, vedia vyuzit textovy editor pri pisani dokumentov,
napisat zakaznicky manual a popis systému, vyuzit prezentalny softvér pri tvorbe prezentacii,
vytvorit databazovu aplikaciu a vyuzivat databazovy systém na spracovanie informacii .

Programovanie

Vyucba tohto predmetu je realizovana vo forme cvieni, kde Ziaci ziskaju teoretické a praktické
vedomosti z oblasti programovania vo vy85om programovacom a skriptovacom jazyku s vyuzitim
relaénych databaz. Ziak sa naugi syntax zakladnych prikazov a pouzitie zakladnych riadiacich $truk-
tur ako su vetvenie a cykly, praca s polom. Oboznami sa so zakladmi prace s databazou pomocou
jazyka SQL a naudi sa vytvorit jednoduchu webovl databazovi aplikaciu s vyuzitim HTML
a skriptovacieho jazyka. Vo Stvrtom rocniku Ziak pracuje vo vy$Som programovacom jazyku
a oboznami sa s objektovo orientovanym programovanim. Nauci sa zostavit program, pri¢om vyu-
Zije mozZnosti objektovo orientovaného programovania ako su triedy, objekty, metédy a datové zloz-
ky a tieZ sa nauci vytvarat jednoduché aplikacie s grafickym uZivatelskym rozhranim.

Predmet ma taktieZ za ulohu naucit Ziaka logicky mysliet' a vyuZivat' svoje logické myslenie pri rie-
Seni zadanych uloh. Vzdelavacia oblast kladie déraz na samostatnu a aktivnu pracu Ziakov, ale
zéroven je potrebné podla mozZnosti podnecovat ich na spolupracu a pracu v time a prispievat
k produktivnej atmosfére v time.

Ochrana zdravia a bezpe¢énost’ pri praci

Obsah vzdelavania zahffia problematiku ochrany zdravia a bezpeé&nost' pri praci v rozsahu zodpo-
vedajucemu daného Studijného odboru. Ziaci su obozndmeni s druhmi zakdzanych &innosti, prici-
nami Urazov a so spdsobmi ochrany pracovnikov a ochrannymi pracovnymi pomdckami.
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4. V Casti Prilohova Cast sa na s. 76 — 86 vypustaju prilohy: Priloha 1 ,Vymedzenie
pojmov v §tatnom vzdelavacom programe® a Priloha 2 ,Odporu¢ané postupy na
kontrolu a hodnotenie Ziakov.“ DoterajSia Priloha 3 sa oznacuje ako Cast 19.

V Casti 19 ,Odporucané zasady pre tvorbu Skolského vzdelavacieho programu®
sa nas. 88 text v zneni:

,Hoci tvorba SkVP je v plnej kompetencii riaditela koly, koneéné schvalenie
SkVP musi prebiehat aj na regionalnej trovni zriadovatelom v zmysle vSeobec-
ne zavaznych pravnych predpisov. Po schvaleni SkVP Gradom samospravneho
kraja musi byt tento dokument pristupny verejnosti na www strankach skoly.*

Nahradza textom

,Skolsky vzdelavaci program vydava riaditel $koly po prerokovani v pedagogickej
rade Skoly a v rade Skoly a zverejni ho na verejne pristupnom mieste.”

5. V ¢asti 1. Vzorovy ucéebny plan 2563 Q pocitacové systémy na s. 93 sa
tabufkova Cast vzorového ucCebného panu nahradza aktualizovanym vzorovym
uc¢ebnym planom v zneni:

.1 VZOROVY UCEBNY PLAN 2563 Q POCITACOVE SYSTEMY

Kaéd a nazov studijného odboru 2563 Q pocitaCové systémy
Forma Studia denna
Vyucéovaci jazyk slovensky
Kategorie a nazvy vyué. predmetov LA sl e T EEIE ) el

1. 2. 3. Spolu
TEORETICKE VYUCOVANIE 34 17 8 59
Odborné predmety 34 17 8 59
odborna jazykové priprava v cudzom jazyku d) 7 7 8 22
zékaznicka orientacia e) 2 2 0 4
zéklady riadenia podnikov a projektov e) 2 2 0 4
zéklady procesného riadenia e) 2 0 0 2
zaklady IKT systémov - hardvér 1 0 0 1
zéklady IKT systémov - Linux f) 5 0 0 5
zéklady IKT systémov - Windows f) 5 0 0 S
zéklady pogitadovych sieti f) 5 0 0 S
zaklady aplikaénych systémov f) 0 3 0 3
spracovanie informacii e) 3 0 0 3
programovanie a skriptovanie | e) 2 3 0 5
PRAKTICKE VYUCOVANIE g), h) 0 18 27 45
Spoloéné odborné predmety 37
$pecializované IKT systémy - Linux 0 2 0 2
$pecializované IKT systémy - Monitoring 0 2 0 2
$pecializované IKT systémy - Windows 0 2 0 2
$pecializované IKT systémy 0 0 3 3
zaveredny projekt 0 0 4 4
odborna prax i), j) 0 8 16 24
Blok Sprava a riadenie a pocitacovych sieti 8
aplikované IKT systémy 0 2 0
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6.

poditadové siete a bezpe&nost 0 2 4 6
Blok Sprava a automatizacia systémov 8
aplikované databazové systémy | 0 2 0 2
sprava dat 0 2 0 2
programovanie a skriptovanie || 0 0 4 4
Blok Sprava a riadenie aplikacii 8
aplikované databazové systémy | 0 2 0 2
sprava dat 0 2 0 2

4

ailikované databazové sistémi Il 0 0 4

V ¢éasti 1.1 Poznamky k vzorovému ué¢ebnému planu pre 3-ro€ny Studijny
odbor 2563 Q pocitacové systémy na s. 93 — 94 sa text poznamok nahradza
aktualizovanym textom v zneni:

»1.1 Poznamky k vzorovému ucéebnému planu pre 3-roény sStudijny odbor
2563 Q pocitacové systémy

a)

b)

d)

f)

Riaditel Skoly mdze na zaklade odporuc€ania predmetovej komisie vykonat vo
vzorovom u¢ebnom plane upravy az do 10% z celkového poctu tyZzdennych vyu-
Covacich hodin. Pri tychto upravach nie je mozné zruSit' Ziadny vyu€ovaci pred-
met, alebo do skupiny predmetov zaradit novy predmet. Minimalny percentualny
podiel vyucCovacich hodin odborného teoretického a praktického vyucovania
z celkového poctu vyu€ovacich hodin musi ostat’ zachovany.

V jednotlivych vyu€ovacich predmetoch ma vyucujuci moznost upravit obsah uci-
va az do vySky 30% v kazdom ro¢niku zaradenim novych poznatkov, vyplyvaju-
cich z aktualneho rozvoja vedy a techniky a z potreby prispésobit’ u€ivo aktualnym
potrebam odboru, trhu prace, alebo regionu. Zmeny v obsahu uc€iva odbornych
predmetov navrhuje prislusna predmetova komisia na zaklade poziadaviek za-
mestnavatefla.

Riaditel Skoly po prerokovani v pedagogickej rade na navrh predmetovych komisii
rozhodne, ktoré predmety v ramci teoretického vyu€ovania mozno spajat do
viachodinovych celkov.

Vyucuju sa dva cudzie jazyky, odborny jazyk anglicky a nemecky. Odborny ang-
licky jazyk sa vyuCuje v rozsahu 4 hodiny v kazdom ro¢niku, odborny nemecky ja-
zyk sa vyuCuje v 1. a 2. roCniku v rozsahu 3 hodiny a v 4. roCniku v rozsahu 4 ho-
diny tyZdenne. Vyucuje sa minimalne v 2 skupinach, ak je v triede minimalne 20
Ziakov.

Trieda sa deli na kazdej hodine na skupiny s maximalnym poc¢tom 15 Ziakov
v skupine z dévodu uplatrfiovania individualneho pristupu k Ziakom pri rieSieni
realnych alebo modelovych uloh z praxe formou projektového vyucovania.

Cast predmetov teoretického vyudovania (zaklady IKT systémov — Linux, zaklady
IKT systémov — Windows, zaklady pocitaCovych sieti a zaklady aplikaCnych sys-
témov) sa poskytuje formou praktickych cvi€eni, a to: zaklady IKT systémov — Li-
nux, zaklady IKT systémov — Windows, zaklady pocitaCovych sieti 3 hodiny cvi-
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Ceni a zaklady aplikacnych systémov 2 hodiny cviCeni. Ak sa vyu€ovacia hodina
poskytuje formou praktickych cvi€eni, trieda sa deli na skupiny s maximalnym
poctom 15 ziakov v skupine.

g) Predmety praktického vyuc€ovania sa vo vzorovom u¢ebnom plane delia na spo-
loéné odborné predmety a odborné predmety zaradené do blokov. Odborné
predmety zaradené do blokov vymedzuju Specializaciu v oblasti IKT, v ktorej sa
Ziak v ramci odborného vzdelavania a pripravy Specializuje.

h) Ak zamestnavatel zabezpedi financovanie delenej vyucby predmetov nad ramec
Standardnych deleni je mozné delit’ triedu do menSich skupin.

i) Odborna prax prebieha pocas Skolského roka podla ur€eného poctu hodin, alebo
mdZe zamestnavatel po dohode so Skolou organizovat’ prax v blokoch tak, aby
poCet hodin odbornej praxe zostal zachovany.

]) Sucastou praktickej pripravy v 1. ro¢niku je suvisla odborna prax v rozsahu 6 tyz-
diov 7 hodin denne, v 2. roCniku 6 tyzdnov 8 hodin denne a v 3. ro¢niku v rozsa-
hu 16 tyZdriov 8 hodin denne.”.

V ¢éasti 2. Vzorové ucebné osnovy odbornych predmetov sa za vzorovymi
ucebnymi osnovami 2.1 Odborna jazykova priprava v cudzom jazyku na s. 111
vypustaju vzorové ucebné osnovy odbornych predmetov a nahradzaju sa vzorovymi
ucebnymi osnovami odbornych predmetov v zneni:

»2.2 ZAKAZNICKA ORIENTACIA

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Obsah vyugby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov
25 Informacné a komunikagné technoldgie pre vys8ie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri
tvorbe vyu€ovacieho predmetu. Jeho vyuéba je orientovana do 1. a 2.ro€nika Studia.

Predmet Zakaznicka orientacia patri do skupiny povinnych odbornych predmetov, ktorych vyznam
pre podnikanie je zasadny, pretoZe od spravnych aplikacii vedomosti zavisi koneény efekt podnika-
nia — dosiahnutie zisku. Ziaci ziskaju informacie o tom, Ze marketing by mal byt uZitoény najmé pre
zdkaznikov, bez ktorych nemdze existovat Ziadna firma, o zasadach profesionalnej a efektivnej
komunikacie, prezentatnych a vyjednavacich zru€nostiach, firemnej kultdre, nakupnom spravani
spotrebitela a moznostiach vhodnej stimulacie spravania spotrebitela na trhu, tak, aby bolo v sulade
s0 zaujmami podniku.

Obsah predmetu tvoria praktické cvi€enia, ktorych rozsah a obsah je rozdeleny na dva roky.

Cielom pre ziskanie makkych zru¢nosti v prvom rocniku je v ramci tematického celku Efektivna
komunikacia, osvojit si dblezitost a nutnost dosiahnutia vysokej urovne komunikacie pri obchod-
nych rokovaniach, oboznamit sa s pravidlami telefonickej a e mailovej komunikacie, osvojit si ko-
munikacné prostriedky a techniky, ziskat zakladné pojmy z etiky podnikania, spoloéenského spra-
vania a vystupovania. Predmet zahffia aj techniky aktivneho poc¢uvania, asertivne techniky, zvlada-
nie kritiky systematické kroky pre rieSenie problémov. Posledna faza Studia 1. roénika je zamerana
na ziskanie prezentaénych zru€nosti, osvojenie si zdkladnych bodov pripravy na prezentaciu, tech-
niky informaénej a presvedCovacej prezentacie, zvladanie trémy a stresu, délezitost verbalnej
a neverbélnej komunikacie, ¢i pravidla diskusie.

V druhom roéniku tematicky celok Manazment ¢asu nauci Ziakov principom efektivneho planovania
a rozdelenia uloh podla déleZitosti, principom time manaZzmentu, stanoveniu realnych ciefov a ur¢o-
vaniu priorit. Cast Timova praca a spolupraca je zamerana na zasady timovej prace, techniky pod-
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porujuce formovanie timu, timové role, metédy skupinovej tvorby napadov, rozhodovanie medzi
napadmi, predchadzaniu konfliktnym situaciam v time a zakladny postup rie$enia konfliktov. Ziaci
absolvuju cvi€enia venované rieSeniu konfliktov - cez samotnu definiciu konfliktu, zakladné principy,
typy a postoje ku konfliktom, spdsoby ich rieSenia prostrednictvo cviceni a mediaénych simulacii.
Tematicky celok Vyjednavacie zru€nosti sa zameriava na ¢innost' ziskania makkych zruénosti v
oblasti vyjednavania. t. j. samotnu pripravu na vyjednavanie, principy efektivneho vyjednavania,
jeho fazy, chyby, Styly, otazky, namietky a pristupy pri vyjednavani.

Cielom vyucovacieho predmetu zakaznicka orientacia v Studijnom odbore 2563 Q pocitacové sys-
témy je sformovat v zZiakoch schopnosti riesit problémy v IT spoloénosti z hladiska podmienok trho-
vej ekonomiky, naucit ich chapat’ a posudzovat ekonomické javy a procesy v podniku tiez so zrete-
fom na vonkajsi svet. Predmet si kladie za ciel pripravit absolventov pre oblast sukromného podni-
kania, formovat logické myslenie a rozvijat vedomosti, zru¢nosti a kli¢ové kompetencie vyuzitelné
aj v dalsom vzdelavani a obg&ianskom Zivote. Ziaci sa ugia chapat podstatu a princip komunikacie,
timovej prace a zakaznickej orientacie, mat predstavu o zakladnych pravnych, ekonomickych, ad-
ministrativnych, osobnostnych a etickych aspektoch firemnej kultary.

Pocet vyu-
Rozpis uciva predmetu Rocnik Poc?t tyzt!ennycf! VY- COV?CICh
ucovacich hodin hodin za
rocnik
Zakaznicka orientacia prvy 2 54

Pocet vyuco-

Nazov tematického celku/témy vacich hodin

1. CRM - zadkaznicka orientacia 20
1.1 Pro-zakaznicka orientacia a zasady komunikacie
1.2 Firemna kultura
1.3 Marketingovo-orientovany podnik
1.4  Zakaznici firmy
1.5 Komunikacia s klientmi
1.6 Podpora predaja
1.7  Starostlivost o produkty a sluzby
1.8 Metddy zistovania spokojnosti zakaznikov
1.9 Systematizacia a precviCovanie uciva

2. Efektivha komunikacia 20
2.1 Zakladné principy efektivnej komunikacie
2.2  Komunikacné styly
2.3  Aktivne vs. Pasivne poCuvanie
2.4  Asertivita
2.5  Standardy emailovej komunikacie
2.6  Telefonicka komunikacia
2.7  Systematizacia a precviCovanie uciva

3. Prezenta¢né zru€nosti 14
3.1 Priprava prezentacie
3.2  Praktické cviCenie — prezentacia IT produktu
3.3  Spatna vazba pri prezentacii
3.4  Praca s publikom
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3.5 Multimedialna prezentacia
3.6  Reflektovanie vlastného vykonu
Pocet vyu-
A - Pocet tyzdennych vy- c¢ovacich
Rozpis uéiva predmetu Roc¢nik uéovacich hodin hodin za
roc¢nik
Zakaznicka orientacia druhy 2 54

Nazov tematického celku/témy

Pocet vyuco-

vacich hodin
1. Manazment ¢asu 10
1.1  Principy time manazmentu
1.2  Planovanie — urCovanie priorit
1.3 Zlodeji Casu
1.4 Miting
1.5 Telekonferencia
1.6 Diskusia
2. Timova praca a spolupraca 14
2.1 Zaklady timovej prace a spoluprace
2.2 Konflikty v time
2.3  Zasady komunikacie v time
2.4  Praktické cviCenia
3. Konflikt manazment 16
3.1 Konflikt a jeho zdroje, Fazy konfliktu, Pri€iny konfliktov,
Faktory ovplyvnujuce priebeh konfliktov
3.2  Typoldgia konfliktov, Komunikaéné eskalatori konfliktu
3.3 Prevencia a predchadzanie konfliktov, aktivne pocuva-
nie, diplomaticka komunikacia
3.4 RieSenie konfliktov + praktické nacvi€ovanie
4. Vyjednavacie zru€nosti 14

4.1 Komunikacia a jej zakladne zlozky (opakovanie), Argu-
mentacia a jej druhy, tvorba argumentacie

4.2  Typy vyjednavacov, Pomdcky pre lepSie vyjednavanie

4.3 Formy spravania sa vo vyjednavani, Stratégie a spbso-
by vyjednavania

4.4  Vysledky vyjednavania

4.5 Priprava vyjednavania a techniky vyjednavania, Vyjed-

navanie v naroc¢nych situaciach, Vyjednavam nemani-
pulujem + praktické nacvi€ovanie

2.3 ZAKLADY RIADENIA PODNIKOV A PROJEKTOV

| Forma $tudia

| denna
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Vyucovaci jazyk slovensky

Obsah vyugby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov 25
Informacné a komunikacné technoldgie pre vyssie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri tvor-
be vyu€ovacieho predmetu. Jeho vyucba je orientovana do 1. a 2. roCnika studia.

Predmet zaklady podnikového a projektového riadenia je jednym z odbornych predmetov daného
Studijného odboru. U&ivo predmetu umozriuje dat zZiakom zakladné vedomosti a zruénosti v oblasti
ekonomicko — socialneho kontextu, v ktorom prebieha vykonavanie odbornych ¢innosti a aktivit IKT
Specialistov. Ciefom predmetu je predstavit Ziakovi prostredie moderného podniku, s ktorym sa
modze v praxi stretnat, vratane dopadu a pochopenia faktorov ako globalizacia, poskytovanie slu-
Zieb, formy podnikov, projektové riadenie €i outsourcing.

Ucivo predmetu umoziiuje ziakom ziskat a pochopit’ zakladnu terminolégiu tykajucu sa podnikania
a riadenia podnikov, aby dokazal aktivne pracovat s ekonomickou a manazérskou dokumentaciou
a procesmi, najma s dérazom na Specifika podnikania v oblasti IKT sluzieb.

V predmete ma Zziak prilezitost zoznamit sa so zakladnymi metddami, technikami a nastrojmi z ob-
lasti riadenia sluzieb, financii a projektov, ktoré mu umoznia efektivne sa zaradit do timového pra-
covného prostredia. Doraz je kladeny aj na pochopenie vyznamu projektov a projektového riadenia
v €innosti IKT Specialistov a v IKT podnikani. Zaklady projektového riadenia su ponimané tak, aby
umoznili Ziakom navrhnat, Struktdrovat, vykonavat a komunikovat aktivity projektovou formou, i uz
pocas $tudia alebo v praxi.

Naplh praktickych uloh bude vychadzat z problematiky odbornych Studijnych predmetov v ramci
medzi-predmetovych vztahov. Obsah predmetu Uzko suvisi aj s problematikou tzv. makkych zrué-
nosti, kde takisto dochadza k prepajaniu v ramci medzipredmetovych vztahov. Ulohy a cviéenia by
mali byt zname a ich rieSenie v danom predmete natolko zrejmé, aby sa tvorivost’ Ziaka zameriava-
la na manazérsko — ekonomicky pohlad na pripadové Studie.

Ucebna osnova predmetu v 1. ro€niku je koncipovana tak, aby ziaci vedeli aplikovat’ zakladné eko-
nomické pojmy, javy, procesy a vztahy medzi nimi. Stu¢astou metdd vyu€ovania zékladov podniko-
vého a projektového riadenia je zabezpec€enie nazornosti a priblizenia k praxi. V 2. ro¢niku pribudnu
komplexnejSie metdédy a techniky pre pracu s rozpo&tami, podnikatelskymi planmi a projektovymi
planmi.

Metody, formy a prostriedky vyuCovania predmetu maju stimulovat rozvoj poznavacich schopnosti
ziakov, podporovat ich cielavedomost, samostatnost’ a tvorivost. Uprednostfiujeme také stratégie
vyucovania, pri ktorych Ziak ako aktivny subjekt v procese vyucby ma moznost spolurozhodovat a
spolupracovat, ulitel zase ma povinnost’ motivovat, povzbudzovat a viest Ziaka k €o najlepSim
vykonom, podporovat’ jeho aktivity vSeobecne, ale aj v oblasti zvySeného zaujmu v rdmci Studijného
odboru. Pri vyu€ovani predmetu reSpektujeme zasadu primeranosti, nakofko zvladnutie a pochope-
nie ekonomickych pojmov je predpokladom &tudia predmetu zaklady podnikového a projektového
riadenia.

Vi’uéba bude irebiehat’ % beine'i triede, za irediokladu delenia triedi na iolovice.

Pocet vyu-
. - Pocet tyzdennych vy- €¢ovacich
Rozpis uciva predmetu Roénik uéovacich hodin hodin za
roénik
Zaklady rladgnla podnikov prvy 2 54
a projektov

Pocet vyuco-
vacich hodin

1. Podnik, podnikanie 8
1.1 Typy a charakteristiky podnikov

Nazov tematického celku/témy
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1.2 Podnikatelské modely, sluzby

1.3 Informacno-komunikacné sluzby

1.4 Praca na zadani, konzultacie

a projektov

2. Podnik v SirSom kontexte 10
2.1  Faktory externého prostredia
2.2  Partneri, uCastnici podnikania a ich zaujmy
2.3 Vnutropodnikové faktory (SWOT)
2.4  Praca na zadani, konzultacie
2.5 Prezentacia zadania a diskusia
3. Struktara a kulttra podniku 10
3.1  Typy, motivacia a dimenzie Strukturovania podnikov
3.2 Organiza¢na kultura a faktory ovplyvnujuce ju
3.3  Praca na zadani, konzultacie
3.4 Prezentacia zadania a diskusia
3.5 Hodnotenie celkov I. —lII.
4. Ro6zne pohlady na podnikanie 10
4.1  Globalizacia — formy, plusy, minusy
4.2  Outsourcing, nearshoring
4.3 Praca na zadani, konzultacie, prezentacia, diskusia
4.4  Vplyv a moc podnikov
4.5 PolroCné hodnotenie
5. Projekty ariadenie projektov 8
5.1 Projekt vs. prevadzka
5.2  Charakteristiky a typické fazy projektov
5.3 Praca na zadani, konzultacie
6. Mojarola a zodpovednost’ v projekte 8
6.1 Reportovanie stavu, pokroku a nakladov a komunikacia
Vv projekte
6.2  Struktara projektovej prace
6.3 Praca na zadani, konzultacie, prezentacia, diskusia
6.4 ZavereCné hodnotenie
Pocet vyu-
Rozpis uéiva predmetu Roénik R HETEL
uc¢ovacich hodin hodin za
roénik
Zaklady riadenia podnikov druhy 5 54

Nazov tematického celku/témy

Pocet vyuco-
vacich hodin

1. Nastroje atechniky pre riadenie projektu

12

1.1 Rozsah, rozpocet, kvalitativne ciele

Dodatok ¢. 1
k Statnemu vzdelavaciemu programu pre skupinu odborov 25 Informaéné a komunikaéné technolégie

22



1.2 Riadenie projektovych rizik a zmien v projekte

1.3 Riadenie milnikov, zdrojov a kvality vystupov z projektu
1.4 Riadenie a sprava aktivit a komunikacia v projekte

1.5 Praca na zadani, konzultacie

1.6 Prezentacia zadania, diskusia

2. Procesy riadenia Fudskych zdrojov 10
2.1  Nabor a vyber pracovnikov
2.2 Hodnotenie a osobny rozvoj
2.3  Osobné ciele, meranie vykonu a kariérna cesta
2.4  Praca na zadani, konzultacie, prezentacia a diskusia

3. Zaklady podnikovych financii 10
3.1 Ugtovnictvo a finanéné terminy
3.2 Hotovost a uc¢tovanie v hotovosti
3.3  Analyza zisk/strata v podnikani
3.4  Praca na zadani, konzultacie
3.5 Prezentacia zadani, diskusia

4. Rozpoéty a rozpoctovanie 8
4.1  Typy nakladov v rozpoc¢toch
4.2  Priprava a pouZitie rozpocCtov
4.3 Praca na zadani, konzultacie
4.4  Polrocné hodnotenie

5. Podnikatel'sky plan 14
51 Ugel, ciel a Struktira podnikatelského planu
5.2  Zaklady definicie stratégie
5.3  Faktory uspesnosti a KPI
5.4  Analyza modelového planu
5.5 Praca na zadani, konzultacie
5.6 Prezentacia zadani, diskusia, zaverecné hodnotenie

2.4 ZAKLADY PROCESNEHO RIADENIA

Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky

Obsah vyugby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov 25
Informacné a komunikacné technoldgie pre vySSie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri tvor-
be vyuCovacieho predmetu. Jeho vyuéba je orientovana do 1. roc¢nika Studia. Odborny predmet
Zaklady procesného riadenia v Studijnom odbore 2563 Q pocitacové systémy je Strukturovany do
tematickych celkov (téma a podtemy).

Ziaci v rdmci tohto predmetu ziskaju teoretické a praktické vedomosti z oblasti riadenia sluZieb.
Predmet ma za ulohu naudit’ Ziaka efektivne sa podielat na vytvarani Zivotného cyklu sluZieb. Po-
Cas Studia ziska ziak vedomosti a zru€nosti ako navrhnut samotny proces sluzby (zivotny cyklu
sluzby), teda od jej navrhu cez nasadenie do ostrej prevadzky az po kazdodenné zlepSovanie na-
vrhnutej sluzby a to tak, aby nedochadzalo k problémom medzi uz navrhnutymi sluzbami a sluzba-
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mi, ktoré budu v buddcnosti do prevadzky nasadené. Okrem inych znalosti a praktickych zruénosti
sa ziak nauci detekovat problémy, Citat zaznamy o chybach, odstrafovat vzniknuté problémy, roz-
hodovat o trvalom odstrafiovani chyb alebo o ich do¢asnom, ¢i trvalom zachovani v infrastrukture.
V ramci predmetu si budu méct Ziaci odsimulovat rézne stavy sluzieb. Na vzorovych prikladoch sa
naucia obnovit prevadzku sluzby, a to ¢o najrychlejSie pri su¢asnej minimalizacii dosledkov vypad-
ku sluzby na prevadzku, zmenSit dosledky dopadu incidentu, zvySit spokojnost’ zakaznikov a pou-
Zivatelov.

Predmet vedie ziakov k rozvijaniu zakladnych komunikaénych zru€nosti na zaklade tolerancie a
dobrému pristupu k zakaznikom. Kladie si za ciel naudit Ziakov na zaklade vybranych ukazovatelov
identifikovat problémy a efektivne ich riesit so zretefom na pouzivanie a tvorbu prislusnej dokumen-
tacie pre odstrafiovanie problémov. Ziaci st vedeni k vyuZivaniu odbornej terminoldgie nielen v
slovenskom, ale i anglickom jazyku, ktory je pre oblast informacnych technolégii najviac pouzivany
a da sa povazovat' za univerzalny komunikacny prostriedok vo svete IKT. Technické zabezpecenie
predmetu tvoria sietové zariadenia, serverové rieSenia a virtualne pocitace spolu so Specializova-
nym softvérom na vykonavanie uloh v oblasti IKT systémov.

Pocet vyu-
.. _ Pocet tyzdennych vy- ¢ovacich
Rozpis uéiva predmetu Roc¢nik uéovacich hodin hodin za
roc¢nik
Zaklady procgsneho riade- prvy 5 54
nia
Néazov tematického celku/témy OB GHLED
vacich hodin
1. Sluzba. Manazment sluzieb 8

1.1 Uvod do ITIL, histéria ITIL

1.2 Co je to sluzba, Manazment sluzieb

1.3 Zivotny cyklus sluzby. Zakladna charakteristika Straté-
gie sluzieb.

1.4  Zakladna charakteristika Navrhu sluzby, Prechodu sluz-
by, Prevadzky sluzby, Neustaleho zlepSovania sluzieb

2. Kla€ové pojmy a koncepcie manazmentu sluzieb 6

2.1 Proces

2.2 Procesny model v ITIL

2.3 Rola. Funkcia

2.4 RACI matica

2.5 Navrhovanie a pisanie procesov

2.6 Mapovanie procesov

3. Prevadzka sluzby — zakladné procesy 6

3.1 Manazment udalosti. Definicia udalosti.

3.2  Aktivity a role v procese manazmentu udalosti.

3.3 Manazment incidentov. Definicia incidentu.

3.4  Aktivity a role v procese manazmentu incidentov.

3.5 Aktivity a role v procese manazmentu incidentov.

3.6 Zavazné incidenty.

3.7 Manazment problémov. Definicia problému a Znamej
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chyby.
3.8  Aktivity a role v procese manazmentu problémov.

4. Prevadzka sluzby — funkcie 6
4.1  Service desk — ciele a organiza¢né Struktury funkcie
4.2  Proces spracovania Ziadosti. Definicia Ziadosti o sluzbu.
4.3  Aktivity a role v procese spracovania Ziadosti.
4.4  Technicky manazment
4.5 Manazment IT prevadzky
4.6 Manazment aplikacii.

5. Prechod sluzby — zakladné procesy 10
5.1 Manazment zmien. Definicia zmeny.
5.2  Aktivity a role v procese manazmentu zmien.
5.3  Aktivity a role v procese manazmentu zmien.
5.4 CAB (komisia pre posudzovanie zmien)
5.5 Change Management — rekapitulacia
5.6 Manazment konfiguracii a aktiv sluzby
5.7 Definicia konfiguratnej polozky
5.8  Systém konfiguraéného manazmentu. Definitivna kniz-
nica medii.
5.9 Manazment vydani a nasadeni

6. Neustale zlepSovanie sluzieb 6
6.1 Demingov cyklus
6.2  Kritické faktory uspechu (CSF)
6.3 KluCové ukazovatele vykonnosti (KPI)
6.4 Rola Vlastnika sluzby.

7. Navrh sluzby 6
7.1  Subor dokumentov navrhu sluzby (SDP)
7.2 Katalog sluzieb
7.3  ManaZment urovni sluzieb. SLA. OLA.
7.4  Manazment dostupnosti
7.5 ManaZment informacnej bezpelnosti
7.6  Manazment kapacity

8. Stratégia sluzieb 6
8.1  Stratégia sluzieb
8.2  Tvorba hodnoty. UZito€nost a garancia
8.3 Manazment dopytu

2.5 ZAKLADY IKT SYSTEMOV - HARDVER

Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky
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Obsah vyugby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov 25
informacné a komunikacné technolégie pre vy3Sie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri tvor-
be vyuCovacieho predmetu. Jeho vyuéba je orientovana do 1. ro¢nika Studia. Odborny predmet
Zaklady IKT systémov - Hardvér rozvija, rozSiruje a prehlbuje uc€ivo informatiky zo strednej Skoly.
Tvori tiez bazu vedomosti a zru€nosti, ktoré budu Ziaci vyuzivat pri Studiu dalSich odbornych pred-
metov, najméa Zaklady IKT systémov — Windows a Linux, Specializované IKT systémy a Zaklady
pocitaCovych sieti.

V ramci predmetu ziskaju ziaci zdkladné vedomosti o hardvérovom vybaveni pocita¢a, rozdieloch
medzi stolnymi pogitaémi a servermi, datovych médiach, zberniciach a bezpe&nosti sieti. Ziaci sa
tiez naucia orientovat’ v cenniku pocitacovej firmy a porovnat komponenty na zaklade ich paramet-
rov, rozpoznat’ podozrivé spravanie ludi usilujucich sa o naruSenie bezpecénosti poditaCovych sys-
témov a vyhnut sa tak pripadnym stratam.

Vyuéba bude prebiehat v beznej triede. Ziaci absolvuji odbornd prax v trvani 6 tyzdfiov v IT firme.
Pocas tejto praxe budi mat moznost aplikovat nadobudnuté vedomosti a zru€nosti z tohto predme-
tu v podmienkach realnej prevadzky.

Pocet vyu-

Pocet tyzdennych vy- covacich
ucéovacich hodin hodin za

roc¢nik

Rozpis uciva predmetu Roénik

Zaklady IKT systémov —

hardvér prvy 1 2l

Pocet vyuco-

Nazov tematického celku/témy vacich hodin

1.Hardvér pocitaca 8

1.1 Zakladna doska

1.2 Procesor

1.3 Interné pamate

1.4 Periférie

1.5 Ergon6mia

1.6 Osobné pocitaCe a servery

2. Velkokapacitné externé pamate 8

2.1 Pamate s magnetickym zaznamom — HDD

2.2 Pamate s optickym zaznamom — CD, DVD, BluRay

2.3Pamate s elektronickym zaznamom — USB Flash, SSD

2.4 RAID polia

2.5 Kompresia a zalohovanie

3. Zbernice arozhrania 5

3.1 PCI, PCI Express

3.2 USB, FireWire

3.3 SCSI, SAS

3.4 Bezdrétove technolégie — IrDA, NFC, RFID

4. Pocitacova bezpecnost’ 6

4.1 Skodlivy softvér

4.2 Utoky na pogitadovi bezpeénost
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4.3 §ocié|ne inZinierstvo
4.5 Sifrovanie dat

2.6 ZAKLADY IKT SYSTEMOV - LINUX

Forma Studia denna
VyucCovaci jazyk slovensky

Obsah vyugby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov 25
Informacné a komunikacné technolégie pre vyssie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri tvor-
be vyucovacieho predmetu. Jeho vyuéba je orientovana do 1. ro€nika $tadia. Odborny predmet IKT
systémy rozvija, rozSiruje a prehlbuje ucivo informatiky zo strednej Skoly. Tvori tiez bazu vedomosti
a zrugnosti, ktoré budu Studenti vyuZzivat pri $tadiu dalSich odbornych predmetov, najméa Aplikované
IKT systémy, Programovanie a skriptovanie a Zaklady pocitacovych sieti.

V ramci predmetu ziskaju Ziaci zdkladné vedomosti a zruénosti pre pracu s operaénym systémom
Linux na urovni potrebnej pre ich beznd administraciu. Hlavny déraz sa kladie na efektivnu pracu
v textovom reZime zameranu na pracu so subormi a adresarmi, vytvaranie a Upravu pouzivatel-
skych Uc¢tov a skupin, inStalaciu softvéru, pracu s pevnym diskom, pracu s textovym editorom
vim, konfiguraciu siete a jej monitorovaniu, vzdialenu spravu systému, sledovaniu beziacich proce-
sov.

Hodiny budu orientované na ziskanie vedomosti o vybranych distribuciach Linuxu, ktoré sa pouzi-
vaju v Enterprise prostredi, t.j. SLED a RHEL a porovnanie rozdielov medzi nimi. Taktiez o volne
dostupnych distribuciach suvisiacich s RHEL, t.j. CentOS a Fedora. Vo vyuébe sa bude pouzZivat
hlavne RHEL/CentOS vo verzii 6, ale niektoré témy a ulohy budu realizované aj vo verzii 7, ktora sa
sice eSte v Enterprise prostredi pouZiva len vynimoc€ne, ale oproti verzii 6 obsahuje vyrazné zmeny.

Vyucba teoretickej Casti bude prebiehat v beznej triede a vyucba cviceni v pocitacovom laboratoriu.
Ziaci absolvuju odbornu prax v trvani 6 tyZdriov v IT firme. Polas tejto praxe budu mat mozZnost

aplikovat nadobudnuté vedomosti a zru€nosti z tohto predmetu v podmienkach realnej prevédzki.

Pocet vyu-
. - Pocet tyzdennych vy- ¢ovacich
Rozpis uciva predmetu Roénik uéovacich hodin hodin za
roc¢nik
5z toho 2 hodiny tyz-
Zaklady IKT systémov — - denne teéria, 3 hodiny 135
Linux prvy tyzdenne praktické
cvi€enia
Nazov tematického celku/témy FOEES YIS
vacich hodin
Teoreticka vyucba 54
1. Uvod do Stadia 2
1.1  Histéria Linuxu, distribucie, grafické prostredia
2. Prikazy pre pracu so subormi a adresarmi v textovom re- 18
zime

2.1  Absolutna a relativna cesta, prikazy pwd, cd, Is
2.2 Vytvaranie, kopirovanie, presuvanie a mazanie suborov
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a adresarov

2.3  Prezeranie obsahu textovych suborov

2.4  Nastroje na upravu textovych suborov

2.5 Prehladavanie suborového systému

2.6 Odkazy v Linuxe

2.7 Komprimacia, archivovanie, zalohovanie

2.8 Vlastnictvo a pristupove prava

3. Manazment pouzivatelov a skupin 6
3.1 Vytvaranie, uprava a mazanie pouzivatelskych uctov
3.2  Prikazy su, sudo
3.3  Vytvaranie, uprava a mazanie pouzivatel'skych skupin
4. Manazment softvéru 2
4.1 InStalacia pomocou spravcov softvéru rpm a yum
5. Textové editory 4
5.1 Prehlad textovych editorov v Linuxe
5.2  Editor Vim
6. Pracas pevnym diskom 6
6.1 Delenie disku na particie, formatovanie, pripajanie
6.2 LVM (Logical Volume Management)
6.3 RAID (Redundant Array of Independent Disks)
7. Siet'ové sluzby v Linuxe 10
7.1  Nastavenie siete
7.2 SSH (Secure SHell)
7.3 Netstat, nmap
7.4  VLANy, Bonding
8. Zavadza€ OS Linux 2
8.1 Zavadzace LiLo a GRUB
8.2 Jednopouzivatelsky a zachranny rezim
9. Urovne behu systému 2
9.1 Runlevely
9.2 Uvod do SystemD
10. Sprava procesov 2
10.1 Vypis beziacich procesov
10.2 Presun procesu do pozadia, popredia, manipulacia
S prioritou procesu
Prakticka vyucba 81
1. Uvod do $tadia 3

1.1  Histdria Linuxu, distribucie, grafické prostredia
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2. Prikazy pre pracu so subormi a adresarmi v textovom re- 27
Zzime
2.1 Absolutna a relativna cesta, prikazy pwd, cd, Is
2.2 Vytvaranie, kopirovanie, presuvanie a mazanie suborov

a adresarov

2.3  Prezeranie obsahu textovych suborov
2.4  Nastroje na upravu textovych suborov
2.5 Prehladavanie suborového systému
2.6 Odkazy v Linuxe
2.7 Komprimacia, archivovanie, zalohovanie
2.8 Vlastnictvo a pristupove prava

3. Manazment pouzivatelov a skupin 9
3.1  Vytvaranie, Uprava a mazanie pouZivatelskych uctov
3.2  Prikazy su, sudo
3.3 Vytvaranie, Uprava a mazanie pouzivatel'skych skupin

4. Manazment softvéru 3
4.1 InStalacia pomocou spravcov softvéru rpm a yum

5. Textové editory 6
5.1 Prehlad textovych editorov v Linuxe
5.2  Editor Vim

6. Pracas pevnym diskom 9
6.1 Delenie disku na particie, formatovanie, pripajanie
6.2 LVM (Logical Volume Management)
6.3 RAID (Redundant Array of Independent Disks)

7. Sietové sluzby v Linuxe 15
7.1  Nastavenie siete
7.2  SSH (Secure SHell)
7.3  Netstat, nmap

8. Zavadza€ OS Linux 3
8.1 ZavadzacCe LiLo a GRUB
8.2 Jednopouzivatelsky a zachranny rezim

9. Urovne behu systému 3
9.1 Runlevely
9.2 Uvod do SystemD

10. Sprava procesov 3
10.1 Vypis beziacich procesov
10.2 Presun procesu do pozadia, popredia, manipulacia

S prioritou procesu
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2.7 ZAKLADY IKT SYSTEMOV — WINDOWS

Forma Studia denna
Vyuc€ovaci jazyk slovensky

Obsah vyuéby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov 25
Informacné a komunikacné technolégie pre vysSie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri tvor-
be vyu€ovacieho predmetu. Jeho vyucba je orientovana do 1. ro¢nika Studia.

Odborny predmet Zaklady IKT systémov - Windows rozvija, rozSiruje a prehlbuje ucivo informatiky
zo strednej Skoly. Tvori tiez bazu vedomosti a zru€nosti, ktoré budu Ziaci vyuzivat pri Studiu dalSich
odbornych predmetov, najma Specializované IKT systémy, Programovanie a skriptovanie a Zaklady
pocitaCovych sieti.

V ramci predmetu ziskaju ziaci zakladné vedomosti a zru¢nosti pre pracu s operaénym systémom
Windows a Windows Server na urovni potrebnej pre ich bezna administraciu. Hlavny déraz sa kla-
die na vedomosti o suborovych systémoch, Strukture operaéného systému, popise jeho jednotlivych
Casti, programov a sluZieb, typoch systémovych pouzivatelov, distribuciach a verziach jednotlivych
operaénych systémov a nastrojov pre administraciu OS. Ziaci tiez nadobudnu praktické zruénosti
pre pripravu hardvéru na instalaciu konkrétneho operaéného systému, jeho samotnu instalaciu,
zakladné nastavenia, pracu v grafickom ale hlavne textovom rozhrani, tvorbu jednoduchych skriptov
a pracu s operacnym systémom v sieti.

Hodiny budu orientované na ziskanie vedomosti o jednotlivych verziach a ediciach OS Windows,
systémovych nastaveniach, pouzivatelskych roliach, administrativnych a monitorovacich nastrojoch
a sietovych sluzbach. Obsah hodin bude tiez zamerany na instalaciu aktualnej verzie OS Windows
a Windows Server, nastavovanie serverovych sietovych sluzieb, spravu databazy pouzivatelov
a pouzivatelskych prav, spravu datovych ulozisk a efektivnu pracu s datami v textovom formate.

Vyucba teoretickej Casti bude prebiehat v beznej triede a vyucba cviceni v pocitacovom laboratoriu.
Ziaci absolvuju odborna prax v trvani 6 tyzdfiov v IT firme. Poc€as tejto praxe budi mat moznost

aplikovat nadobudnuté vedomosti a zru€nosti z tohto predmetu v podmienkach reélne" prevédzki.

Pocet vyu-

. - Pocet tyzdennych vy- ¢ovacich

Rozpis u€iva predmetu Roénik ucovacich hodin hodin za
rocnik
5z toho 2 hodiny tyz-
Zaklady IKT systémov — - denne teéria, 3 hodiny 135
Windows prvy tyzdenne praktické
cvi€enia

Pocet vyuco-

Nazov tematického celku/témy vacich hodin

Teoreticka vyucba 54
1. Zakladné pojmy z oblasti operaénych systémov 8
1.1  OperacCny systém
1.2 TCP/IP stack
1.3 Prehlad operaCnych systémov firmy Microsoft
1.4  Virtualizacia
1.5 Suborové systémy

2. Windows Server 20
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2.1 Popis systému

2.2 Role

2.3  Sprava domény, Active Directory

2.4  Zdielanie suborov a adresarov

2.5  Skupinové politiky

2.6  Windows Server Update Services

3. Siet'ové sluzby vo Windows Server 10
3.1  Dynamické pridelovanie IP parametrov - DHCP
3.2 Preklad doménovych nazvov - DNS
3.3  Smerovanie
3.4  Preklad adries — NAT
3.5 Webova sluzba - IIS
4. Pokrocilé sluzby vo Windows Server 16
4.1  Windows Server Core
4.2 Read only Domain Controller
4.3  Konfiguracia reduntantnych diskovych poli
4.4  Zalohovanie
4.5 Windows Deployment Services
4.6 Terminalové sluzby
Prakticka vyucba 81
1. InsStalacia a prehl'ad klientskych OS Windows 9
1.1  Uvod do poé&itadovych sieti v OS Windows
1.2 InStalacia a zakladné nastavenie klientskej verzie OS
Windows
1.3 Praca v prikazovom riadku OS Windows
2. Zakladna sprava domény vo Windows Server 24
2.1 InStalacia Windows Server (WS)
2.2 Instalacia role Active Directory, Radi€C domeény
2.3  Tvorba organizaCnych jednotiek a uctov
2.4  Instalacia role DHCP server, pridelenie IP parametrov
2.5 InStalacie role DNS servera, Konfiguracia DNS z6ny
2.6  Zdielanie dat, Konfiguracia pristupovych prav
3. Skupinové politiky a riadenie pristupu 12
3.1  Skupinové politiky
3.2  Dedicnost a vynutenie politik
3.3 Delegacia riadenia pristupu
4. DalSie role vo Windows Server 9

4.1  Windows Server Update Services

4.2 Zaloha a obnova

4.3 Konfiguracia webservera v roli 1IS
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5. Pokrocilé sluzby Windows Server 27
5.1 InStalacia a konfiguracia Windows Server Core
5.2 Vzdialeny manaZzment Core verzie
5.3 Read only domain controller
5.4  FileServer
5.5 Offline zdielané adresare
5.6  Smerovanie vo Windows Server
5.7 Preklad adries
5.8 Windows server ako DHCP relay agent
5.9 Terminalové sluzby a vzdialeny pristup

2.8 ZAKLADY POCITACOVYCH SIETIi

Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky

Obsah vyugby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov
25 Informaéné a komunikacné technolégie pre vysSie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri
tvorbe vyu€ovacieho predmetu. Jeho vyucba je orientovana do 1. ro¢nika Studia.

Odborny predmet Zaklady pocitacovych sieti v Studijnom odbore 2563 Q Pocitacové systémy rozsi-
ruje a prehlbuje u&ivo vypoctovej techniky, aplikované IKT systémy, telekomunikacii, matematiky a
anglického jazyka. Jeho obsah je Struktdrovany do tematickych celkov (téma a podtémy). Vedomos-
ti a zruénosti, ktoré Ziaci ziskaju pri tudiu Uzko suvisia so zabezpe€ovanim navrhu a spravy pocita-
Covych sieti a distribuovanych systémov. U&ivo sa sklada z poznatkov o architekture pocitacovych
sieti, sietovom hardvéri, zakladnej konfiguracii sietovych zariadeni a celkovej sprave pocitaovej
siete. Pri vybere uciva sme prihliadali na vyuZitelnost poznatkov v praxi pri beznych ale i odbornych
zasahoch do pocitatovej siete, pri lokalizacii a odstrafiovani poruch v sieti.

Predmet vedie Ziakov k rozvijaniu zakladnych komunika&nych zruénosti na z&klade tolerancie
a dobrému pristupu k zakaznikom. Kladie si za ciel nauéit' Ziakov na zaklade vybranych ukazovate-
l'ov identifikovat problémy a efektivne ich riedit so zretefom na pouZivanie a tvorbu prisludnej do-
kumentacie pre odstrafiovanie problémov. Ziaci s vedeni k vyuZivaniu odbornej terminoldgie nielen
v slovenskom, ale i anglickom jazyku, ktory je pre oblast informaénych technolégii najviac pouziva-
ny a da sa povazovat za univerzalny komunikacny prostriedok vo svete IKT. Technické zabezpece-
nie predmetu tvoria zariadenia od firmy Cisco. Vyucba bude prebiehat v kvalithe vybavenom labora-
tériu pocitaCovych systémov a pocCitaCovych sieti, praktické skusenosti ziskaju aj poCas 6 tyzdriov

praxe v spolo¢nosti zamerane" na informacné sluibi.

Pocet vyu-
. - Pocet tyzdennych vy- €¢ovacich
Rozpis uciva predmetu Roc¢nik uéovacich hodin hodin za
roénik
5z toho 2 hodiny tyz-
. vre % . . o . denne tedria, 3 hodiny
Zaklady pocitacovych sieti prvy tyzdenne praktické 135
cviéenia

Pocet vyuco-

Nazov tematického celku/témy vacich hodin

Dodatok ¢. 1
k Statnemu vzdelavaciemu programu pre skupinu odborov 25 Informaéné a komunikacné technolégie 32



Teoretické vyu€ovanie 54
1. Komunikacia v sieti 3
1.1 Elementy komunikacie, komunikacia sprav, komponenty
sieti
1.2  Sietové protokoly a priemyselné Standardy
1.3 OSI model, TCP/IP model, enkapsulacia dat
2. Aplika€éna vrstva ISO OSI modelu a jej protokoly 4
2.1  Aplikacna vrstva, jej uloha, sluzby a protokoly
2.2  Protokoly DNS, HTTP, SMTP, POP3
2.3  Protokoly FTP, DHCP, SMB, Telnet, P2P
3. Transportna vrstva ISO OSI modelu 4
3.1 Segmentacia dat a multiplex dat, adresovanie portov
3.2  TCP protokol spojovo-orientovany a jeho vlastnosti
3.3  UDP protokol nespojovo-orientovany a jeho vlastnosti
4. Siet'ova vrstva ISO OSI modelu 5
4.1  Procesy sietovej vrstvy, protokol IPv4, hlavicka paketu
4.2  Siete a podsiete, IP adresa, maska siete, konfiguracné
parametre hosta
4.3  Uloha routera pri smerovani paketu
4.4  Statické a dynamické smerovanie, smerovacie protokoly
5. Adresacia v sieti — Ipv4 a IPv6 9
5.1 Adresovy priestor IPv4, triedy sieti a ich rozsah
5.2  Typy adries a druhy komunikacie v IPv4 sieti
5.3  Staticka alebo dynamicka konfiguracia koncovych za-
riadeni
5.4  Hierarchicka Struktura ISP providerov, IPv6 adresa
5.5 Zakladné podsietovanie — classfull subnetting
5.6 VLSM podsietovanie — classless subnetting
5.7 Prikazy ping a tracert, ICMP protokol
6. Linkova a fyzicka vrstva ISO OSI modelu 6
6.1  Uloha datalinkovej vrstvy, podvrstvy LLC, MAC
6.2 Metddy riadenia pristupu dat na médium
6.3 Logicka a fyzicka topologia siete
6.4  Zakladné funkcie a pojmy fyzickej vrstvy
6.5 Prehlad fyzickych médii, ich vlastnosti a pouzitie
7. Technolégia Ethernet 4
7.1 Implementacia, média a topoldgie Ethernetu
7.2  Hub a kolizna doména, switch a jeho funkcie,
CSMA/CD
7.3 ARP protokol a jeho funkcia
8. Smerovanie a preposielanie (prepinanie) paketov 4

8.1 Uloha smerovaca v sieti, $truktdra hardvéru smerovaca
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8.2  Smerovacia tabulka, jej vyznam a obsah

8.3  Testovanie vedomosti z celku Technol6gia Ethernet

8.4  Statické a dynamické smerovanie, vyber najlepsej ces-
ty, prepinacia funkcia smerovaca

9. Statické smerovanie 2
9.1 Spbsob tvorby statickej cesty ( next-hop, exit-interfejs )
9.2 Sumarna a defaultna cesta, vyznam ich pouZitia
10. Zaklady navrhu sieti 4
10.1 \/rstvové Struktara LAN sieti
10.2 Uloha switcha, jeho funkcie v kazdej vrstve hierarchic-
kej LAN siete
11. Zaklady ¢innosti prepinacov 2
11.1 Zakladné pojmy spinanych sieti a ich vyznam na €in-
nost siete, prepinanie a bufrovanie ramcov
11.2 Zakladna konfiguracia switcha pre ziskanie jeho IP ko-
nektivity
12. Virtual LAN (VLAN) 5
12.1 Tvorba VLAN, intra-VLAN a inter-VLAN prevadzka
12.2 Native VLAN, mdédy portu switcha, znaCena a neznacCe-
na doprava
12.3 Slucky v spinanych sietiach a STP protokol
12.4 Spanning-tree protokol, princip Cinnosti
13. Uvod do pokroéilého siet'ovania 2
13.1 Etherchannel a jeho pouZitie
13.2 VPN siete a ich pouzitie
Praktické vyu€ovanie 81
1. Komunikacia v sieti 3
1.1  Popis prostredia simulacného programu PacketTracer
1.2  Tvorba siete, realny a simulovany rezim v PT, program
NeoTrace
2. Aplika€éna vrstva ISO OSI modelu a jej protokoly 6
2.1  Simulacia komunikacie s HTTP serverom
2.2  Analyza Cinnosti protokolov DNS, TCP, HTTP
2.3  Simulacia komunikacie s MAIL serverom
2.4  Analyza €innosti protokolov SMTP, POP3, DNS, TCP
3. Transportna vrstva ISO OSI modelu 6

3.1 Simulacia komunikacie s FTP serverom

3.2  Analyza Cinnosti protokolov DNS, FTP, TCP

3.3  Simulacia komunikacie s TFTP serverom
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4. Siet'ova vrstva ISO OSI modelu

4.1  Smerovanie paketov na zaklade smerovacej tabulky.
Smerovacia tabulka v PC

4.2 Pouzitie default gateway a default route

4.3 Zadanie z komunikacie aplikacnej vrstvy

4.4  Pouzivanie telnet klienta na prepojenie PC-router, rou-
ter-router

4.5  Statické versus dynamické smerovanie

4.6  Simulacia poruchy v sieti s dynamickym smerovacim
protokolom

5. Adresacia v sieti

5.1 Adresovy priestor IPv4, triedy sieti, druhy adries

5.2  PrecviCenie prace s IP adresou, s maskou siete

5.3 Testovanie vedomosti z IP adresacie

5.4  Princip podsietovania metddou classfull subnetting

5.5 Navrh adresovej schémy siete metdédou classfull sub-
netting

5.6  Princip podsietovania metédou VLSM - classless sub-
netting

5.7 Navrh adresovej schémy metdédou VLSM

5.8 RieSenie zadania siete v PT metdédou VLSM adresacie

6. Linkova a fyzicka vrstva ISO OSI modelu

7. Technolégia Ethernet

7.1  Simulacia ¢innosti switcha v LAN sieti

7.2 Struktara Cisco konfiguradnych moédov v CLI

7.3  Zakladna konfiguracia routra

8. Smerovanie a preposielanie (prepinanie) paketov

8.1 Konfiguracia statického smerovania

8.2  Konfiguracia dynamického smerovania (RIPv2)

9. Statické smerovanie

9.1 Smerovanie cez Next-hop a Exit-interface

9.2 Default cesta, sumarna cesta a ich pouzitie

10. Zaklady navrhu sieti

10.1 Hub a switch ako stavebny prvok LAN siete

10.2 Analyza komunikacie v LAN sietiach, obsahujucich hu-
by a switche

11. Virtual LAN (VLAN)

11.1 Konfiguracia VLAN sieti

11.2 Konfiguracia trunk médu

11.3 Konfiguracia VLAN sieti s pouzitim trunk portov

11.4 Slucky a Spanning-tree protokol

11.5 Zakladna konfiguracia EtherChannelu
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2.9 ZAKLADY APLIKACNYCH SYSTEMOV

Forma Studia denna
Vyuc€ovaci jazyk slovensky

Obsah vyuéby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov 25
Informacné a komunikacné technoldgie pre vyssie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri tvor-
be vyu€ovacieho predmetu. Jeho vyucba je orientovana do 2. roénika Stadia. Odborny predmet
Zaklady aplikaénych systémov rozvija, rozSiruje a prehlbuje ucivo predmetu Zaklady IKT systémov
a Spracovanie informacii z prvého ro¢nika Studia. Tvori tiez bazu vedomosti a zru€nosti, ktoré budu
ziaci vyuzivat' pri Studiu dalSich odbornych predmetov, najma Aplikované databazové systémy I.
a ll. v oblasti praktickych cvi€eni.

V ramci predmetu ziskaju ziaci Specializované vedomosti a zru¢nosti pre pracu s middlewarom
a databazovymi systémami na urovni potrebnej pre ich pouzivanie a zakladnu administraciu. Hlavny
doéraz sa kladie na vedomosti a zrunosti pri praci s prikazovym riadkom OS Linux, softvérovymi
rieSeniami middlewaru, databazami, jazykom SQL a rieSeniami databazovych systémov, ktoré su
v su€asnosti dostupné na trhu.

KedZe sa predmet sa venuje dvom blizkym témam — databazam a middlewaru, budu aj jednotlivé
hodiny rozdelené medzi tieto témy.

Hodiny venované middlewaru budu zamerané na zabezpecCenie pristupu k datam, pracu
s webserverom Apache, konfiguracii http démona, odhalovaniu pordch a chyb z logov webservera,
zakladom jazykov HTML, CSS, a PHP. Middleware je softvérova platforma, ktora poskytuje aplika-
ciam dalSie sluzby, okrem sluzieb dostupnych z OS.

Hodiny venované databazovym systémom budu orientované na prehlad najpouzivanejSich databa-
zovych systémov, navrh a normalizaciu databaz, prepajanie databazovych tabuliek pomocou kl'u-
Cov, zabezpeclenie entitnej, referencnej a doménovej integrity, vyuzitie jazyka SQL pri navrhu dato-
vych $truktar, manipulacii s datami a zabezpe&eni pristupovych prav k datam. Ziaci budu pracovat
v databazovom systéme, ktory je v su€asnosti rozSireny a pouzivany v podnikovej praxi.

Vyucba teoretickej Casti bude prebiehat v beznej triede a vyuéba cviceni v pocitatovom laboratoriu.
Ziaci absolvuju odbornl prax v trvani 6 tyzdriov v niektorej IT firme v okoli. Po&as tejto praxe budu
mat moznost aplikovat nadobudnuté vedomosti a zru¢nosti z tohto predmetu v podmienkach real-

ne" irevédzki.

Pocet vyu-
... - Pocet tyzdennych vy- c¢ovacich
Rozpis uciva predmetu Roc¢nik uéovacich hodin hodin za
roénik
3 ztoho 1 hodina tyz-
Zaklady aplikaénych sys- . | denne tedria, 2 hodiny
. druhy . s 81
témov tyzdenne praktické
cviéenia
Nazov tematického celku/témy FEERWIED-
vacich hodin
Teoreticka vyucba 27
1. Webové technolégie — HTML 16

1.1  Uvod do tvorby webstranok a jazyka HTML
1.2 HTML znacky pre formatovanie textu

1.3  Obrazky, odkazy, relativne a absolutne cesty
1.4  Tabulky, zoznamy
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1.5 Netextovy obsah
1.6  Znacky pre tvorbu formularov

2. Webové technolégie — CSS 11
2.1  Uvod do technolégie CSS, zapis $tylov
2.2  Praca s farbami a fontami
2.3  Selektory, triedy, identifikatory
2.4  Box-model a layout

Prakticka vyucba 54

1. Uvod do databazovych systémov a jazyka SQL 30
1.1 Z&kladné pojmy databazovych systémov
1.2 Normalizacia databaz
1.3  Kluce v databazach, export kluCov
1.4  Navrh databazy, Entitno-relatny model
1.5 InsStalacia a zakladné nastavenie databazoveého systé-
mu
1.6 SQL — ¢ast DDL (jazyk pre definiciu dat)
1.7 SQL — ¢ast DML (jazyk pre manipulaciu s datami)
1.8 SQL — ¢ast DCL (jazyk pre riadenie pristupu k datam)
1.9 Zaloha a obnova databazy

2. Webové technolégie PHP 24
2.1  Webserver Apache — inStalacia a zakladna konfiguracia
2.2  Zakladné principy programovania v PHP
2.3 Riadiace Struktury PHP
2.4  Metédy GET a POST pre odosielanie formulara
2.5 Tvorba formulara a skriptu pre jeho spracovanie
2.6  Praca s databazou v PHP

2.10 SPRACOVANIE INFORMACII

Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky

Obsah vyugby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov 25
Informacné a komunikacné technolégie pre vysSie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri tvor-
be vyu&ovacieho predmetu. Jeho vyuéba je orientovana do 1. roénika $tadia. Ziaci v ramci tohto
predmetu ziskaju teoretické a praktické vedomosti z oblasti spracovania inform&cii.

Hlavnou ulohou predmetu Spracovanie Informacii je vytvorit u Ziaka zakladné navyky a zruénosti v
¢innostiach suvisiacich so spracovanim informacii z réznych zdrojov a réznych typov. Predmet ma
tak-tiez za ciel naucCit' zZiaka efektivne vyuzivat bezné podnikové informac¢no-komunikacné nastroje,
najma s ciefom pripravovat a komunikovat v odbornej oblasti na urovni pokroCilého pouzivatela
kancelarskych softvérovych balikov. PoCas Studia ziska Ziak vedomosti a zru€nosti zamerané na
pracu s réznymi typmi informacii a rozoznanie ich relativnych vyhod a nevyhod. Ziak sa nau&i vy-
tvarat' tabulky, dokumenty a prezentacie (aj s pouZitim materidlov z Internetu) s cieflom efektivne
zachytavat a prenasat informacie v odbornej interakcii s kolegami, nadriadenymi ¢&i SirSou verejnos-
tou.
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Sucastou predmetu je aj oboznamenie Ziaka s etikou elektronickej komunikacie a s vyuzivanim
nastrojov ako email, kalendar a poznamky pre efektivne riadenia vlastnej prace ako aj spoluprace s
kolegami. Rozsah kurzu umozriuje Ziakom volitefné pokracovanie a rozSirenie zru¢nosti, veduce k
ziskaniu profesijného certifikatu ECDL (European Computing Driving Licence), ktory mbze Zziak
absolvovat mimo hlavného Studia.

V predmete je kladeny déraz na samostatnu a prakticku pracu ziakov, aktivnu ucast ziaka na rozvo-
ji vlastného poznania, dalSieho sebavzdelavania a svojich vedomosti v dynamicky rozvijajucej sa
oblasti. NaplA praktickych uloh bude vychadzat’ z problematiky odbornych Studijnych predmetov v
ramci medzi-predmetovych vztahov. Ulohy by mali byt zname a ich rie$enie v danom predmete
natolko zrejmé, aby sa tvorivost’ Ziaka v tomto predmete zamerala na Specifika spracovania celko-
vého informatizaéného retazca.

Vyuc€ba bude prebiehat v Specializovanej u€ebni vypoctovej techniky vybavenej osobnymi pocitac-
mi a interaktivnymi nastrojmi podporujucimi aktivnu U&ast Ziaka na vychovno-vzdelavacom procese.

Pocet vyu-
.. _ Pocet tyzdennych vy- ¢ovacich
Rozpis uéiva predmetu Roénik uéovacich hodin hodin za
roc¢nik
Spracovanie informacii prvy 3 81

Nazov tematického celku/témy Pocet vyuco-

vacich hodin
1. Informacie okolo nas 5
1.1 Informacia a komunikacia
1.2  Typy informacii (text, obrazky, ikony, binarne, ...)
1.3  Softvér a licencie
2. Praca s numerickymi informaciami 16
2.1 Tabulka a ich zakladné funkcie
2.2  Poutitie vzorcov
2.3  Praca s rozsiahlymi datami
2.4  Grafy a analytické nastroje
3. Praca s textovymi informaciami 20
3.1 Textovy editor, zakladné funkcie
3.2 Formatovanie textu, odstavcov
3.3 Vkladanie obrazkov, grafov, vzorcov a tabuliek
3.4  Styly a Standardizované dokumenty
3.5 Préaca s rozsiahlymi dokumentmi
4. Praca s prezentaciami 13

4.1 Prezentacia — ciel, nosna sprava, forma a Struktura

4.2  Zakladné funkcie Powerpoint

4.3 Vkladanie obrazkov, videa, zvuku, dokumentov

4.4  VKkladanie tabuliek, grafov a grafiky

4.5 Sablény a a Standardné prezentacie

4.6 Efekty, animacie, posun stranok
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5. KoreSpondencia a planovanie 13
5.1 Elektronicka komunikacia, etika
5.2 Email, kalendar, poznamky
5.3 Kalendar v podnikovom prostredi
5.4 Hromadna koreSpondencia
5.5 Revizia dokumentu
5.6 Projekt

6. Pracas Internetom 14
6.1 Efektivne vyhladavanie a citovanie
6.2 Internet ako nastroj na samovyucbu
6.3 VyuzZitie socialnych sieti
6.4  Sway — tvorba interaktivnej prezentacie
6.5 Projekt — zaverecny projekt, praca na projekte, prezen-
tovanie

2.11 PROGRAMOVANIE A SKRIPTOVANIE |

Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky

Obsah vyugby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov, 25
Informacné a komunikacné technoldgie pre vyssie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri tvor-
be vyucovacieho predmetu. Jeho vyuc€ba je orientovana do 1. a 2. ro¢nika Studia. Vyuc€ba tohto
predmetu bude realizovana vo forme cviceni, kde Ziaci ziskaju teoretické a praktické vedomosti z
oblasti programovania a skriptovania.

Tento predmet sa v prvom roCniku zameriava na zoznamenie Ziakov so zakladmi algoritmizacie
a programovania. Ziaci budd pracovat v jednom z najrozSirenejich programovacich jazykov —
v programovacom jazyku C. Naucia sa syntax zakladnych prikazov a pouzitie zakladnych riadiacich
Struktdr ako su podmienky a cykly, praca s polom.

V druhom polroku prvého ro€nika sa Ziaci oboznamia so zakladmi objektovo orientovaného prog-
ramovania v jazyku JAVA. Ziak sa nauéi zostavit jednoduchy program, priom vyuZije moznosti
objektovo orientovaného programovania ako su triedy, objekty, metddy, datové polozky. Naudi sa
namodelovat jednoduché objekty a vztahy medzi nimi v jazyku UML.

Hlavnou ulohou predmetu Programovanie a skriptovanie v druhom roc¢niku je praca s prikazovym
riadkom opera¢ného systému UNIX/Linux s dérazom na efektivne vyuZzitie vlastnosti BASHu. Vyuzi-
tie BASHu ako programovacieho jazyka, pochopenie zakladnych jazykovych a riadiacich konstrukcii
v BASHi s dérazom na praktické vyuzitie BASHu pri sprave systému.

Predmet m4 taktieZ za Ulohu naudit Studenta logicky mysliet a vyuZivat’ svoje logické myslenie pri
samostatnom rieSeni zadanych uloh. V predmete je kladeny déraz na samostatni a aktivnu pracu
Ziakov.

Ziak po absolvovani daného predmetu ziska teoretické a praktické skusenosti, ktoré méze uplatnit
v dalSich predmetoch a hlavne v praxi pri sprave UNIX/Linux systémov.

Pocet vyu-
. s . . Pocet tyzdennych vy- ¢ovacich
Rozpis uciva predmetu Roc¢nik et tyzd yen vy ,
uc¢ovacich hodin hodin za
roc¢nik
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Programovanie

a skriptovanie prvy 2

54

Nazov tematického celku/témy

Pocet vyuco-

vacich hodin
Uvod do programovacieho jazyka C. 32
1.1  Fazy vyvoja programu v jazyku C. Zakladné pojmy jazy-
ka C
1.2  Zakladné datové typy. Deklaracia a inicializacia pre-
mennych
1.3 Prikazy a vyrazy v jazyku C
1.4  Polia a funkcie v jazyku C
Zaklady objektovo orientovaného programovania - JAVA 22
2.1  Trieda, datové polozky, objekt, konStruktor
2.2 Metddy, pretazenie metdd
2.3 Dedi¢nost, predefinovanie metéd
2.4  UML — zakladné znacky
2.5 UML — modelovanie objektov
Pocet vyu-
. _ Pocet tyzdennych vy- c¢ovacich
Rozpis uciva predmetu Roénik uéovacich hodin hodin za
roc¢nik
Progr_amovan_le druhy 3 81
a skriptovanie

Nazov tematického celku/témy

Pocet vyuco-

vacich hodin

Shell a praca s prikazovym riadkom 3
Suborovy systém Linxu 6
2.1  Zakladna struktura adresarov. Absolutna a relativna

cesta
2.2  Zakladné prikazy pre pracu s adresarmi a subormi
2.3 Pevny a symbolicky odkaz. Spajanie prikazov
Presmgrovanie /0, rura i} 6
3.1 Standardny vstup a vystup. Standardny chybovy vystup
3.2  Presmerovanie Standardného vstupu a vystupu
3.3 Rura
Filtre a vypis €asti suboru 6
4.1  Pozitie prikazov ako filtrov
4.2  Prikazy pre vypis €asti suborov
Shell ako programovaci jazyk 6

5.1  Vytvorenie skriptu
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5.2 Pouzivanie uvodzoviek, expanzia a potlacenie expanzie

premennych
6. Systémova premenna PATH
7. Formatovany vystup a prikaz read
8. Substiticia prikazu a substitiicia premennych
9. Numericka expanzia a aritmetické operatory
10. Prikaz test - []
10.1 Numerické testovanie. Testovanie retazcov
10.2 Testovanie suborov a adresarov
11. Prikaz if
12. Prikaz case
13. Cykly
13.1 Cyklus for - in. Cyklus for(( ))
13.2 Cyklus while
13.3 Cyklus until
13.4 Prikazy break a continue
14. Pozi¢né parametre
14.1 Pozi¢né parametre $1.. $9
14.2 Prikaz shift
15. Prikaz select
16. Polia
17. Dokument here
18. Prikaz getopts

2.12 SPECIALIZOVANE IKT SYSTEMY - LINUX

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Obsah vyugby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov25
Informaéné a komunikagné technoldgie pre vy3Sie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri tvor-

be vyuCovacieho predmetu. Jeho vyucba je orientovana do 2.

ro¢nika Stadia. Odborny predmet

Specializované IKT systémy - Linux rozvija, rozsiruje a prehlbuje uéivo Zaklady IKT systémov —
Linux z prvého ro¢nika Studia a jeho poznatky Ziaci vyuziju aj v predmetoch Aplikované IKT systé-
my a Sprava dat v ramci praktickych cviceni.
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Ugivo je zamerané na rozSirend spravu operaéného systému Linux. Ziaci ziskaju vedomosti
a zru€nosti potrebné pre spravu operaéného systému Linux na drovni potrebnej pre jeho pokrogilu
administraciu. Hlavny déraz sa kladie na roz8irenu konfiguraciu a spravu operaéného systému Li-
nux, so zameranim na sietové sluzby. Vyuéba bude prebiehat v pogitatovom laboratériu. Ziaci
absolvuju odbornu prax v trvani 36 tyzdhov v niektorej IT firme v okoli. Pocas tejto praxe budu mat
moznost aplikovat nadobudnuté vedomosti a zruénosti z tohto predmetu v podmienkach realnej

irevédzki.

Pocet vyu-
Rozpis uciva predmetu Ro¢énik Pocgt tyz@ennycr! vy covgmch
ucovacich hodin hodin za
roénik
Speclallzovang IKT systé- druhy 5 54
my — Linux
Nazov tematického celku/témy FOEEE VED-
vacich hodin
1. Konfiguracia systému Linux a vzdialena sprava 20
1.1 Systémové premenné, historia prikazov, Startovacie su-
bory bashu
1.2  Sprava systémovych prostriedkov — informacie o vyuziti
CPU, RAM
1.3 Systémové logy
1.4  Planovanie uloh — at, cron, anacron
1.5 Vzdialené kopirovanie suborov — wget, curl, scp, rsync
2. Pokroéila pracas LVM 10
2.1 LV snapshot
2.2  Zalohovanie a obnova
3. Adresarové sluzby 4
4. Siet'ové disky 8
4.1  Sietové suborové systémy SAMBA/CIFS
4.2  Zdielanie dat v Linuxe pomocou NFS
5. Instalacia Linuxu 12
5.1 Hardvérové poziadavky, planovanie inStalacie
5.2  Sietova instalacia pomocou suboru kickstart a pomocou
PXE servera
2.13 SPECIALIZOVANE IKT SYSTEMY — MONITORING
Forma Studia denna
Viuéovaci 'iazik slovenski’
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Obsah vyuéby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov
25 Informaéné a komunika¢né technolégie pre vysSie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri
tvorbe vyu€ovacieho predmetu. Jeho vyucba je orientovana do 2. ro¢nika Studia. Odborny predmet
Specializované IKT systémy rozvija, rozsiruje a prehlbuje ugivo Zaklady IKT systémov z prvého
ro€nika Studia a jeho poznatky Ziaci vyuziju aj v predmetoch Aplikované IKT systémy a Sprava dat
v ramci praktickych cvi€eni.

Ucivo je zamerané na rozSirenu spravu operaénych systémov a oblast systémového manazmentu.
Ziaci sa oboznamia s jeho histériou a produktmi systémového manaZmentu na komerénej
i opensource baze. Samotny systémovy manazment ma svoje opodstatnenie hlavne vo velkych
firmach, kde je centralizované rieSenie ovela efektivnejSie ako manualne, ktoré je aplikované na
kazdom systéme osobitne. Systémovy manazment zahffa: inventarizaciu hardvéru, softvéru
a intalacii, spravu antivirusovych a antimalwarovych systémov, riadenie bezpeé&nosti, riadenie ulo-
ziska, monitoring dostupnosti serverov, aktivit pouzivatelov, kapacit a komponentov infrastruktuary,
priepustnost siete.

Vyuéba bude prebiehat v pogitadovom laboratériu. Ziaci absolvuji odbornt prax v trvani 6 tyzdiiov
v niektorej IT firme v okoli. Po&as tejto praxe budu mat’ moznost' aplikovat nadobudnuté vedomosti
a zru€nosti z tohto predmetu v podmienkach realnej prevadzky.

Pocet vyu-
Rozpis uciva predmetu Roénik Poltj(e::)\t’);zc(?s: ?l):::;;nvy- ?:::;::I:g
roénik
Specializované IKT systémy — ,
Monitoring druhy 2 >4

Nazov tematického celku/témy Pocet vyuco-

vacich hodin
1. Uvod do systémového manazmentu v IKT 12
1.1  Systémovy manaZzment
1.2  Technoldgie a produkty pre systémovy manazment
2. Monitoring sluzieb IKT 42

2.1  Uvod do softvérového rieSenia monitoringu

2.2 Typy pouzivatelov, manaZzment pouZzivatelov

2.3  Praca s administrativnym rozhranim softvéru

2.4  InStalacia a konfiguracia monitorovacich agentov

2.5  Zivotny cyklus udalosti a sprav

2.6 Sprava monitorovacich politik

2.7 Monitorovanie stavovych suborov — logov

2.8  Politiky pre monitorovanie vykonnostnych metrik

2.9 Planované ulohy a monitorovanie sluzieb a procesov

2.10 Optimalizacie sprav

2.14 SPECIALIZOVANE IKT SYSTEMY - WINDOWS

Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky
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Obsah vyuéby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov
25 Informacné a komunikacné technolégie pre vy$Sie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri
tvorbe vyuc€ovacieho predmetu. Jeho vyucba je orientovana do 2. ro€nika Studia. Odborny predmet
Specializované IKT systémy rozvija, rozsiruje a prehlbuje uéivo Zaklady IKT systémov - Windows
z prvého ro¢nika $tudia a jeho poznatky Ziaci vyuziju aj v predmetoch Aplikované IKT systémy a
Sprava dat v ramci praktickych cviceni.

Ugivo je zamerané na rozsirenu spravu operaéného systému Windows . Ziaci ziskaju vedomosti
a zru€nosti potrebné pre spravu operacného systému Windows a Windows Server na urovni po-
trebnej pre jeho pokrocilu administraciu. Hlavny déraz sa kladie na vysoku dostupnost ako aj na
Certifikadné sluzby Active Directory a VPN sluzby. Ziaci sa tieZ oboznamia so $trukturou a tvorbou
jednoduchych skriptov v jazyku PowerShell.

Vyuéba bude prebiehat v po&itatovom laboratériu. Ziaci absolvuji odbornd prax v trvani 6 tyzdiiov
v niektorej IT firme v okoli. PoCas tejto praxe budu mat moznost aplikovat nadobudnuté vedomosti

a zrucnosti z tohto iredmetu v podmienkach realnej prevédzki.

Pocet vyu-
s .. - Pocet tyzdennych vy- c¢ovacich
Rozpis uciva predmetu Roénik uéovacich hodin hodin za
roénik
SpeCIallzova_ne IKT systé- druhy 5 54
my - Windows

Nazov tematického celku/témy Pocet vyuco-

vacich hodin
1. VPN sluzby vo Windows Server 12
1.1 VPN protokoly
1.2  Konfiguracia VPN
2. Certifikaéné sluzby Active Directory 10
2.1  CertifikaCna autorita
2.2 Online respondér
3. Vysoka dostupnost’ vo Windows Server 12
3.1 Redundancia a klastre
3.2  Failover clustering
3.3  SAN - sietové uloziska
4. Uvod do skriptovacieho jazyka PowerShell 20

4.1  Struktira skriptov a syntax
4.2  Tvorba jednoduchych skriptov

2.15 SPECIALIZOVANE IKT SYSTEMY

Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky
Dodatok ¢. 1
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Obsah vyuéby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov 25
Informacné a komunikacné technoldgie pre vysSie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri tvor-
be vyu€ovacieho predmetu. Jeho vyucba je orientovana do 3. ro€nika Studia. Odborny predmet
Specializované IKT systémy rozvija, rozsiruje a prehlbuje uéivo predmetu Zaklady IKT systémov
z prvého roénika a predmetov Specializované IKT systémy Linux a Windows z druhého roénika.
Ugivo v tretom roéniku je zamerané na oblast virtualizacie. Ziaci prenikni do sveta pogitadovej
virtualizacie a oboznamia sa s jej technikami. Virtualizacia je v podstate vyuzivanie nevyuZitych
prostriedkov pocita¢a tak, aby bol vytazeny €o najviac a to najma behom viacerych operacnych
systémov sucasne na jednom fyzickom poditaci. Vedomosti osvojené v tomto predmete budu zia-
kom sluzit ako zaklad pre pochopenie virtualizacie vo svete sietovych komponentov — switchow,
smerovacov a firewallov, virtualnych diskovych poli a operaénych systémov. Ziaci tiez budi mat
moznost otestovat’ si niektoré cloudové rieSenia vyuzivané vo svete.

Vyuéba bude prebiehat v pogitadovom laboratériu. Ziaci absolvuji odbornt prax v trvani 16 tyzdiiov
v niektorej IT firme v okoli. Po&as tejto praxe budu mat’ moznost' aplikovat nadobudnuté vedomosti
a zru€nosti z tohto predmetu v podmienkach realnej prevadzky.

Pocet vyu-
A - Pocet tyzdennych vy- c¢ovacich
Rozpis uciva predmetu Roénik ucovacich hodin hodin za
roénik
Specializované IKT systé- treti 3 42
my
Néazov tematického celku/témy OB GHLED
vacich hodin
Uvod do virtualizacie 3
Virtualizacia sieti 12
2.1  Virtualne LAN siete
2.2 Virtualizacia firewallov
2.3 Virtualizacia switchov/routerov
Virtualizacia operaénych systémov 12
3.1  Spbsoby virtualizacie
3.2  Technoldgie pre virtualizaciu OS
4. Virtualizacia diskovych poli 9
4.1  Uvod do virtualizacie diskovych poli
4.2  Technoldgie pre virtualizaciu diskovych poli
5. Existujuce virtualiza¢né a cloudové rieSenia 6

2.16 ZAVERECNY PROJEKT

Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky
Dodatok ¢. 1
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Obsah vyuéby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov 25
Informacné a komunikacné technoldgie pre vysSie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri tvor-
be vyuCovacieho predmetu. Vyucovaci predmet zavere€ny projekt poskytuje Ziakom moznost’ sa-
mostatnej prace na zadanej problematike pod vedenim vybraného konzultanta. U¢ebné osnovy
predmetu su koncipované tak, aby viedli Studenta k vacSej samostatnosti pri rieSeni vzniknutych
problémov a snaZil sa v spolupraci s konzultantom problém vyrieSit. Zavere€nym projektom sa roz-
vijaju a overuju vedomosti, ktoré ziskal Student poCas Studia a jeho schopnosti aplikovat ich na
rieSenie konkrétneho problému najma z okruhu zvolenych volitelnych IT predmetov. Téma rocniko-
vého projektu vychadza z potrieb praxe, profilu absolventa a moznosti Skoly. Zavereény projekt
sluzi na formovanie klu€ovych kompetencii absolventa.

Zastupca riaditela Skoly v spolupraci so zastupcom zamestnavatela ur€i veduceho ucitela ro¢niko-
vého projektu a recenzenta. Recenzent méze byt uditel vyucujuci odborné predmety alebo odbornik
z praxe s potrebnou kvalifikaciou prislusnou k téme projektu. Podklady k roénikovému projektu si
ziak zabezpeduje sam. Zasady vypracovania ro¢nikového projektu a spdsob hodnotenia projektu
urcuje riaditel Skoly v spolupraci so zastupcom zamestnavatela.

Ziak je povinny odovzdat zavereény projekt alebo jeho &ast zastupcovi riaditela koly v uréenom
termine, najneskér dva tyzdne pre klasifikaénou poradou prislusného klasifikacného obdobia. Su-
Castou obhajoby projektu musi byt jeho prezentacia v niektorom z prezentaénych programov.
Predmet zavereény projekt ma charakter praktickych cvi¢eni.

Metody, formy a prostriedky vyu€ovania predmetu zavereény projekt maju stimulovat rozvoj pozna-
vacich schopnosti Ziakov, podporovat’ ich cielavedomost, samostatnost' a tvorivost. Uprednostriuju
sa také stratégie vyuCovania, pri ktorych Ziak ako aktivny subjekt v procese vyu€by ma moznost
rozhodovat a spolupracovat, ucitel, resp. konzultant zase ma povinnost motivovat, povzbudzovat a
viest’ Ziaka k €o najlepdim vykonom a podporovat, ¢i usmerriovat jeho aktivity. Pri vyucbe sa pouZzi-
va formu vykladu, riadeného rozhovoru, preferuje sa pracu s vhodnymi informaénymi zdrojmi a po-
Citatom. Odporuca sa r6zna odborna literatara.

Pocet vyu-
s - Pocet tyzdennych vy- ¢ovacich
Rozpis uéiva predmetu Roc¢nik ucovacich hodin hodin za
roénik
Zaverecny projekt treti 4 56

Pocet vyuco-

Nazov tematického celku/témy vacich hodin

1. Specifikacia projektu 6
1.1  Vyber vhodnej témy a konzultanta
1.2  Specifikacia cielovych poziadaviek
1.3  Vyber literatury

2. Praca na projekte 40
2.1  Procesny navrh rieSenia
2.2 Ekonomicky navrh rieSenia
2.3 Tvorba zdrojovych kédov, konfiguracii a skriptov — im-
plementacia rieSenia
2.4  Priebezné overovanie funk&nosti rieSenia
2.5 Odhalovanie poruch a ich odstrafiovanie

3. Tvorba projektovej dokumentacie 10
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3.1 Citacie literatury

3.2 UML diagramy v IT

3.3  Tvorba obsahu

3.4 Formatovanie a tvorba zoznamov

3.5 Korektury

2.17 ODBORNA PRAX

Forma Studia denna

Vyuc€ovaci jazyk slovensky

Obsah vyugby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov 25
Informacné a komunikacné technologie pre vysSie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri tvor-
be vyucovacieho predmetu. Jeho vyucba je orientovana do 2. a 3. ro¢nika Studia. Odborny predmet
Odborna prax v Studijnom odbore 2563 Q pocitacové systémy nadvazuje na odborné IKT predme-
ty. Jeho obsah je Strukturovany do tematickych celkov (téma a podtémy). UcCivo sa sklada
z poznatkov konfiguracie sietovych zariadeni a protokolov pouzivanych pri ich vzdjomnej komuni-
kacii, bezpe€nosti a monitorovania pocitatovych systémov, administracie operacnych systémov,
pouzivatelskom manazmente, odhalovani a rieSeni poruchovych situacii, dokumentacii vykonanych
zmien a sledovani dopadov zmien na funkénost IKT systémov. Pri vybere uciva sa prihliada na
vyuzitelnost poznatkov v praxi pri beZnych ale iodbornych zasahoch do pocitaovej siete
a operacného systému a pri lokalizcii a odstrafiovani poruch v tychto systémoch. V ramci predme-
tu Odborna prax budu ziaci v pravidelnom kontakte s administratormi, inzZiniermi a architektmi sieti,
databaz, operaénych systémov, datovych uloZisk a budu pracovat na rieSeni praktickych problé-
mov, ktorych zaklad tvoria realne problémy a poziadavky z podnikovej sféry.

Predmet vedie Zziakov k rozvijaniu zakladnych komunikaénych zru€nosti na zaklade tolerancie
a dobrému pristupu k zakaznikom. Kladie si za ciel nauéit' Ziakov na zaklade vybranych ukazovate-
l'ov identifikovat problémy a efektivne ich riedit so zretefom na pouZivanie a tvorbu prisludnej do-
kumentacie pre odstrafiovanie problémov. Ziaci su vedeni k vyuzivaniu odbornej terminolégie nielen
v slovenskom, ale i anglickom jazyku, ktory je pre oblast informaénych technoldgii najviac pouZziva-
ny a da sa povazovat' za univerzalny komunikaény prostriedok vo svete IKT. Technické zabezpele-
nie predmetu tvoria sietové zariadenia, serverové rieSenia a virtualne pocitace spolu so Specializo-
vanym softvérom na vykonavanie uloh v oblasti IKT systémov.

Pocet vyu-
A - Pocet tyzdennych vy- covacich
Rozpis uéiva predmetu Roénik ucovacich hodin hodin za
roénik
Odborna prax druhy 8 216

Pocet vyuco-

Nazov tematického celku/témy vacich hodin

1. Pozorovanie, popis a analyza procesov v IT spoloénosti 24

1.1  Oboznamenie sa s pracovnym prostredim a s obsahom
poskytovanych sluzieb

1.2  Sledovanie procesov

1.3 Analyza a popis vyuzivanych procesov

1.4  Konzultacia analyz
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1.5 Prezentéacia vysledkov

2. Monitoring sluzieb IT 48

2.1 Analyza pozadovanej zmeny

2.2 Realizacia zmeny

2.3  Odsuhlasenie zmeny

2.4  |dentifikacia poruchy

2.5 RieSenie poruchy

2.6  Spracovanie udalosti

3. Tvorbatechnickej a procesnej dokumentacie 32

3.1  Analyza pozadovanej zmeny

3.2 Realizacia zmeny v nastroji pre spravu IT prvkov

3.3  Odsuhlasenie zmeny

4. Konfiguracie sietovych nastaveni a sluzieb 24
4.1  Analyza pozadovanej zmeny v sietovych nastaveniach
a sluzbach

4.2 Realizacia zmeny

4.3  Testovanie vykonanych zmien

4.4 |dentifikacia a rieSenie poruch

4.5 QOdsuhlasenie zmeny

5. Sprava pouzivatelov (User Management) 32

5.1 Analyza pozadovanej zmeny v databaze pouzivatelov
a pouzivatelskych prav

5.2  Vytvorenie konta, pristupu

5.3 Zhodnotenie dopadu na bezpecnostnu politiku

6. Konfiguracia bezpecnosti systémov 32

6.1 Analyza pozadovanej zmeny v nastaveni bezpecnosti
IKT systémov

6.2 Realizacia zmeny (pristupu)

6.3 Zhodnotenie dopadu na bezpecnostnu politiku

6.4  Testovanie vykonanych zmien

6.5 Identifikacia a rieSenie poruch

7. RieSenie vysokej dostupnosti systémov a sluzieb 32
7.1  Analyza pozadovanej zmeny v konfiguracii vysokej do-
stupnosti

7.2 Realizacia zmeny

7.3  Testovanie vykonanych zmien

7.4 ldentifikacia a rieSenie poruch

7.5 QOdsuhlasenie zmeny

Pocet vyu-
. . s Pocet tyzdennych vy- c¢ovacich
Rozpis uéiva predmetu Roénik et tyzd yeh vy .
ucovacich hodin hodin za
rocnik
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Odborna prax treti 16 224
Nazov tematického celku/témy Poqe ; vyuco-
vacich hodin
1. Nasadenie IKT systémov 64
1.1  Analyza pozadovanej zmeny pri nasadeni IKT systémov
1.2 Realizacia zmeny
1.3 Testovanie vykonanych zmien
1.4 Identifikacia a rieSenie poruch
1.5 Odovzdanie systému
2. Odhal'ovanie a rieSenie poruchovych situacii 64
2.1 Identifikacia a analyza poruch
2.2  Navrh rieSeni
2.3 Realizacia a testovanie rieSeni
2.4  Komunikacia stavu rieSenia
2.5 Odsuhlasenie zmeny
3. Migracia IKT systémov a sluzieb 48
3.1  Analyza pozadovanej zmeny
3.2  Realizacia zmeny
3.3  Testovanie vykonanych zmien
3.4 ldentifikacia a rieSenie poruch
3.5 Odsuhlasenie zmeny
4. Automatizacia ¢innosti v IT oblasti 48
4.1  Proaktivny monitoring systémov a sluZieb
4.2  Analyza neStandardného spravania
4.3  Navrh rieSenia automatizacie
4.4 Realizacia a testovanie rieSeni
4.5 Odsuhlasenie zmeny
4.6 Dokumentacia vykonanej zmeny

2.18 APLIKOVANE IKT SYSTEMY

Blok Sprava a riadenie a pocitacovych sieti

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Obsah vyugby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov 25
Informacné a komunikacné technolégie pre vysSie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri tvor-
be vyuCovacieho predmetu. Jeho vyucba je orientovana do 2. ro€nika Studia. Odborny predmet
Aplikované IKT systémy v Studijnom odbore 2563 Q pocitatové systémy nadvazuje na predmety
Zaklady IKT systémov a Zaklady pocitatovych sieti. UCivo sa sklada z poznatkov konfiguracie sie-
tovych zariadeni a protokolov pouzivanych pri ich vzdjomnej komunikacii so zameranim na bez-
pecnost sieti a IP teleféniu. Pri vybere uiva sa prihliada na vyuzitelnost poznatkov v praxi pri apli-
kovani zabezpecenia pocitaovych sieti a proaktivnom pristupe k bezpelnosti, rieSenie narusenia
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bezpeclnosti, odhalovanie porich v konfiguracii, ich odstrafiovanie a dokumentaciu. Druha Cast
predmetu sa venuje wifi sietam a konfiguracii sluZieb IP telefénie. Ziaci ziskaju poznatky a zru¢nosti
v nastavovani wifi zariadeni a v konfiguracii VolP ustredni, implementacii sluzieb zdruzenej komuni-
kacie, prepojenia VolP siete s verejnou telefénnou sietou a nastavovania koncovych zariadeni — IP
telefénov. V ramci predmetu Aplikované IKT systémy budu zZiaci v pravidelnom kontakte s adminis-
tratormi, inziniermi a architektmi sieti a budu pracovat na rieSeni praktickych problémov, ktorych
zaklad tvoria realne problémy a poziadavky z podnikovej sféry.

Predmet vedie ziakov k rozvijaniu zakladnych komunikaénych zru€nosti na zaklade tolerancie a
dobrému pristupu k zakaznikom. Kladie si za ciel naucit’ Ziakov na zaklade vybranych ukazovatelov
identifikovat problémy a efektivne ich rieSit so zreteflom na pouzivanie a tvorbu prislusnej dokumen-
tacie pre odstrafiovanie problémov. Ziaci st vedeni k vyuZivaniu odbornej terminoldgie nielen v
slovenskom, ale i anglickom jazyku, ktory je pre oblast informacnych technolégii najviac pouzivany
a da sa povazovat' za univerzalny komunikacny prostriedok vo svete IKT. Technické zabezpecenie
predmetu tvoria sietové zariadenia, serverové rieSenia a virtualne pocitace spolu so Specializova-
nym softvérom na vykonavanie uloh v oblasti IKT systémov.

Vyuéba bude prebiehat v pogitadovom laboratériu. Ziaci absolvuji odbornt prax v trvani 6 tyzdiiov

v niektorej IT firme v okoli. PoCas tejto praxe budu mat moznost aplikovat nadobudnuté vedomosti
a zru€nosti z tohto predmetu v podmienkach realnej prevadzky.

Pocet vyu-
Rozpis uciva predmetu Rocnik Poccvet tyzc!ennycfl vy~ covaECIch
ucovacich hodin hodin za
rocnik
Aplikované IKT systémy druhy 2 54

Pocet vyuco-

Nazov tematického celku/témy vacich hodin

1. Bezpec€nost siete 8
1.1 VSeobecné bezpelnostné hrozby
1.2 Utoky na 2.vrstvu
1.3  Hrozby na baze e-mailovej komunikacie
1.4  Hrozby na baze webovej komunikacie
1.5 Implementacia bezpeénosti na Cisco smerovacoch

2. Uvod do managementu a monitorovania sieti 6
2.1 Implementacia protokolu AAA
2.2 RADIUS
2.3 TACACS

3. Technolégie firewallu 4

3.1  Packet firewall

3.2 Aplika¢ny firewall

3.3  Personal Firewall

3.4  Typy NAT vo firewalle

4. Cisco IPS 4
4.1  Uvahy o nasadeni IPS technoldgie
4.2  Popis jednotlivych IPS technolégii
4.3  Konfiguracia Cisco 10S IPS pouzitim CCP
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5. VPN siete

5.1 Metddy kryptovania

5.2 Technoldgia IPsec

5.3 Technolégia SSL

5.4  Verifikacia VPN operacii

6. Zakladna terminolégia a koncept WLAN

7. Unified wireless sietova architektura a jej komponenty

8. Bezpecnost’ a mobility WLAN sieti

9. Uvod do VolIP technolégie

9.1 Konvergencia PSTN a VolIP

9.2 Komponenty CUC a ich funkcie

10. Signalizacia a protokoly vo VoIP

10.1 Signalizacia volani a medialnych tokov

10.2 Protokoly VolP

10.3 Kodeky

11. Koncové zariadenia a uzivatelia vo VolP

11.1 Koncové body pre CUCM

11.2 Volanie privilegovanych funkcii

11.3 Verifikacia uZivatelskych vlastnosti

12. Konfiguracia hlasovych sluzieb

12.1 Popis a zakladna konfiguracia Cisco Unified Communi-
cations Manager Express

12.2 Popis a zakladna konfiguracia Cisco Unified Communi-
cations Manager

12.3 Popis a zakladna konfiguracia Cisco Unity Connection

12.4 Popis a zakladna konfiguracia Cisco Unified Presence

13. Administracia UCS

13.1 Druhy reportov a ich generovanie

13.2 RTMT nastroj

14. Podpora koncovych uzivatelov

14.1 Verifikacia PSTN konektivity

14.2 Troubleshooting koncovych bodov

14.3 Reset jednotlivych zariadeni

14.4 Identifikacia problémov hlasovej prevadzky

14.5 PriCiny a symptédmy kvality hovorov
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2.19 POCITACOVE SIETE A BEZPECNOST

Blok Sprava a riadenie a poc€itacovych sieti

Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky

Obsah vyugby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov 25
Informacné a komunikaéné technolégie pre vysSie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri tvor-
be vyu€ovacieho predmetu. Jeho vyucba je orientovana do 2. a 3. ro¢nika Studia. Odborny predmet
PocitaCové siete a bezpe€nost v Studijnom odbore 2563 Q pocitaCové systémy nadvazuje na
predmet Zaklady pocitacovych sieti, prehlbuje znalosti pocitatovych sieti a rozSiruje o bezpecnost’
v pocitatovych sietach. Jeho obsah je Struktirovany do tematickych celkov (téma a podtémy). Ugi-
vo v druhom rocniku sa sklada z poznatkov konfiguracie sietovych zariadeni a protokolov pouziva-
nych pri ich vzajomnej komunikécii, vytvarania virtualnych sieti, bezpe€nosti a monitorovania poci-
tadovych sieti. Ugivo v tretom ro&niku dopifia poznatky z pokrogilych sietovych technoldgii ako
napr. architektura datovych centier, filirovanie komunikacie pomocou firewallov, protokoly pre re-
dundanciu brany a virtualizacia sietovych zariadeni. Pri vybere uciva sme prihliadali na vyuzitelnost
poznatkov v praxi pri beznych ale iodbornych zasahoch do pocitacovej siete a pri lokalizacii
a odstranovani poruch v sieti.

Predmet vedie Ziakov k rozvijaniu zakladnych komunika&nych zruénosti na z&klade tolerancie
a dobrému pristupu k zdkaznikom. Kladie si za ciel nauéit' Ziakov na zaklade vybranych ukazovate-
lov identifikovat problémy a efektivne ich rieSit so zretefom na pouzivanie a tvorbu prislusnej do-
kumentacie pre odstrafiovanie problémov. Ziaci st vedeni k vyuZivaniu odbornej terminoldgie nielen
v slovenskom, ale i anglickom jazyku, ktory je pre oblast informacnych technoldgii najviac pouziva-
ny a da sa povazovat' za univerzalny komunikacny prostriedok vo svete IKT. Technické zabezpece-
nie predmetu tvoria zariadenia od firmy Cisco, ktorej zariadenia tvoria zakladnu infrastruktaru celo-
svetovej pocitacovej siete internet.

Vyucba bude prebiehat v kvalitne vybavenom laboratériu pocitacovych systémov a pocitacovych
sieti, praktické skusenosti ziskaju aj po€as praxe 6 tyzdhov v 2. ro¢niku a 16 tyzdfiov v 3. ro¢niku
v spolo¢nosti zameranej na informacné sluzby.

Pocet vyu-
Rozpis uciva predmetu Roénik Poc?t tyzc!ennycr! vy- cova’CIch
ucovacich hodin hodin za
roc¢nik
Pomtacovve SIeEe druhy 5 54
a bezpeénost

Pocet vyuco-

Nazov tematického celku/témy vacich hodin

1. Konfiguracia a testovanie pocitacovej siete 2
1.1 Syntax prikazov rozhrania prikazového riadku (CLI)
1.2 Nastroje pre testovanie funk&nosti pocitacovej siete

2. Smerovanie a prepinanie paketov (paket forwarding) 2
2.1  Smerovacia tabulka
2.2  Vyber najlepSej cesty smerovacom

3. Statické a dynamické smerovanie 18
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3.1  CDP protokol

3.2  Statické smerovanie

3.3 Dynamické smerovanie

3.4  Protokoly RIPv1 a RIPv2

3.5 Protokol EIGRP

3.6 Protokol OSPF

4. Zaklady konfiguracie prepinacov 2

4.1  Funkcia a zakladné komponenty prepinaca

4.2 Ethernet 802.3

5. Virtualne lokalne siete (VLAN) 14

5.1 Uvod do VLAN

5.2 Protokol VTP

5.3 Protokol STP

54 Inter — VLAN smerovanie

6. Redundancia 2

6.1 HSRP,VRRP,GLBP

7. Technolégie WAN sieti 4

7.1  Prehlad technologii WAN sieti — PPP, HDLC, DLS

7.2 Prepojenie WAN sieti

8. Pristupové zoznamy (ACL) 4

8.1 Dévody pouzitia ACL

8.2 TypyACL

9. Sluzby nad IP adresovanim 2

9.1 Funkcie a vyhody DHCP

9.2 Format DHCP spravy

9.3 Rozdiel medzi DHCP a BOOTP

10. Protokol IPv6 4

10.1 Rozdiel medzi IPv4 a IPv6

10.2 Spbsoby zapisu IPv6

10.3 IPv6 adresacia

Pocet vyu-
s - Pocet tyzdennych vy- ¢ovacich
Rozpis uéiva predmetu Roénik ucovacich hodin hodin za
rocnik
Pomtacovve S|e?e treti 4 56
a bezpecénost

Pocet vyuco-

Nazov tematického celku/témy vacich hodin

1. Implementacia vysokej dostupnosti a redundancie v IP 4
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sietach

1.1 RieSenia pre dosiahnutie vysokej dostupnosti

1.2 Redundancia supervisor modulu prepinaca

2. Uvod do sieti datovych centier 4

2.1  Zakladné funkéné bloky architektury datovych centier

2.2 ldentifikacia komponentov portfolia zariadeni Nexus

2.3  Vyber vhodnych zariadeni pre nasadenie v réznych si-
tuaciach

3. Uvod do virtualizacie sieti datovych centier 4

3.1  Virtualizacia smerovaca pomocou VRF

3.2  Analyza konceptu nasadenia v PC a VDC v datovych
centrach na platforme Nexus

3.3 Analyza konceptu nasadenia VSS v datovych centrach
na platforme C6500

4. Uvod do manazmentu a monitorovania sieti 4

4.1 RieSenia pre monitorovanie sieti

4.2 Protokol SNMP

4.3  Zber log zaznamov pouzitim sluzby Syslog

5. Route filtering a zmena parametrov ciest 4

5.1 Route-map, prefix-listy a distribution-listy

6. Externé smerovacie protokoly (EGP) 12
6.1 Zakladna BGP terminoldgia a operacie vratane eBGP
a iBGP

6.2 RieSenie problémov v zakladnej BGP konfiguracii

6.3 Rb&zne metddy pre vyber cesty

7. MPLS 8

7.1  Zaklady MPLS a zakladna konfiguracia

8. Kvalita sluzieb (QoS) 4

8.1 Mechanizmy pre zabezpecenie kvality sluzieb

8.2  Modularna konfiguracia QoS v Cisco CLI

9. Vyvazenie zat'aze (Loadbalancing) 4

9.1 Algoritmy pre vyvazovanie zataze

9.2 Uvod do manaZmentu a monitorovania sieti

9.3 Metddy perzistencie a pripady ich nasadenia

10. RieSenie problémov v sieti 8

2.20 APLIKOVANE DATABAZOVE SYSTEMY |

Blok Sprava a automatizacia systémov a blok Sprava a riadenie aplikacii
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Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky

Obsah vyudby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov 25
Informacné a komunikacné technoldgie pre vysSie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri tvor-
be vyuCovacieho predmetu. Jeho vyu€ba je orientovana do 2. ro€nika Studia. Odborny predmet
Aplikované databazové systémy | rozvija, rozsiruje a prehlbuje u€ivo predmetu Zaklady aplikanych
systémov, ktory je vyu€ovany rovnako v druhom rocniku. Tvori tiez bazu vedomosti a zru€nosti,
ktoré budu ZzZiaci vyuzivat' pri Studiu dalSich odbornych predmetov, najma Aplikované databazové
systémy Il

V ramci tohto predmetu ziskaju ziaci Specializované vedomosti a zru¢nosti pre pracu s databazo-
vym systémom Oracle na urovni potrebnej pre jeho beznu administraciu. Hlavny déraz sa kladie na
vedomosti a zru€nosti pri indtalacii databazového systému, vytvarani databaz a manazmente dat v
databaze. Hodiny v ramci tohto predmetu budu orientované na popis databazového systému Orac-
le, jeho vlastnosti a vnatornej Struktury, inStalaciu Oracle softvéru pomocou instalatora, vytvorenie
databazy, manazment procesov prebiehajucich v databdzovom systéme, zmenu a zobrazenie pa-
rametrov systému, manazment databazovych zaznamov, poznanie logickej a fyzickej Struktary dat v
databéaze.

Vyugba bude vedena formou cvigeni a bude situovana do pog&itatového laboratéria. Ziaci absolvuju
odbornu prax v trvani 6 tyzdfiov v niektorej IT firme v okoli. Pocas tejto praxe budi mat moznost

aplikovat nadobudnuté vedomosti a zru€nosti z tohto predmetu v podmienkach reélnei prevédzki.

Pocet vyu-
. - Pocet tyzdennych vy- ¢ovacich
Rozpis uciva predmetu Roc¢nik uéovacich hodin hodin za
rocnik
Apllkovane’databazove druhy 5 54
systémy |

Pocet vyuco-
vacich hodin

1. Uvod do ORACLE 4
1.1 Zakladné informacie o DBS Oracle

Nazov tematického celku/témy

2. Instalacia Oracle softvéru a vytvorenie databazy 12
2.1 InStalacia Oracle softvéru
2.2  Vytvorenie databazy v Oracle

3. Manazment Oracle inStancie 18
3.1 Procesy
3.2 Siet

3.3 Parametre
3.4 Zaéznamy

4. Manazment databazového uloziska 10
4.1  Fyzické a logické Struktury

5. Zaverecény projekt 10
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5.1 Praca na zavere¢nom projekte

2.21 SPRAVA DAT

Blok Sprava a automatizacia systémov a blok Sprava a riadenie aplikacii

Forma Studia denna

Vyuc€ovaci jazyk slovensky

Obsah vyugby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov

25 Informacné a komunika¢né technoldgie, ktory sme uplatnili pri tvorbe vyu€ovacieho predmetu.
Jeho vyuéba je orientovana do 2. ro¢nika Studia. Odborny predmet Sprava dat rozvija, rozSiruje a
prehlbuje ugivo predmetov Specializované IKT systémy, Pogitaové systémy a Aplikovany anglicky
jazyk.

Obsah predmetu je $truktdrovany do tematickych celkov (témy a podtémy). Ziaci sa oboznamia so
z&kladnymi principmi a konceptom zalohovania a obnovy dat. UCivo popisuje zakladnu terminolo6-
giu, vyuzivané hardvérové komponenty, akymi su paskové mechaniky, kniznice a média pre uscho-
vu dat. Sucastou Studia je instalacia a konfiguracia softvéru, nastavenie zaloh, ich spustenie a ob-
nova. Pocas praktickych hodin budu ziaci pracovat so softvérovymi nastrojmi pre tvorbu zaloh a
obnovovanie poSkodenych dat. Vedomosti a zru€nosti, ktoré Ziaci ziskaju pri Studiu v tomto predme-
te vefmi Uzko suvisia s administraciou kniznic a médii, so zabezpe€ovanim spravy hardvérovych a
softvérovych komponentov datovych poli, datovych centier a sieti, ktoré zabezpecuju prepojenie
jednotlivych hardvérovych komponentov.

Pri vybere uciva sa prihliadalo na vyuzitelnost poznatkov v praxi pri rieSeni beznych problémoch s
ktorymi sa v dennej prevadzke mézu absolventi stretnat’ pri administracii datovych poli a sieti NAS,
ktoré ich prepojuju.

Vyuéba bude vedena formou cvieni a bude situovana do pogitatového laboratéria. Ziaci absolvuji
odbornu prax v trvani 6 tyzdfiov v niektorej IT firme v okoli. PoCas tejto praxe budi mat moznost
aplikovat nadobudnuté vedomosti a zru€nosti z tohto predmetu v podmienkach redlnej prevadzky.

Pocet vyu-
A - Pocet tyzdennych vy- covacich
Rozpis uéiva predmetu Roénik uéovacich hodin hodin za
roénik
Sprava dat druhy 2 54

Pocet vyuco-

Nazov tematického celku/témy vacich hodin

1. Uvod do technolégie zalohovania a obnovy dat 4

1.1 Zakladna administracia Netbackup-u

1.2  Slovnik zadkladnych pojmov

1.3  Systémy pre zalohovanie dat

1.4  Zakladné fyzické a logické komponenty vyuZivané pre
zalohu a obnovu dat

2. Netbackup softvér pre zalohu a obnovu dat 21

2.1  Komponenty prostredia Netbackup

2.2 Serverova hierarchia

Dodatok ¢. 1
k Statnemu vzdelavaciemu programu pre skupinu odborov 25 Informaéné a komunikacné technolégie 56



2.3  Netbackup koncept a terminolégia

2.4  Struktira grafického rozhrania

2.5 Master Server

2.6  Netbackup Management

2.7 Netbackup Media and Device Management

2.8  Konfiguracia ,Storage units®

2.9  Storage unit groups

2.10 Konfiguracia médii

2.11 Paskové mechaniky

2.12 Netbackup policies

2.13 Manualne zalohy

2.14 Monitorovanie zaloh — Activity monitor

2.15 Automatickeé zalohy

2.16 Opakovanie

Technolégia storage 10
3.1 Uvod do technoldgie storage
3.2 Zakladna administracia Netapp storage systému
3.3  Architektura storage systémov
3.4 Uvod do architektury NAS (Networked attached stora-
ge)
Systém Netapp 11
4.1 Uvod do architektiry Netapp storage systémov
4.2  Zakladna administracia Netapp systému
4.3  Fyzicka architektura Netapp storage systému
4.4  Logicka architektura Netapp storage systému
4.5 Administracia pristupu na storage systémy
4.6  Konfiguracia siete / sietové nastavenia storage systému
Netapp
4.7 Implementacia SAN v storage systémoch Netapp
Implementacia CIFS a NFS v operaénom systéme Data On- 3
tap
5.1 Implementacia CIFS (Common internet file system) pro-
tokolu v operacnom systéme Data Ontap
5.2 Implementacia NFS (Network file system) protokolu
v operacnom systéme Data Ontap
Manazment, monitoring a sprava starage systémov 5

6.1  Monitoring, manazment, reporting

6.2 Manazment hardvérovych a softvérovych problémov /
Manazment incidentov, problémov a zmien

6.3 Zalohovanie a obnova dat

6.4 Zabezpecenie dostupnosti a spolahlivosti storage sys-
tému
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2.22 PROGRAMOVANIE A SKRIPTOVANIE I

Blok Sprava a automatizacia systémov

Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky

Obsah vyudby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov 25
Informacné a komunikac¢né technolégie pre vysSie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri tvor-
be vyu€ovacieho predmetu. Jeho vyucba je orientovana do 3. ro¢nika Studia. Vyucba tohto predme-
tu bude realizovana vo forme cviCeni, kde Ziaci ziskaju teoretické a praktické vedomosti z oblasti
programovania a skriptovania.

Hlavnom ulohou predmetu Programovanie a skriptovanie Il je naugit Ziakov programovanie, skripto-
vanie a pracu v prikazovom riadku opera¢ného systému UNIX/Linux, ktory je v dnesnej dobre &asto
vyuzivany v oblasti informaénych technoldgii. Predmet ma taktiez za ulohu naucit’ Studenta logicky
mysliet’ a vyuzivat svoje logické myslenie pri zlozitejSich Cinnostiach.

Vedomosti a zrunosti, ktoré Ziaci ziskaju pri $tudiu v tomto predmete vefmi Gzko suvisia s pracou v
prikazovom riadku a vytvaranim Shell skriptov, ktoré su bezne hlavne pre operacny systém UNIX.
Pomocou nich bude Student vediet spustat odpovedajuce programy, sledovat ich vystupy, odo-
vzdavat' programom parametre, zoskupovat' a zlugovat prikazy do skriptov. Ziak si bude méct vy-
skusat' pisanie skriptov v réznych, dnes €asto vyuzivanych Shell-ov, ako napriklad Bourne shell,
Korn shell, ale aj dalSich. Su€astou predmetu je aj praca s regularnymi vyrazmi, ktoré sa vyuzivaju
aj v inych programovacich a skriptovacich jazykoch. Ziak sa nau&i kombinovat regulérne vyrazy s
dal$imi technikami, ktoré mu mézu poméct efektivne pracovat so subormi. Ziak po absolvovani
daného predmetu ziska teoretické a praktické skusenosti, ktoré méze uplatnit v dalSich predmetoch
a hlavne praxi.

Vyuéba bude vedena formou cviéeni a bude situovana do poé&itatového laboratéria. Ziaci absolvuju
odbornu prax v trvani 16 tyzdfiov v niektorej IT firme v okoli. Polas tejto praxe budd mat moznost

aplikovat nadobudnuté vedomosti a zru€nosti z tohto predmetu v podmienkach reélne" prevédzki.

Pocet vyu-
Rozpis uciva predmetu Roc¢nik Pocg.t tyzcjennycr! vy cova’mch
ucovacich hodin hodin za
roc¢nik
Prog.ramova.nle treti 4 56
a skriptovanie Il

Pocet vyuco-

Nazov tematického celku/témy vacich hodin

1. Funkcie 12
1.1 Funkcie v shell-i a ich navratova hodnota
1.2 Predavanie parametrov

2. Nastroje a externé programy 12
2.1 Regularne vyrazy
2.2  Editacia pomocou ,sed“ a ,awk"

3. RozSirenia dostupné v ksh a bash 24
3.1 Podpora aritmetiky
3.2  Praca s pofom
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3.3  Prikaz[[]]
3.4  RozSireny Pattern-Matching
3.5 Modifikacia prostredia Ksh a Bash

4. Praca so signalmi 8
4.1  Asynchrénne udalosti
4.2  Generovanie a spracovanie signalov prikazom ,trap’

2.23 APLIKOVANE DATABAZOVE SYSTEMY ||

Blok Sprava a riadenie aplikacii

Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky

Obsah vyuéby vychadza zo Statneho vzdelavacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov 25
Informacné a komunikacné technoldgie pre vysSie odborné vzdelavanie, ktory sme uplatnili pri tvor-
be vyu€ovacieho predmetu. Jeho vyucba je orientovana do 3. ro¢nika Studia. Vyucba tohto predme-
tu bude realizovana vo forme cvi€eni, kde ziaci ziskaju teoretické a praktické vedomosti z oblasti
aplikovanych databazovych systémov.

V ramci tohto predmetu Ziaci rozvijaju vedomosti a zruénosti z oblasti databazovych systémov zis-
kané v predchadzajucich rocnikoch. Predmet sa zameriava na pokrocilu administraciu databaz tak,
aby koncovému pouzivatelovi prinasal vysoku pridand hodnotu vo forme nepretrzitej prevadzky
databazovych systémov, zlepSenia vykonu databaz, ich optimalizaciu, a doladovanie pre ¢o naje-
fektivnej$i beh. Ziaci sa tiez naudia efektivnej sprave datovych GloZisk, na ktorych su databazy ulo-
zené a ziskaju informacie z oblasti zalohovania dat a ich obnovy do pévodného stavu v pripade ich
poskodenia alebo znienia.

Vyuéba bude vedena formou cvieni a bude situovana do pogitadového laboratéria. Ziaci absolvuiju
odbornu prax v trvani 16 tyzdfiov v niektorej IT firme v okoli. PoCas tejto praxe budu mat moznost
aplikovat nadobudnuté vedomosti a zru€nosti z tohto predmetu v podmienkach redlnej prevadzky.

Pocet vyu-
... _— Pocet tyzdennych vy- c¢ovacich
Rozpis uciva predmetu Rocé¢nik uéovacich hodin hodin za
roénik
ApI|kovane,databazove treti 4 56
systémy Il

Nazov tematického celku/témy Pocet vyuco-

vacich hodin
1. Administracia pouzivatel'skej bezpe€nosti 8
1.1  PouZivatelia a profily
1.2 Databazovy audit
1.3 Administracia hesiel
2. Sprava objektov schémy 12

2.1  Definovanie objektov schémy a datovych typov
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2.2 Vytvaranie a modifikacia objektov

2.3  Docasné tabulky a slovniky

Sprava dat 12
3.1 Zakladna sprava dat

3.2  Pokrocila sprava dat

Zaloha a obnova dat 12
4.1 Zaloha a obnova dat

Standby databazy 8
5.1 Zakladna konfiguracia standby databazy

5.2  Pokrocila konfiguracia standby databazy

Ladenie vykonu 4

6.1 Ladenie vykonu

Dodatok ¢. 1
k Statnemu vzdelavaciemu programu pre skupinu odborov 25 Informaéné a komunikaéné technolégie

60



