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1 UvVOD DO STATNEHO VZDELAVACIEHO PROGRAMU

1.3 Zaznamy o platnosti a revidovani Statnheho vzdelavacieho programu

Statny vzdelavaci program tplného stredného odborného vzdelania

Uginnost’
dodatku SVP
Datum

Revidovanie SVP
Datum

Zaznam o inovacii, zmenach upravach a pod.

01. 09. 2015

jan 2015

Zmena:

1. Zmena v Casti ,11.5 Ramcovy ucebny plan pre 4-
ro¢né Studijné odbory s rozSirenym poctom hodin
praktického vyu€ovania“ na s. 69 a v celom texte
Statneho vzdelavacieho programu vo vsetkych
tvaroch sa slova ,Studijné odbory s rozSirenym
poctom hodin praktického vyu€ovania“ nahradza-
ju slovami ,Studijné odbory s praktickym vyuco-
vanim formou odborného vycviku.

2. Vypustenie poznamky ,8“ pod ¢iarou v ¢asti ,11.5
Ramcovy ucebny plan pre 4-ro¢né Studijné odbo-
ry s rozSirenym poc¢tom hodin praktického vyuco-
vania“ na s. 69.

3. Uprava poznamky ,c* v &asti ,11.6 Poznamky
k ramcovému ucebnému planu pre 4-rocné Stu-
dijné odbory s rozSirenym pocétom hodin praktic-
kého vyu€ovania“ na strane 70.

4. Zmena znenia poznamky ,p“ v ¢asti ,11.6 Po-
znamky k ramcovému ucebnému planu pre 4-
rocné Studijné odbory s rozSirenym poctom hodin
praktického vyu€ovania“ na s. 72.

5. VloZenie poznamky ,v* do &asti ,11.6 Poznamky
k ramcovému ucebnému planu pre 4-rocné Stu-
dijné odbory s rozSirenym pocétom hodin praktic-
kého vyuéovania“ na s. 72.

6. Vypustenie poznamky ,9“ pod €iarou v &asti ,11.7
Rémcovy u€ebny plan pre 4-ro¢né Studijné odbo-
ry s rozSirenym poc¢tom hodin praktického vyuco-
vania s vyucovacim jazykom narodnostnych
mensin“ na s. 73.

7. Uprava poznéamky ,c* v éasti ,11.8 Poznamky
k ramcovému ucebnému planu pre 4-ro¢né Stu-
dijné odbory s rozSirenym poctom hodin praktic-
kého vyu€ovania s vyuCovacim jazykom narod-
nostnych mensin“ na strane 75.

8. Zmena znenia poznamky ,q“ v &asti ,11.8 Po-
znamky k rdmcovému ucebnému planu pre 4-
ro¢né Studijné odbory s rozSirenym poétom hodin
praktického vyu€ovania s vyu€ovacim jazykom
narodnostnych mensin“ na s. 76.

9. VloZenie poznamky ,v“ do &asti ,11.8 Poznamky
k ramcovému uéebnému planu pre 4-roéné Stu-
dijné odbory s rozSirenym poctom hodin praktic-
kého vyu€ovania s vyuCovacim jazykom narod-
nostnych mensin“ na s. 76.

10.VloZenie vzorového u€ebného planu a vzorovych
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uebnych osnov Studijného odboru 3447 K grafik
digitalnych médii.

11.Vlozenie vzorového uc¢ebného planu a vzorovych

ucebnych osnov Studijného odboru
3457 K operator tlace.

Odovodnenie:

a)

b)

Zosuladenie minimalneho tyzdenného poctu
hodin v ramcovom ucebnom plane a vzorovom
uCebnom plane, umoznenie pripravy Ziakov
v spolo¢nej triede so ziakmi, ktori sa pripravuju
v systéme dualneho vzdelavania.

Zosuladenie Statneho vzdelavacieho programu
s ustanovenim § 20 ods. 1 zakona ¢. 61/2015 Z.
z. 0 odbornom vzdelavani a priprave a o zmene

a doplneni niektorych zakonov.

V éasti 11.5 na strane 69 avcelom texte Statneho vzdelavacieho
programu vo vSetkych tvaroch sa slova ,Studijné odbory s rozSirenym poctom
hodin praktického vyucCovania® nahradzaju slovami ,Studijné odbory

s praktickym vyu€ovanim formou odborného vycviku*

V ¢asti 11.5 na strane 69 sa vypusta poznamka pod Ciarou 8.

V ¢asti 11.6 na strane 70 v poznamke "c" v prvej vete sa slova "minimalne 33
hodin" nahradzaju slovami "minimalne 32 hodin".

V ¢asti 11.6 na strane 72 poznamka ,p“ znie:

,p) Prakticka priprava sa realizuje podla vSeobecne zavaznych pravnych
predpisov. Na praktickych cvi€eniach a odbornom vycviku sa mézu Ziaci
delit do skupin, najma s ohfadom na bezpecnost a ochranu zdravia pri
praci a na hygienické poziadavky podla vSeobecne zavaznych pravnych
predpisov. Najvyssi poCet Ziakov na jedného majstra odbornej vychovy ur-
Cuje osobitny predpis.8)"

s poznamkou pod Ciarou

) Vyhlaska Ministerstva $kolstva, vedy, vyskumu a $portu SR ¢&. 64/2015 Z. z.
o sustave odborov vzdelavania a o vecnej pdsobnosti k odborom vzdelava-
nia.“

V €asti 11.6 na strane 72 sa vklada poznamka v), ktora znie

,V) 'V pripade, Ze sa vyuCovanie uskutoCnuje v triede, v ktorej sa nachadzaju
aj Ziaci, ktorym sa poskytuje praktické vyucCovanie v systéme dualneho
vzdelavania, zvySuje sa minimalny pocet tyzdennych disponibilnych hodin
vo vzdelavacom programe za $tudium na 25 hodin, minimalny celkovy po-
Cet disponibilnych hodin za Studium na 800 hodin a vyuCovanie vSetkych
ziakov triedy sa uskutoChuje podla vzorového ucebného planu
a vzorovych ucebnych osnov.”
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V ¢asti 11.7 na strane 73 sa vypusta poznamka pod €iarou 9.

V €asti 11.8 na strane 75 v poznamke "c" v prvej vete sa slova "minimalne 33

hodin" nahradzaju slovami "minimalne 32 hodin".

V &asti 11.8 na strane 76 poznamka ,g“ znie:

Prakticka priprava sa realizuje podla vSeobecne zavaznych pravnych
predpisov. Na praktickych cviCeniach a odbornom vycviku sa mézu ziaci
delit do skupin, najma s ohladom na bezpecnost a ochranu zdravia pri
praci a na hygienické poziadavky podla vSeobecne zavaznych pravnych
predpisov. NajvysSi pocCet Ziakov na jedného majstra odbornej vychovy ur-
uje osobitny predpis.®)"

s poznamkou pod ciarou

) Vyhlagka Ministerstva §kolstva, vedy, vyskumu a $portu SR ¢&. 64/2015 Z. z.

7.
8.

o)
9.

wX)
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o sustave odborov vzdelavania a o vecnej pdsobnosti k odborom vzdelava-
nia.

V €asti 11.8 na strane 77 sa vklada poznamka x), ktora znie

V pripade, Zze sa vyuCovanie uskutoCnuje v triede, v ktorej sa nachadzaju
aj zZiaci, ktorym sa poskytuje praktické vyucCovanie v systéme dualneho
vzdelavania, zvySuje sa minimalny pocet tyZdennych disponibilnych hodin
vo vzdelavacom programe za Studium na 13 hodin, minimalny celkovy po-
Cet disponibilnych hodin za Studium na 416 hodin a vyuCovanie vSetkych
Ziakov triedy sa uskutoCfiuje podlfa vzorového ucebného planu
a vzorovych u¢ebnych osnov.”



MINISTERSTVO SKOLSTVA, VEDY, VYSKUMU A SPORTU
SLOVENSKEJ REPUBLIKY

Iu/ STATNY INSTITUT ODBORNEHO VZDELAVANIA

VZOROVY UCEBNY PLAN A VZOROVE
UCEBNE OSNOVY

pre

studijny odbor

344°¢ K grafik digitalnych médii
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1. VZOROVY UCEBNY PLAN 3447 K GRAFIK DIGITALNYCH MEDIi

Kéd a nazov studijného odboru 3447 K grafik digitalnych médii
Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky
Kategorie a nazvy vyucovacich predme- Tyzdenny pocet vyucovacich hodin

tov 1. 2. 3. 4, Spolu
TEORETICKE VYUCOVANIE 17 17 17 17,5 68,5
VsSeobecno-vzdelavacie predmety 11 11 10 9 41
slovensky jazyk a literatura e) 3 3 3 3 12
cudzi jazyk d), f) 3 3 3 3 12
eticka vychova/nabozenska vychova g) 1 1 2
obdianska nauka h) 1 1
dejepis 1 1
fyzika 0,5 0,5 0,5 0,5 2
matematika 1,5 1,5 1,5 1,5 6
informatika j) 1 1
telesna a Sportova vychova d) 1 1 1 1 4
Odborné predmety 6 6 7 8,5 27,5
polygrafia a média 1 1
redakené systémy j) 1 1 2
elektronické publikovanie j) 1 2 1 15 55
spracovanie obrazu a textu j) 2 2 1 2 7
spracovanie sekvencii j) 1 1 2 2 6
graficky dizajn digitalnych médii j) 1 1 1 1 4
ekonomika 1 1 2
PRAKTICKE VYUCOVANIE 15 17,5 17,5 17,5 67,5
Odborny vycvik 15 17,5 17,5 17,5 67,5

1.1 Poznamky k vzorovému ucebnému planu pre 4-roény Studijny odbor

a)

b)

3447 K grafik digitalnych médii

Riaditel Skoly mbzZze na zaklade odporuc€ania predmetovej komisie vykonat vo
vzorovom ucebnom plane upravy az do 10 % z celkového poctu tyZzdennych
vyu€ovacich hodin. Pri tychto upravach nie je mozné zru$it Ziadny vyucovaci
predmet, alebo do skupiny predmetov zaradit novy predmet. Minimalny pocet
vyucovacich hodin slovenského jazyka a literatury (3 vyu€ovacie hodiny tyzden-
ne v kazdom roCniku) a cudzieho jazyka (3 vyuCovacie hodiny tyzdenne
v kazdom ro¢niku) musi zostat' zachovany. Minimalny percentualny podiel vyu-
Covacich hodin odborného teoretického a praktického vyuCovania z celkového
poctu vyu€ovacich hodin musi ostat zachovany.

V jednotlivych vyuCovacich predmetoch ma vyuc€ujuci moznost’ upravit obsah
uCiva az do vysky 30 % v kazdom ro¢niku zaradenim novych poznatkov,
vyplyvajucich z aktualneho rozvoja vedy a techniky a z potreby prispdsobit’ u€ivo
aktualnym potrebam odboru, trhu prace, alebo regiéonu . Zmeny v obsahu uciva
vSeobecnovzdelavacich predmetov navrhuje prisluSsna predmetova komisia.
Zmeny v obsahu uciva odbornych predmetov navrhuje prislusna predmetova
komisia na zaklade poziadaviek zamestnavatela.

Riaditel Skoly po prerokovani v pedagogickej rade na navrh predmetovych komi-
sii rozhodne, ktoré predmety v ramci teoretického vyu€ovania mozno spajat do
viachodinovych celkov.
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d)

f)

9)

h)

)

Trieda sa deli na kazdej hodine na skupiny pri minimalnom pocte 24 Ziakov.

Trieda sa na dvoch hodinach v tyzdni za celé Studium deli na skupiny pri mini-
malnom pocte 24 Ziakov.

VyucCuje sa jeden z cudzich jazykov: jazyk anglicky, nemecky, francuzsky, rusky,
Spanielsky, taliansky.

VyuCuje sa predmet eticka vychova, alebo nabozenska vychova podla zaujmu
Ziakov. Na vyuCovanie predmetu eticka vychova alebo nabozenska vychova
mozno spajat ziakov réznych tried toho istého roCnika a vytvarat skupiny
S najvyssim poctom ziakov 20. Ak pocCet ziakov v skupine klesne pod 12, mozno
do skupin spajat’ aj Ziakov z réznych rocnikov.

Ziakom so sluchovym postihnutim, ktori vykonaju maturitni skisku z obgianske;
nauky (§ 17a vyhlasky MS SR &. 318/2008 Z. z. o ukon&ovani $tudia na stred-
nych Skolach, v zneni neskorsich predpisov) méze upravit riaditel skoly, na za-
klade odporucania predmetovej komisie, hodinovu dotaciu predmetu obcianska
nauka z dotacie vyucovacich hodin urenych cudziemu jazyku.

Sucastou vychovy a vzdelavania Ziakov je kurz na ochranu Zivota a zdravia
a kurz pohybovych aktivit v prirode. Kurz na ochranu zivota a zdravia ma samo-
statné tematické celky s tymto obsahom: rieSenie mimoriadnych udalosti — civilna
ochrana, zdravotna priprava, pobyt a pohyb v prirode, zaujmové technické €in-
nosti a Sporty. Organizuje sa v tretom roCniku Studia a trva tri dni po Sest’ hodin.
Kurz pohybovych aktivit v prirode sa kona v rozsahu piatich vyu€ovacich dni,
najmenej vSak v rozsahu 15 vyuc€ovacich hodin. Organizuje sa v 1. roCniku Stu-
dia (so zameranim na zimné Sporty) a v 2. ro€niku Studia (so zameranim na letné
$porty). Ugelové cvitenia su suéastou prierezovej témy Ochrana Zivota
a zdravia. UskutoCnuju sa v 1. av 2. roéniku vo vyuCovacom Case v rozsahu
6 hodin v kazdom polroku Skolského roka raz.

Trieda sa deli na skupiny ak je moznost zriadit skupinu najmenej 8 ziakov.

1.2 Prehlad vyuzitia tyzdnov

Cinnost’ 1 2. S. 4.
ro¢énik | rocnik | rocnik | roénik
VyuCovanie podla rozpisu 33 33 33 30
Maturitna skuska X X X 2

Casova rezerva (Uéelové kurzy, opakovanie ugi-
va, exkurzie, vychovno-vzdelavacie akcie a i.)

7 7 7 5
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2. VZOROVE UCEBNE OSNOVY ODBORNYCH PREDMETOV

2.1 POLYGRAFIA A MEDIA

Forma sStudia denna

Viuc“:ovaci "azik sIovenski

Predmet je zamerany na ziskanie vedomosti o vyvoji a historii pisma, tlade, tlaCovych technik, webu, inter-
netu, elektronickej komunikacii, e-publikaciach a o ich vplyvoch na vyvoj spolo¢nosti. U€ivo ma vytvorit' nie-
len vedomostny zaklad ale aj emotivny z&klad pre ziskavanie vedomosti a zru€nosti v ostatnych odbornych

iredmetov.

Cielom vyuc€ovacieho predmetu polygrafia a média je oboznamenie sa s vyvojom a histériou pisma, tlace,
tlaCovych technik a novych elektronickych spbésobov publikovania informacii na internete. Predmet ma
u zZiakov vytvorit nielen zaklad pre ziskavanie odbornych vedomosti a zru¢nosti potrebny pre vykon povola-
nia ale najma emotivny vztah k zvolenému povolaniu, vychadzajuci s pochopenia historickych suvislosti
spojenych s danym povolanim a sektorom.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

Spbsobilost interaktivne pouzivat vedomosti, informaéné a komunika¢né technoloégie, komunikovat v mate-
rinskom a cudzom jazyku.

Absolvent ma:

- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat r6zne informacie a informacné zdroje,
- pracovat' s réznymi pokrogilejSimi informacnymi a komunikaénymi technologiami.
Metddy:

- Informacno-receptivna — vyklad

- Reproduktivna — riadeny rozhovor

- Heuristicka — rieSenie uloh

Formy prace:

- Frontalna vyucgba

- Frontalna a individualna praca Ziakov

- Demonstracia a pozorovanie

ety Pocet vyucovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Ro¢nik | nych vyucovacich Y -
. din za rocnik
hodin
polygrafia a média prvy 1 33

. . , Pocet vyuCovacich
Nazov tematického celku/Témy

hodin
1. Pismo a jeho histéria 3
1.1 Vyvojpisma
1.2 Histdria pisma
1.3 Sirenie pisma
1.4 Vyvoj typov pisma
Dodatok ¢. 1 11
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Vznik a vyvoj tlace

2.1 Vynalez knihtlaCe

2.2 Vyznam vynalezu knihtlaCe pre vyvoj spoloCnosti

2.3 Vyvoj tlaCe a tlaCovych technik

2.4 Vyvoj tlace na Slovensku

2.5 Aktualny stav polygrafie vo svete a na Slovensku

. Vznik a vyvoj fotografie

3.1 Historia fotografie

3.2 Digitalna fotografia

3.3 Fotobanka

. Vyvoj pocitacovej grafiky

4.1 2D, 3D grafika

4.2 \Vyvoj grafickych programov

4.3 Aktualny stav pocitaCovej grafiky

DTP

5.1 Historia DTP

5.2 Uzivatelia DTP

5.3 Technické zabezpecenie DTP

. WWW

6.1 Historia world wide web

6.2 Internet

6.3 Webovy pristup, spolupraca, zdielanie

6.4 Webovy prehliadac

6.5 Internetova kultura

. Webova stranka

7.1 Historia webovych stranok

7.2 Typy webovych stranok

7.3 Tvorba webovych stranok

7.4 RedakCny systém

7.5 Cenzura, internet a pravo

E-mail

8.1 Internetova komunikacia

8.2 Pravidla komunikacie

8.3 E-mailovy klient

Socialne siete

9.1 Vznik socialnych sieti

9.2 Uzivatelia socialnych sieti

9.3 Vyuzitie socialnych sieti

10. Elektronicka kniha

10.1 Histéria e-publikacii
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10.2 Bloky, regiony a ich pozi¢né umiestnenie na web
stranke

10.3 Viditelnost blokov, bloky a reklama, spustanie akcii

10.4 Pouzivatelia a ich pravomoci, registrovanie pouZivate-
lov

11. Cloud computing 2

11.1 Histéria cloud computingu

11.2 Vlastnosti a pouzitie cloud computingu

2.2 REDAKCNE SYSTEMY

Forma Studia denna

Vyuc€ovaci jazyk slovensky

Hlavnym cielom vyucovacieho predmetu redakéné systémy je, aby Ziaci ziskali vedomosti, rozvijalo sa ich
myslenie, schopnost analyzovat a syntetizovat, zovSeobecriovat a hfadat vhodné stratégie rieSenia prob-
[émov, overovat ich v praxi. Vedie ich k presnému vyjadrovaniu myslienok, postupov a ich zaznamenaniu vo
formalnych zapisoch, ktoré sluzia ako vSeobecny prostriedok komunikacie.

UcCivo predmetu redakéné systémy oboznamuje ziakov s vystavbou webového sidla pouzitim volne dostup-
nych redakénych systémov (napr. DRUPAL, JOOMLA, WORDPRESS a pod.).

V tretom roc¢niku je ucivo rozdelené na tri tematické celky. Prvy tematicky celok je zamerany na problemati-
ku spravy obsahu web stranky, typy obsahov, typy roli pouzivatelov. Druhy tematicky celok sa zameriava na
pripravu webhostingu, serveru a databazového priestoru a samotnej instalacie redakéného systému. V tre-
tom tematickom celku sa ziaci venuju vystavbe zakladnej webovej stranky postavenej na redakénom systé-
me, zakladnym konfiguraénym nastaveniam, tvorbe jednoduchého obsahu.

Vo &tvrtom rocniku je uCivo rozdelené na tri tematické celky. Prvy tematicky celok je zamerany na pokrocilé
nastavenia redakéného systému. V druhom tematickom celku sa Ziaci venuju pokrocilej administracii texto-
vého a netextového obsahu. Treti tematicky celok je zamerany na pokrocilé nastavenia tém vzhladu, pracu
so Sablénami layoutu, zalohovania a export hotovej web stranky.

Vyu&ovanie predmetu redakéné systémy sa uskutochiuje v pocitacovej uéebni.

Vo vyu€ovani sa treba zamerat' na vysvetlovanie zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju sucas-
né technoldgie, aby sa ucivo neredukovalo len na pouzivatelsku urover poznatkov.

Ciel vyu€ovacieho predmetu redakéné systémy je zamerany na tvorbu dynamickych webovych stranok
s celkovou plnohodnotnou administraciou obsahu web stranok a spravou pouzivatelskych kont na baze
volne dostupnych redakénych systémov ako napr. DRUPAL, JOOMLA, WORDPRESS a pod.

Cielom je osvojit si vedomosti a zru¢nosti suvisiace s problematikou spravy obsahov web stranok.

PO s Pocet vyuéovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Roc€nik | nych vyu€ovacich vy .
, din za ro¢nik
hodin
redakéné systémy treti 1 33
Nazov tematického celku Pocet vyu€ovacich
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hodin

Uvod do spravy obsahu webovych stranok 10
1.1 Prehlad redakénych systémov, princip fungovania,
pouZitie
1.2 Principy administracie obsahu webovych stranok
1.3 Prehlad typov obsahu webovych stranok
1.4 Prehlad pouzivatelskych roli
1.5 Server — klient, popis, princip fungovania
1.6 Databaza, uloZisko obsahu webovych stranok, struk-
tura
InStalacia redakéného systému (RD) 13
2.1 Prehlad adresarovej a suborovej Struktury RD
2.2 Priprava webhostingu, serveru, databazy
2.3 Kopirovanie RD na server
2.4 Opravnenia pre zapis
2.5 Subor settings.php, Uprava nastavenia PHP
2.6 Adresar sites, multiinstalacia RD
2.7 InStalacia slovenskej lokalizacie, iné jazyky
2.8 Praca s grafickym inStalatorom, jeho nastavenia
2.9 Upravy konfiguraénych stborov
2.10 Subor .htaccess, cron
. Vystavba zakladnej webovej stranky 10

3.1 InStalacia, poinstalacné nastavenia, dblezité moduly

3.2 Kategorizacia obsahu, sekcie web stranky

3.3 Vytvorenie a nastavenie navigaChého menu

3.4 Vkladanie obsahu

3.5 Sprava pouzivatelov

3.6 Ankety, vytvorenie, nastavenie, sprava

3.7 Diskusné fora, blog, vytvorenie, nastavenia, sprava

3.8 Kontaktny formular

FOESL Lot Pocet vyuéovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Roc¢nik | nych vyu€ovacich Y <
. din za ro¢nik
hodin
redakéné systémy Stvrty 1 30
Pokro¢ilé nastavenia redakéného systému web stranky 10

1.1 Popis zakladnych modulov jadra redakéného systému

1.2 Nastavenie Cistych URL adries

1.3 Praca s datumom a dasom

1.4 Podrobné nastavenie a prisp6sobenie vyhladavania

1.5 Uprava administracnej asti redakéného systému

1.6 Zrychlenie nacitania web stranky, praca s cache pa-

matou

1.7 InStalacia doplnkovych modulov a tém vzhladu

Dodatok ¢. 1
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2. Pokrocila administracia obsahu 11

2.1 Ako kategorizovat obsah

2.2 Stranka, ¢lanok, oznam, blog

2.3 Vlastné typy obsahov, vyhody

2.4 Telo obsahu — nadpis, podnadpis, text, datum

2.5 Vkladanie obrazkov, vytvorenie ikony ¢lanku

2.6 Formaty textu a filtre

2.7 Komentare k élankom

2.8 Vkladanie obsahu za iného pouZzivatela

2.9 Uprava existujiiceho obsahu

2.10 Vytvorenie diskusného féra

2.11 RSS vystupy

3. Menu, bloky a d'alSie prvky web stranky 9

3.1 Vytvorenie vlastné menu, primarne a sekundarne od-
kazy

3.2 Bloky, regiony a ich poziciovanie na web stranke

3.3 Viditefnost blokov, bloky a reklama, spustanie akcii

3.4 Pouzivatelia a ich pravomoci, registrovanie pouzivate-
[ov

3.5 Témy vzhladov, inStalacia responzivnych vzhladov

3.6 Sablénovy systém

3.7 Zalohovanie web stranky ,exporty, aktualizacie

3.8 NajCastejSie problémy s RD, online pomoc

2.3 ELEKTRONICKE PUBLIKOVANIE

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Charakteristika predmetu

Hlavnym cielom vyu&ovacieho predmetu elektronické publikovanie je, aby ziaci ziskali vedomosti, rozvijalo
sa ich myslenie, schopnost analyzovat a syntetizovat, zovSeobecriovat a hladat vhodné stratégie rieSenia
problémov, overovat ich v praxi. Vedie ich k presnému vyjadrovaniu myslienok, postupov a ich zaznamena-
niu vo formalnych zapisoch, ktoré slizia ako v§eobecny prostriedok komunikacie.

Ucivo predmetu elektronické publikovanie oboznamuje Ziakov so zakladmi elektronického publikovania in-
formacii, so zameranim na tvorbu webovych stranok a webovych aplikacii a nauci ziakov vyuzivat pocitac
a vhodné programové vybavenie pre tvorbu digitalnych médii. Obsah uciva je rozdeleny do vSetkych Styroch
rocnikov.

V prvom roéniku je u€ivo zamerané na zaklady tvorby webovych stranok pomocou znackovacieho jazyka.
Ziaci sa oboznamia s fungovanim internetovej sluzby WWW, programom pre tvorbu webovych stranok,
naucia sa vytvarat Strukturu dokumentu, hypertextové odkazy medzi webovymi strankami a vkladat' grafické
prvky do webovej stranky a vytvorit' jednoduché webové sidlo. Nasledne je u€ivo zamerané na zakladné
techniky uréovania vzhladu webovych stranok pomocou jazyka $tylov (CSS). Ziaci sa oboznamia
s nastavovanim vlastnosti pisma a textu, vlastnostami a umiesthovanim blokovych prvkov stranky, ich vyu-
zitim pri tvorbe layoutu webovej stranky, ako aj s tvorbou pokrocilych navigacnych a grafickych prvkov we-
bovej stranky.

V druhom roéniku je u€ivo zamerané na pokrocilejSie techniky ur€ovania vzhladu responzivnych webovych
stranok pomocou jazyka Stylov (CSS) a na implementaciu efektov pomocou jQuery skriptov. Nasledne je
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ucivo zamerané na zaklady tvorby dynamickych webovych stranok pomocou serveroveho skriptovacieho
jazyka. Ziaci sa oboznamia s implementaciou dynamickych prvkov ako je internetova komunikacia pomocou
formularov, dalej na dynamické zmeny obsahu webovej stranky v zavislosti na urgitej podmienke.

V tretom ro¢niku je u€ivo zamerané na pokrocilejSie techniky tvorby dynamickych webovych stranok ako su
ochrana udajov na webovej stranke pomocou heslovania obsahu, systém prihlasovania do chranenej zény
webovej stranky, implementacia réznych dynamickych skriptov (funkcii) fungujucich v zavislosti na splneni
danej podmienky. Nasledne je u€ivo zamerané na zakladnu pracu s databdzovym systémom a databazo-
vymi tabulkami ako uloziskom obsahu webovej stranky.

Vo $tvrtom roéniku je ugivo zamerané na pokrogilej$ie vyuZivanie databazovych systémov. Ziaci sa oboz-
nadmia s principom spravy obsahov webovych stranok, vytvorenim jednoduchého ¢&lankového systému
a fotogalérie. V druhej Casti je u€ivo zamerané na tvorbu a spracovanie interaktivnych e-publikacii, spésoby
ich publikovania na internete.

Vyucovanie predmetu elektronické publikovanie sa uskuto€nuje v pocitacovej uéebni a méze mat formu
cviCeni, trieda sa méze delit na skupiny podla prisluSnych predpisov o bezpecnosti prace. Pri delbe
na skupiny odporu¢ame prihliadat na zaujem a predchadzajuce vedomosti a zru¢nosti Ziakov.

Vo vyu€ovani sa treba zamerat' na vysvetlovanie zakladnych univerzélnych pojmov, ktoré prekracuju sucas-

né technoléiie, abi sa ucCivo neredukovalo len na pouZzivatel'sku uroven poznatkov.

Na zaklade Skolského zakona § 9 ods. 5 u¢ebné osnovy vymedzuju vychovno-vzdelavacie ciele, obsah
a rozsah jednotlivych vyu€ovacich predmetov.

Ciele vyucovacieho predmetu

Cielom vyucovacieho predmetu elektronické publikovanie po€as Studia Studijného odboru grafik digitalnych
médii je pochopit zakladné pojmy suvisiace s problematikou webovych stranok, webovych aplikacii, prezen-
tacii, e-publikacii, programovacich nastrojov, nastrojov pre tvorbu a Upravu webovej grafiky a textu, spraco-
vania obrazu a zvuku, multimédii, pochopit a osvoijit si zakladné programovacie postupy, poznat zakladné
principy tvorby interaktivneho webu, orientovat sa v oblasti internetu a internetovej grafiky. Pri tvorbe digi-
talneho média ako takého sa aplikuju zasady ochrany zivotného prostredia — environmentalna vychova.

Viychovné a vzdelavacie stratégie

Sposobilost interaktivne pouzivat vedomosti, informaéné a komunika¢né technoldgie, komunikovat
v materinskom a cudzom jazyku

Absolvent ma:

- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat r6zne informacie a informacné zdroje,
- pracovat s roznymi pokrocilejSimi informacnymi a komunika&nymi technolégiami.
Metody:

- Informaénoreceptivna — vyklad

- Reproduktivna — riadeny rozhovor

- Heuristicka — rieSenie uloh

Formy prace:

- Frontalna vyugba

- Frontalna a individualna praca Ziakov

- Demonstracia a iozorovanie

PO A Poget vyudovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Roénik nych vyucova- vy -
. . din za ro¢nik
cich hodin
elektronické publikovanie prvy 1 33

Pocet vyu€ovacich

Nazov tematického celku/Témy hodi
odin
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1. Uvod do internetu a sluzby www

1.1 Internet a sluzby www

1.2 Interaktivna komunikacia, webové stranky

2. Uvod do tvorby webovych stranok

2.1 Zakladna Struktura web stranok, subory web stranky

2.2 Zaklady znaCkovacieho jazyka, komentare

2.3 Deklaracia koédovania, elementy, atributy

2.4 META znacky, kostra web stranky

3. Obsah webovyc h stranok

10

3.1 Sadzba textu, nadpisov, podnadpisov, odsekov

3.2 Zakladné formatovanie textu

3.3 Usporiadané a neusporiadané zoznamy

3.4 Formaty obrazkov, vloZenie obrazka do web stranky

3.5 Formatovacie prikazy pre obrazky

3.6 Pozadie web stranok

3.7 Tabulky vo web stranke

3.8 Formulare vo web stranke

4. Navigacia a odkazy vo web stranke

4.1 Hypertextové odkazy, menné odkazy

4.2 Absolutne a relativne adresy URL, vytvaranie kotiev

4.3 Navigacia v ramci web stranky

4.4 Iné typy odkazov

5. Multimedialny obsah webovych stranok

5.1 Druhy multimédii pre web stranky

5.2 Vlozenie FLASH animacie, MP3 nahravky, video su-
boru

5.3 Odkazy na multimédia

6. Zaklady prace s kaskadovymi Stylmi

6.1 Uvod do kaskadovych $tylov, ich vyuZitie, komentare

6.2 Konstruovanie selektora, Specifikacia, rodi¢, potomok

6.3 Pravidlo Stylu, vlastnosti a ich hodnoty

6.4 Viac stipcovy layout web stranky

6.5 Uprava textového obsahu pomocou kaskadovych $ty-

lov
6.6 Uprava netextového obsahu pomocou kaskadovych

Stylov

PocCet tyzdennych . . .
Rozpis uciva predmetu Roc¢nik vyuc€ovacich ho- Pl vyucovacic 10 n1g-
din din za ro¢nik
elektronické publikovanie druhy 2 66
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Nazov tematického celku

Pocet vyuCovacich

hodin
Pokrocilé vyuzivanie kaskadovych stylov (CSS) 10
1.1 Uprava tabuliek a obsahu tabuliek pomocou CSS
1.2 Uprava formulara pomocou CSS
1.3 Uprava navigaéného menu pomocou CSS
1.4 Aplikacia grafickych efektov na elementy web stranky
1.5 Aplikacia efektu animovania na elementy web stranky
. Vyvoj responzivnych webovych stranok 12
2.1 Tvorba responzivneho layoutu
2.2 Responzivhe menu
2.3 Responzivny formular
2.4 Responzivna tabulka
2.5 Responzivny textovy obsah web stranok
2.6 Responzivny netextovy obsah web stranok
. Aplikacia jQuery do webovej stranky 7
3.1 Uvod do jQuery, princip fungovania, vyuzitie, kniznice
3.2 Metody k zmene obsahu
3.3 Tvorba elementov, udalosti
3.4 Grafické efekty jQuery v elementoch web stranky
. Optimalizacia webovych stranok 7
4.1 Uvod do SEO optimalizacie
4.2 Analyza web stranky, predpriprava na SEO
4.3 Stanovenie cielov SEO kampane
4.4 Stratégia a tvorba SEO planu
. Zaklady skriptovacieho jazyka 10
5.1 Uvod do PHP, &trukttra skriptu, komentare
5.2 Datové typy a premenné, aritmetické operacie
5.3 Podmienky a operatory porovnavania, logické opera-
tory
5.4 Cykly
5.5 Konstrukcia Switch
5.6 Polia
5.7 Funkcie
Zaklady vyvoja dynamickej webovej stranky 15

6.1 Externé nacitavanie obsahu

6.2 Navigacny systém web stranky pomocou konstr.

Switch

6.3 Zmena obsahu v zavislosti na podmienke, nahodna
zmena

6.4 Prenos udajov medzi web strankami, metédy GET
a POST

Dodatok ¢. 1
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6.5 Tvorba funkéného mailového formulara

6.6 Spristupnovanie obsahu web stranky

6.7 Tvorba web stranky aplikaciou syntaxe HEREDOC

7. Uchovavanie dat z web stranky na strane klienta

7.1 Subory cookie a JavaScript

7.2 Ukladanie dat v relatnej databaze na strane klienta

7.3 CRUD v internetovom prehliadaci

FOESS A ETE Pocet vyuCovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyucovacich ho- vy _y
din din za ro¢nik
elektronické publikovanie treti 1 33

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyuCovacich
hodin

1. Vyuzitie MySQL pri tvorbe dynamickej webovej stranky

9

1.1 Uvod do MySQL, truktura relaénej databazy, jej vyu-
Zitie

1.2 Pracovné prostredie phpMyAdmin

1.3 Tvorba databazy a tabuliek v prostredi phpMyAdmin

1.4 Zaklady jazyka SQL, komentare

1.5 Tvorba databazy a tabuliek pomocou jazyka SQL

1.6 Komunikacia web stranky s databazou MySQL

2. Zdielanie dat medzi subormi dynamickej web stranky

11

2.1 Princip pouzZivania sessions

2.2 Tvorba jednoduchého prihlasovacieho systému

2.3 Regularne vyrazy

2.4 Tvorba zlozitejSieho formulara na zber dat od pouziva-
tefa

3. Praca s obrazkami v PHP

3.1 Vytvaranie obrazkov

3.2 Uprava obrazkov

3.3 Tvorba dynamickej fotogalérie s vyuzitim MySQL

4. Zaklady objektovo orientovaného programovania
v PHP

4.1 Uvod do OOP, viastnosti

4.2 Praca s metédami

4.3 KonStruktor

4.4 Dediénost a dedenie

Rozpis uciva predmetu Rocnik | poget tyzdennych

Pocet vyuCovacich
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vyuc€ovacich ho- hodin za roCnik
din
elektronické publikovanie Stvrty 15 45

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyuCovacich
hodin

Sprava obsahu dynamickej webovej stranky

13

11

Tvorba ¢lankového systému

1.2

Sprava textového obsahu web stranky, upload, edit,
delete

1.3

Sprava netextového obsahu web stranky, upload, de-
lete

1.4

Vyhladavanie obsahu v databaze na zaklade kritéria

E-publikacie (EP)

32

2.1

E-publikacie, pouZitie, princip fungovania

2.2

Programy na tvorbu e-publikacii

2.3

Formaty e-publikacie a poZiadavky na e-publikaciu

2.4

Priprava podkladov pre e-publikaciu

2.5

Zalamovaci program, pracovné prostredie, nastroje,
funkcie

2.6

Vkladanie a uprava textov pre e-publikaciu

2.7

Vkladanie a uprava obrazkov a grafickych prvkov pre
EP

2.8

Sablény a $tyly

2.9

Tabulky

2.10 Export suborov do vystupnych formatov

2.11 E-publikacie vo formate PDF

2.12 Nastroje na tvorbu a editaciu PDF

2.13 Exporty z kancelarskych balikov

2.14 Navigacia v e-publikacii

2.15 Tvorba e-publikacie

2.4 SPRACOVANIE OBRAZU A TEXTU

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Charakteristika predmetu

Hlavnym cielom vyu€ovacieho predmetu spracovanie obrazu a textu je, aby Ziaci ziskali vedomosti, rozvijalo
sa ich myslenie, schopnost analyzovat a syntetizovat, zovSeobecriovat a hladat vhodné stratégie rieSenia
problémov, overovat ich v praxi. Vedie ich k presnému vyjadrovaniu myslienok, postupov a ich zaznamena-
niu vo formalnych zapisoch, ktoré sliZia ako vdeobecny prostriedok komunikacie.

UcCivo predmetu spracovanie obrazu a textu je zamerané na editaciu textovych a obrazovych prediéh, pro-

ces vyroby informacnych a grafickych prvkov ktoré pouzijeme pri doplneni obsahu webovej stranky, prezen-
tacie alebo e-publikacie. Obsah u€iva ma uzke medzipredmetové vztahy s ostatnymi odbornymi predmetmi
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a spolo¢ne vytvaraju komplexne teoretické odborné vedomosti pre realnu grafickil produkciu, ktoré su dalej
rozvijané v ramci praktickych ¢innosti odborného vycviku.

V 1. ro¢niku su témy zamerané na osvojenie zakladnych editaénych postupov v bitmapovom editore pri
spracovani obrazovych a textovych predléh a teoretickych vedomosti a praktickych znalosti prace so skene-
rom pri digitalizacii textového a grafického obsahu do findlneho vystupu.

V 2. roCniku si Ziaci osvoja teoretické vedomosti a praktické znalosti editacie vo vektorovom editore, pripra-
vu obsahovej naplne svojich grafickych zadani zakladnymi postupmi vektorového kreslenia a SirSie vyuzitie
tychto znalosti v oblasti praktickej produkcie pocitacovej grafiky.

V 3. ro¢niku su v ugive obsiahnuté pokrocilé techniky a postupy editacii v bitmapovom a vektorovom editore,
ktoré doplfuju u€ivo predchadzajucich ro¢nikov a kompletizuju zakladnu vedomostnu a znalostnu vybavu
pre spracovanie pocitatovej grafiky pre vSetky druhy finalnych vystupov.

V 4.ro¢niku sa upeviuju znalosti z predchadzajucich ro€nikov. Priprava na prakticku a teoreticku ¢ast matu-
ritnej skuske.

Vyucovanie predmetu spracovanie obrazu a textu sa uskuto¢niuje v pocitacovej uéebni a mdéze mat formu
cviceni, trieda sa deli na skupiny podla prislusnych predpisov o bezpecnosti prace. Pri defbe na skupiny
odporuc¢ame prihliadat na zaujem a predchadzajuce vedomosti a zru¢nosti Ziakov.

Vo vyu€ovani sa treba zamerat' na vysvetlovanie zakladnych univerzélnych pojmov, ktoré prekracuju sucas-

né technoléiie, abi sa ucCivo neredukovalo len na pouZzivatel'sku uroven poznatkov.

Ciele vyuéovacieho predmetu

Cielom vyuCovacieho predmetu spracovanie obrazu a textu je pochopit zakladné pojmy suvisiace
s problematikou pocitaCovej grafiky, pochopit a osvojit si zakladné editacné postupy v bitmapovych
a vektorovych editoroch, poznat zakladné univerzalne pojmy informatickej vedy, orientovat sa v oblasti
aplikacie grafickych prvkov do webovych aplikacii, prezentacii, e-publikacii. Pri tvorbe digitalneho média ako
takého sa aplikuju zasady ochrany Zivotného prostredia — environmentalna vychova.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

Spbsobilost interaktivne pouzivat vedomosti, informaéné a komunikacné technologie, komunikovat v mate-
rinskom a cudzom jazyku

Absolvent ma:

- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat r6zne informacie a informacné zdroje,
- pracovat s rdznymi pokrocilejSimi informacnymi a komunikaénymi technolégiami.
Metody:

- Informacnoreceptivna — vyklad

- Reproduktivna — riadeny rozhovor

- Heuristicka — rieSenie uloh

Formy prace:

- Frontalna vyucgba

- Frontalna a individualna praca Ziakov

- Demonstracia a pozorovanie

FeE AN En Pocet vyuCovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyuc€ovacich ho- dlyr?lza ro&nik
din
spracovanie obrazu a textu prvy 2 66

. o , Pocet vyu€ovacich
Nazov tematického celku/Témy

hodin
1. Pracovné prostredie a zakladné kroky v bitmapovom 6
programe
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1.1 Charakteristika programu a nastavenie pracovného
prostredia

1.2 Zakladné funkcie programu

1.3 Farebné modely

Selekcie a transformacie

10

2.1 Charakteristika selekcie

2.2 Nastroje na tvorbu selekcii

2.3 Postupy vytvarania selekcii

2.4 Uprava selekcii

2.5 Transformacné nastroje

2.6 Transformacdné funkcie

RetuSovanie a malovanie

10

3.1 Charakteristika a postupy retuSovania

3.2 Nastroje na retuSovanie a ich parametre

3.3 Nastroje na lokalne upravy

3.4 Nastroje na malovanie

3.5 Funkcie a volby nastrojov na malovanie

Vrstvy

4.1 Charakteristika vrstiev

4.2 \Vytvaranie vrstiev

4.3 \Vlastnosti vrstiev

4.4 Editacia vrstiev

Cesty

5.1 Charakteristika a vyznam ciest

5.2 Nastroje na cesty

5.3 Tvorba a upravy ciest

Praca s textom

6.1 Charakteristika textu a jeho vlastnosti

6.2 Nastroje na tvorbu textu

6.3 Editacia textu

6.4 Typografické pravidla

Masky

7.1 Charakteristika a druhy masiek

7.2 Spbsoby vytvarania masiek

7.3 Upravy masiek

Globalne upravy obrazkov

8.1 Charakteristika globalnych uprav a spdsoby ich vytva-

rania

8.2 Druhy globalnych uprav

8.3 Popis postupov jednotlivych druhov globalnych uprav
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Filtre

9.1 Charakteristika a druhy filtrov

9.2 PouZitie zakladnych filtrov

FOEER 74 O e Pocet vyu€ovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyucovacich ho- dl'nyza ro&nik
din
spracovanie obrazu a textu druhy 2 66

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyuCovacich
hodin

Pracovné prostredie a zakladné kroky vo vektorovom
programe

6

1.1. Charakteristika programu a nastavenie pracovného
prostredia

1.2. ReZimy programu

1.3. Paleta nastrojov

Cesty a vytvaranie tvarov

12

2.1 Charakteristika a vyznam ciest

2.2 Nastroje na tvorbu ciest

2.3 Kreslenie ciest

2.4 Uprava ciest

2.5 Vytvaranie zakladnych tvarov

2.6 Praca s tvarmi

2.7 Uprava tvarov

Transformacia objektov

3.1 Uprava platna

3.2 Zmena velkosti objektov

3.3 Zrkadlenie, otaCanie, deformovanie objektov

3.4 Zmena perspektivy

Paleta cestar

4.1 Vyuzitie palety cestar

4.2 \Vytvaranie tvarov a ich uprava vyuzitim palety

Prelinanie farieb a tvarov

5.1 Vytvaranie a druhy prechodov

5.2 Uprava prechodov

5.3 Aplikacie prechodov

Vrstvy

6.1 Charakteristika vrstiev

6.2 Vytvaranie vrstiev

6.3 Vlastnosti vrstiev
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6.4 Editacia vrstiev

Text

10

7.1 Praca s textom

7.2 Textoveé nastroje

7.3 Bodovy text

7.4 Text na krivke

7.5 Textv ploche

Vektorizacia

8.1 Funkcia a vyznam vektorizacie

8.2 Postup vektorizacie

8.3 Vektorizacia bitmapovych objektov

Efekty

9.1 PouZitie a druhy efektov

9.2 Aplikacie efektov

9.3 Upravy efektov

10.

Uprava vzhladu a grafické styly

10.1 Uprava a pridavanie vlastnosti vzhladu

10.2 Aplikovanie grafickych Stylov na objekt a vrstvu

11.

Prepojenie kresieb vektorového programu s inymi apli-
kaciami

11.1 Export a import obrazkov

11.2 Maskovanie objektov

Pocet tyzdennych
Rozpis uciva predmetu Roé¢nik vyuc€ovacich ho-
din

Pocet vyuCovacich ho-
din za ro¢nik

spracovanie obrazu a textu treti 1

33

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyuCovacich
hodin

Pracovné prostredie a zakladné kroky v zalamovacom
programe

4

1.1. Charakteristika programu a nastavenie pracovného
prostredia

1.2. Zakladné funkcie programu

Praca s textom

2.1. Vytvaranie textu

2.2. Uprava textu

2.3. Pouzitie Stylov
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Praca s objektami

3.1.

Vytvaranie objektov a ramc¢ekov

3.2.

Uprava objektov a raméekov

3.3.

Vrstvy

Importovanie a uprava grafiky

4.1.

Pouzitie grafiky z inych programov

4.2.

Upravenie kvality zobrazenia

Vytvaranie interaktivhych dokumentov

12

5.1.

Nastavenie dokumentu pre internet

5.2.

Interaktivna pracovna plocha

5.3.

Pridavanie prvkov a vazieb

5.4.

Export dokumentu

5.5.

Pridavanie pokrocilych interaktivnych prvkov (anima-
cia, video)

Pocet tyzdennych

Rozpis uciva predmetu Rocnik vyuCovacich ho-

din

Pocet vyu€ovacich ho-
din za ro¢nik

Spracovanie obrazu a textu Stvrty 2

60

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich
hodin

Zakladné prace s programom na tvorbu 3D

20

1.1.

Uvod do 3D grafiky

1.2.

Zakladné pojmy v 3D grafike

1.3.

Zakladné principy modelovania a designu

1.4.

Kreslenie zakladnych tvarov

1.5.

Sietové modelovanie

1.6.

Prace na sub-objekt urovni

1.7.

Booleovské funkcie

1.8.

Pouzivanie transformacnych nastrojov

1.9.

Modifikatory

1.10. Modelovanie z kriviek a platov

Pokrocilejsie prace s programom na tvorbu 3D

20

2.1

Malovanie povrchov objektu

2.2.

Svetla, kamera a render

2.3.

Texturovanie a povrchova Uprava

2.4.

Tvorba komplexného modelu

Vizualizacia a animacia

20

3.1.

Vizualizacia a animacia navrhu objektu

3.2. Architektonicka vizualizacia

3.3.

Simulacia ¢astic
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3.4. Optimalizacia

3.5. Kombinacia 3D s videom
3.6. Animovanie 3D objektov
3.7. Sietovy rendering

2.5 SPRACOVANIE SEKVENCIi

Forma Studia denna

Vyucéovaci jazyk

Hlavnym cielom vyu&ovacieho predmetu spracovanie sekvencii je, aby Ziaci ziskali vedomosti, rozvijalo sa
ich myslenie, schopnost analyzovat a syntetizovat, zovSeobecrnovat a hfadat vhodné stratégie rieSenia
problémov, overovat ich v praxi. Vedie ich k presnému vyjadrovaniu myslienok, postupov a ich zaznamena-
niu vo formalnych zapisoch, ktoré slizia ako v§eobecny prostriedok komunikacie.

Obsah uciva je zamerany na pochopenie zakladnych pojmov, postupov a technik pouzivanych pri tvorbe a
spracovani animacii, sekvencii, bannerov a ich naslednu aplikaciu. Vychovava ziakov k efektivnemu vyuzi-
vaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania informac-
nych technolégii a produktov.

V 1. ro¢niku su celky zamerané na osvojenie zakladov Struktury animovanych bannerov a zakladov
o animacnych sekvenciach zaradovanych do stranok na zvy3enie ich pritazlivosti.

V 2. ro¢niku si Ziaci osvoja vedomosti o spracovani animacie s pouzitim pokrog€ilych prvkov, ktoré pridavaju
animaciam interaktivitu. Oboznamia sa aj s optimalizaciou pre koneény vystup.

V 3. ro€niku je obsiahnuté ucivo so zameranim na tvorbu 3D prvkov a struénym oboznamenim s ich anima-
ciou.

4. ro¢nik je zamerany na spracovanie videa a zvuku. Obsah u€iva ma Uzke medzipredmetové vztahy
s ostatnymi odbornymi predmetmi ako su elektronické publikovanie, graficky dizajn digitalnych médii. Spo-
lo€ne maju vytvorit komplexné teoretické vedomosti a praktické zruénosti v odbore grafik digitalnych médii,
na ktoré nadvazuje vyu€ba predmetu odborny vycvik.

Vyuc€ovanie predmetu spracovanie sekvencii sa uskuto¢nuje v pocitacovej u¢ebni a méze mat formu cvice-
ni, trieda sa deli na skupiny podla prisluSnych predpisov o bezpecnosti prace. Pri defbe na skupiny odporu-
C¢ame prihliadat' na zaujem a predchadzajuce vedomosti a zruénosti Ziakov.

Vo vyu€ovani sa treba zamerat' na vysvetlovanie zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju sucas-

né technoléiie, abi sa ucCivo neredukovalo len na pouZivatel'sku Uroven poznatkov.

Ciele vyuéovacieho predmetu

Cielom vyucCovacieho predmetu spracovanie sekvencii po€as Studia Studijného odboru grafik digitalnych
médii je osvojit’ si zakladné poznatky suvisiace s problematikou tvorby a spracivania animacii a sekvencii.
Ciel je zamerany aj na spracovanie video suborov, spracovanie a mixaz zvuku, tvorbu jednoduchych 3D
objektov, 3D scén, ich vizualizaciu a animaciu.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

Sposobilost interaktivne pouzivat vedomosti, informacéné a komunikaéné technolégie, komunikovat v mate-
rinskom a cudzom jazyku.

Absolvent ma:

- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat rézne informacie a informacné zdroje,

- pracovat' s rdznymi pokrocilejsimi informaénymi a komunikaénymi technoldgiami.

Metédy:

- Informacnoreceptivna — vyklad

- Reproduktivna — riadeny rozhovor

- Heuristicka — rieSenie uloh

Formy prace:
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Frontalna vyucba
Frontalna a individualna praca ziakov
Demonstracia a pozorovanie

Obsah vzdelavania — rozpis uciva

FOEER 7L ORI e Pocet vyu€ovacich ho-
Rozpis ucCiva predmetu Rocnik vyucovacich ho- dl'ryza ro&nik
din
spracovanie sekvencii prvy 1 33

Nazov tematického celku

Pocet vyuCovacich
hodin

Uvod do spracovania sekvencii

10

11

Pojem sekvencia, animacia, ich pouzitie

1.2

Charakteristika programu na spracovanie sekvencii

1.3

Popis pouzivatelského prostredia animacného prog-
ramu

1.4

Casova os, pracovna plocha, panel nastrojov

15

Zakladné vlastnosti animacie

Zakladné prvky pre animaciu

23

2.1

Praca s €asovou osou, druhy snimok

2.2

Konverzia objektov na grafické symboly

2.3

Animacia zmeny polohy objektu

2.4

Animacia zmeny tvaru objektu

2.5

Pohyby — rotacny, priamociary, po krivke, kombinova-
ny

2.6

Rychlost’ animacie, spomalovanie, zrychlovanie

2.7

Animacia efektov objektov

2.8

Reverz animacie

2.9

Animacia pomocou masky

2.10 KnizZnice a symboly

2.11 Animacia textu

Rozpis uciva predmetu

Pocet tyzdennych
vyucovacich ho-
din

Rocénik

Pocet vyu€ovacich ho-
din za ro¢nik

spracovanie sekvencii

druhy 1

33

Nazov tematického celku

Pocet vyu€ovacich
hodin

Zaklady programovania animacii

18

11

Uvod do skriptovacieho jazyka Action Script

1.2

Akcie, udalosti, ciele, komentovanie skriptov
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1.3

Ovladace udalosti pomocou Behaviors

1.4

Script Navigator a jeho pouzitie

15

Interaktivne navigacné prvky, objekty a vlastnosti

1.6

Dynamické nacitavanie obsahu, komponenty

1.7

Posuvanie textového obsahu

1.8

Vytvorenie obrazkovej prezentacie

1.9

Vytvaranie preoladeru

1.10 Vytvaranie formulara

1.11 Vytvorenie MP3 prehravaca

1.12 Vytvorenie videoprehravaca

Tvorba interaktivnej e-publikacie/prezentacie

15

2.1

Zakladné Casti interaktivnej e-publikacie/prezentacie

2.2

Priprava textovych podkladov

2.3

Priprava netextovych podkladov a grafickych prvkov

2.4

Tvorba interaktivnych prvkov — navigacny systém

2.5

Tvorba interaktivnych prvkov — externy textovy obsah

2.6

Tvorba interaktivnych prvkov — fotogaléria

2.7

Import multimédii do interaktivnej e-
publikacie/prezentacie

2.8

Formaty interaktivnej e-publikacie/prezentacie

2.9

Export a publikovanie

Pocet tyzdennych

Rozpis uciva predmetu Roénik vyuc€ovacich ho-

din

Pocet vyu€ovacich ho-
din za ro¢nik

spracovanie sekvencii treti 2

66

Nazov tematického celku

Pocet vyuCovacich
hodin

Zakladné prace s programom na tvorbu 3D

28

11

Uvod do 3D grafiky

1.2

Zakladné pojmy v 3D grafike

1.3

Zakladné principy modelovania a designu

1.4

Kreslenie zakladnych tvarov

15

Sietové modelovanie

1.6

Prace na podobjektovej (sub-objekt) urovni

1.7

Booleovské funkcie

1.8

Pouzivanie transformacnych nastrojov

1.9

Modifikatory

1.10 Modelovanie z kriviek a platov

. Pokrodilejsie prace s programom na tvorbu 3D

20

2.1

Malovanie povrchov objektu

2.2

Svetla, kamera a render
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2.3 Textarovanie a povrchova Uprava

2.4 Tvorba komplexného modelu

3 Vizualizacia a animacia

18

3.1 Vizualizacia a animacia navrhu objektu

3.2 Architektonicka vizualizacia

3.3 Simulacia ¢astic

3.4 Optimalizacia

3.5 Kombinacia 3D s videom

3.6 Animovanie 3D objektov

3.7 Sietovy rendering

PO E Pocet vyu€ovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Roc¢nik vyuc€ovacich ho- dirzlza ro&nik
din
spracovanie sekvencii Stvrty 1 60

Nazov tematického celku

Pocet vyu€ovacich
hodin

1. Spracovanie videa

40

1.1 Editory videa, pracovné prostredie

1.2 Formaty videa

1.3 Zachytavanie videa

1.4 Import a uprava sekvencii

1.5 Strih

1.6 Prechody medzi sekvenciami

1.7 Efekty

1.8 Praca so zvukom

1.9 Titulky

1.10 Export videa

1.11 Prevody formatov

1.12 Umiestnenie videa na www stranky

2. Spracovanie zvuku

20

2.1 Editory zvuku, pracovné prostredie

2.2 Zaznam zvuku

2.3 Strih

2.4 Mixaz

2.5 Konelné upravy zvuku

2.6 Export

2.6 GRAFICKY DIZAJN DIGITALNYCH MEDIi

| Forma $tudia | dennd
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Vyucovaci jazyk slovensky

Komunika¢né technoldgie priniesli s digitalnou technikou dalSie nové moznosti. VSetky v8ak svojim obsa-
hom sluzia k dorozumievaniu, k vzdelavaniu, k odovzdavaniu posolstiev medzi ludmi, svojim estetickym
stvarnenim uspokojuju a maju uspokojovat i druhotné potreby ¢loveka, potreby krasy a harménie. Su spro-
stredkovatelmi kultdry a umenia, vedy a techniky, a teda vyznamnym a nevyhnutnym faktorom spolo¢en-
ského bytia. Predmet graficky dizajn digitalnych médii ma preto svoje nezastupitelné miesto v odbornej
priprave grafikov, ktora smeruje k nadobudnutiu ucelenej odbornej kvalifikacie. Zmysel a obsah predmetu
graficky dizajn digitalnych médii je v 1. a 2. ro¢niku spoc€iva vo vytvarnej priprave. V prvom ro¢niku sa Ziaci
naucia cez poznavanie vytvarnych prostriedkov a materidlov, zakladnych prvkov a zakonitosti kompozicie
upravit vytvarné prvky v obrazovej kompozicii, abecede nevyhnutnej k pochopeniu zlozitej problematiky
grafickej upravy tlaCovych a digitalnych médii. Osvoja si tedriu farby, jej vyznam, symboliku a pouzitie
v pocitacovej grafike ako aj zaklady pisma, cez histériu, tedriu a pouzitie. Zoznamuju sa so zakladnymi
technikami umeleckej grafiky a ich vyuzitim pri navrhovani grafického dizajnu médii.

UcCivo vo vysSich ro¢nikoch nadvéazuje na vytvarnu pripravu a spolu s aplikovanim vedomosti a zruénosti
ziskanych v odbornych predmetoch a v odbornom vycviku sa Ziaci v predmete oboznamuju s principmi pra-
ce vytvarnika — upravovatela tlacovin, i vytvarnika ako tvorcu digitalnych médii. Vedomosti a zru€nosti zis-
kané pri praci so zakladnymi vytvarnymi prvkami a ich Uprave v kompozicii sa ucia aplikovat v kompozicii
tlacovych i digitalnych médii, naucia sa estetické pravidla a zakonitosti grafickej uUpravy tlaCovych
i digitalnych médii, ako navrhnut tlagovinu, web stranku, prezentaciu a e-publikéciu spifajicu vietky za-
kladné funkcie dobre, esteticky, zrozumitelne, efektivne upravenych informacnych a komunikaénych médii.
Zaroven sa ziaci oboznamia so zakladnymi pojmami a tvorbou reklamy, ako aj so zakladnymi informaciami
autorskych prav a tvorbou zakladnych dokumentov o ochrane a odmene za dielo. Predmet rozvija schop-
nost samostatne a tvorivo zvladat' naro¢né ulohy upravy tladovin a digitdlnych médii, Ziaci sa naucia rozu-
miet’ reCi vytvarnika — zadavatela - grafika, aby potom spolu s nim mohli priaznivo ovplyvnit kvalitu spro-
stredkovania ich spolo¢ného diela — &i uz je to webova stranka, prezentacia, alebo rézne druhy tlacovin.

Cielom vyucovacieho predmetu graficky dizajn digitalnych médii je rieSenie estetickej problematiky grafickej
upravy digitalnych médii, vizualizacia tvorivych myslienok a napadov, zachovanie zasad komunikativneho a
estetického pbsobenia pocitatovej tvorby, dodrzanie zasad a pravidiel pri rieSeni grafickej upravy. Najma
zakonitosti kompozicie, definovat' a aplikovat tedriu farby, vztahy medzi farbami, mieSanie farieb a ich kom-
binovanie pri tvorbe grafického projektu. Definovat a aplikovat pismo, poznat jeho druhy a kategérie, vzhla-
dom na typografické zasady Upravy, navrhovania, vypracovania a realizacie jednotlivych druhov tlaCovych
i digitalnych médii. Spravne pouzivat teoretické vedomosti z oblasti reklamy a autorského prava ako aj ne-
ustale sledovat trendy v oblasti grafického dizajnu. Ziaci st vedeni a vychovavani k presnej a svedomitej
samostatnej aj timovej praci.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

Spbsobilost’ interaktivhe pouzivat vedomosti, informaéné a komunikacné technologie, komunikovat
v materinskom a cudzom jazyku

Absolvent ma:

- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat r6zne informacie a informacné zdroje,
- pracovat s rdznymi pokrocilejSimi informaénymi a komunikaénymi technoldgiami.
Metody:

- Informacnoreceptivna — vyklad

- Reproduktivna — riadeny rozhovor

- Heuristicka — rieSenie uloh

Formy prace:

- Frontalna vyucba

- Frontalna a individualna praca ziakov
- DemonStracia a pozorovanie

Pocet tyzdennych | Pocet vyuCovacich ho-

Rozpis uCiva predmetu Rocnik 4 ¢ i ey
vyuc€ovacich ho- In za rocnli
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din

graficky dizajn digitalnych

médii prvy 1

33

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyuCovacich

hodin

Vytvarné prvky a format

4

11

Zakladné prvky kompozicie: bod, €iara, plocha, tvar

1.2

Zakladné podklady kompozicie: Struktura, textura,
kontrast

1.3

Formaty vykresov

Kompozicia

2.1

Zakonitosti kompozicie: rytmus, symetria, gradacia,
harmoénia

2.2

Tvarové, proporcné a vyznamoveé vztahy prvku
a plochy

2.3

Zaklady kompozi¢ného usporiadania prvkov na ploche

Farba

12

3.1

Nauka o farbe, farba ako fyzikalny jav, farebné spek-
trum

3.2

Zakladné delenie a druhy farieb , farebny kruh (RYB
model)

3.3

Farebné modely RGB, CMYK, a iné, vlastnosti farieb

3.4

Psychologické a symbolické vlastnosti jednotlivych fa-
rebnych odtiefiov

3.5

Farebny kontrast

3.6

Ladenie a harmonia farebnych odtienov

3.7

Aplikacia farebnych vztahov

Pismo

11

4.1

Zakladné pojmy a vlastnosti pisma

4.2

Druhy pisma

4.3

Delenie a klasifikacia tlacového pisma

4.4

Vlastnosti pisma

4.5

Typografické zasady

4.6

Sadzba

4.7

Abstrahovanie pisma, Stylizacia, redukcia, aplikacia
v pocitaci

PO TR ED Pocet vyu€ovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Roc¢nik vyuc€ovacich ho- di y Xnik
din in za roc¢ni
graficky dizajn digitalnych druhy 1 33
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médii

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyuCovacich
hodin

Klasické grafické techniky

10

11

Druhy umeleckych grafickych technik, materialy

1.2

Techniky ruénej grafiky, linoryt, sucha ihla

1.3

Vytvorenie jednoduchého navrhu na linoryt, zva¢seni-
na, detail, realizacia, otlaanie, farebné varianty

1.4

Adjustacia a signovanie grafiky

15

Skenovanie, retusovanie a pocitaCoveé spracovanie
vlastného navrhu

Malé grafické formy

2.1

Vytvorenie vlastného loga s pouzitim vlastnych grafic-
kych prac

2.2

Vytvorenie piktogramov a PF-ka pouzitim vlastnych
grafickych prac

Graficka uprava akcidenénych tladovin

10

3.1

Zasady upravy akciden¢nych tlaCovin

3.2

Druhy akcidencnych tlaovin

3.3

Delenie a pouzitie akcidencnych tlaCovin

3.4

Kompozicia osobnych tlacovin, zakonitosti, principy,
funkcie

3.5

Kompozicia spoloCenskych tlaCovin, zakonitosti, prin-
cipy, funkcie

3.6

Kompozicia reklamnych tlaCovin, zakonitosti, principy,
funkcie

Graficky layout webovych stranok

4.1

Zakladné pojmy, spdsoby tvorby a kompozi¢ného
usporiadania grafického layoutu web stranok

4.2

Zlaty rez

4.3

Tvorba grafického layoutu web stranok

Graficky dizajn jednotlivych ¢asti web stranok

5.1

Jednotlivé Casti web stranky, vzhlad, funkcia
a rozmiestnenie na celkovej web stranke

5.2

Spdsoby navrhovania a tvorby jednotlivych Casti
osobnej web stranky — pozadie, hlavi¢ka, tlacidla,
banner, paticka s dodrzanim kompozi¢nych zasad
farby, pisma a prvkov

Rozpis udiva predmetu Roénik | Pocet tyzdennych

vyucovacich ho-

Pocet vyu€ovacich ho-
din za ro¢nik
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din

graficky dizajn digitalnych

médii treti 1

33

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyuCovacich
hodin

1. Graficka uprava viacstranovych neperiodickych doku-
mentov

4

1.1 Zasady a aplikacia kompozicie vo viacstranovych ne-
periodickych dokumentoch

1.2 Koncepcia grafickej upravy viacstranovych neperio-
dickych dokumentoch

2. Graficka uprava viacstranovych periodickych tlacovin

2.1 Zasady upravy kompozicie a ich aplikacia na graficku
Upravu viacstranovych periodickych tlaCovin

2.2 Moznosti grafickej upravy periodickych tlacovin — for-
mat, obsah, ucel, periodicita, Casovost, opakovatel-
nost’

2.3 Hlavicka a obalka Casopisu, zrkadlo obalky

3. Farby vo web strankach

3.1 \Vyvazenie farieb, jas, kontrast

3.2 Spbsoby vyberu a kombinacie farebnej schémy

3.3 Prazdne miesto

3.4 Farebné trendy v grafickom dizajne

4. Corporate Identity

12

4.1 Logo, logotyp. logomanual

4.2 Branding
4.3 Merkantilné tlaoviny
4.4 Zlozky CI
Pocet tyZzdennych . y . )
Rozpis uCiva predmetu Rocnik vyucovacich ho- Poceéyyucovavmfi(h e
din in za roc¢ni
graficky dlzaj’n _qlgltalnych Stvrty 1 30
médii

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich
hodin

1. Autorské prava

7

1.1 Autorsky zakon

1.2 Oznacovanie diela
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1.3 Zmluva o dielo

1.4 Licenéna zmluva

2. Priprava do tlace a tla¢ 8

2.1 Prepress a DTP

2.2 Druhy tlaCe

2.3 Ofsetova tla¢

2.4 Slovnik pojmov v tlaci

3. E-publikacie 7
3.1 Prednosti e-publikacie v porovnani s tlacenou publika-
ciou
3.2 Praca s textom, naformatovanie textu v grafickom edi-
tore

3.3 Praca s netextovou €astou v grafickom editore

3.4 Interaktivne prvky

4. Reklama 8

4.1 Ciele a funkcia u€innosti reklamy.

4.2 Reklamny plan, reklamna stratégia

4.3 Umiestnenie reklamy na webe, esteticka hodnota a Ci-
tatelnost reklamy

2.7 EKONOMIKA

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

V predmete ekonomika sa Ziaci zoznamia so z&kladnymi ekonomickymi pojmami, pésobenim trhu
a trhového mechanizmu a pravnymi formami podnikania.

Uc€ivo umozni Ziakom poznavat vyrobu z jej ekonomickej stranky a uvedie ich do ekonomického myslenia.
Poskytne Ziakom z&kladné vedomosti o hospodareni podniku a jeho vztahu k okoliu v podmienkach trhove;j
ekonomiky. Ziaci sa oboznamia s Ulohou $tatu pri vytvarani podmienok podnikania formou dani, pefiaznej
a uverovej politiky. U€ivo poskytne Ziakom charakteristiku zakladnych povinnosti zamestnanca
a zamestnavatela po vzniku pracovného pomeru a zakladné pravidla riadenia vlastnych financii. Ziaci sa
zoznamia so zostavenim podnikatelského planu. V oblasti finanénej gramotnosti sa zZiaci naucia pouzivat
spolahlivé informacie a rozhodovacie procesy v osobnych financiach, oboznamia sa s organizovanim osob-
nych financii a pouzivanim rozpo¢tu na riadenie hotovosti a nadobudnu zakladné vedomosti o jednotlivych
typoch uverov, naudia sa ako zvladnut dlh.

Svojou naplfiou spolu s obsahovym okruhom odbornych predmetov napoméaha vytvarat zdravé profesijné
sebavedomie potrebné pre uplatnenie absolventa na trhu prace.

Vychovno-vzdelavacie ciele predmetu vedu Ziakov k efektivnemu a racionalnemu hospodareniu v prospech
spolo¢nosti, podniku, jednotlivca, k ekonomickej zodpovednosti za vysledky prace a k podnikaniu pri reSpek-
tovani poziadaviek na ochranu zivotného prostredia a bezpecnost a ochranu zdravia pri praci.

V predmete ekonomika sa vyuzivaju pre utvaranie a rozvijanie klu€¢ovych kompetencii ,Spdsobilosti konat
samostatne v spoloenskom a pracovnom Zivote® vychovné a vzdelavacie stratégie, ktoré Ziakom umoZiuju:
- _realne zdévodiiovat svoje ndzory, konania a rozhodnutia,
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- identifikovat priame a nepriame désledky svojej ¢innosti.
Metddy vyucby:

- Informacénoreceptivna — vyklad

Problémova

Motivacna

Heuristicka — rieSenie uloh

- Tvoriva slovna, pisomna

Formy prace:
- Frontalna vyucba

- Praca v skupinach
- Skupinové hry
- Individualna a samostatna praca - referat

Obsah vzdelavania — rozpis uciva

Bacetityzaennyen Pocet vyucovacich ho-
Rozpis uCiva predmetu Rocnik vyuCovacich ho- vy -
din din za ro¢nik
ekonomika treti 1 33

Nazov tematického celku

Pocet vyu€ovacich
hodin

1. Zakladné ekonomické pojmy

4

1.1 Ekonomia, ekonomika

1.2 Potreby, Clenenie potrieb, uspokojovanie potrieb, stat-
ky, sluzby

1.3 Vyroba, vyrobné faktory

1.4 Zakladné ekonomické otazky, typy ekonomik

2. Trh a trhovy mechanizmus

2.1 Trh, subjekty trhov, formy trhov

2.2 Dopyt, ponuka, rovnovazna cena

3. Podnikatel'ska ¢innost’

10

3.1 Podnik, vznik a zalozenie podniku, fyzicka a pravnicka
osoba

3.2 ZruSenie a zanik podniku

3.3 Druhy podnikov z hfadiska velkosti, predmetu €innosti,
organizacno-pravnej formy

3.4 Podnikatelsky plan, podnikatelské riziko

3.5 Zivnosti, zaloZenie Zivnosti, druhy Zivnosti

3.6 Obchodné spolo¢nosti

4. Vecna stranka ¢innosti podniku

4.1 Majetok podniku, €lenenie majetku

4.2 Obstaravanie, ocenovanie, opotrebenie, odpisovanie
investiCného majetku

4.3 Inventarizacia majetku

4.4 Stratégia zasobovania podniku
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4.5 UrCovanie potreby materialu, riadenie zasob

4.6 Skladovanie a evidencia zasob

Finanéna zodpovednost’ a prijimanie rozhodnuti

5.1 Zodpovednost za osobné finan¢né rozhodnutia

5.2 Boj proti korupcii, podvodom, ochrana finanénych za-
ujmov EU

5.3 Povinnosti zmluvnych stran pri uzatvarani dohéd ale-
bo obchodu

5.4 Nastroje na ochranu spotrebitelov

Planovanie a hospodarenie s peniazmi

6.1 Osobny financny plan

6.2 Spbdsob pouzivania roznych platobnych metéd

6.3 Vplyv reklamy na spotrebitela

FOEE AN Eh Pocet vyuCovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Roc¢nik vyuc€ovacich ho- d|'nyza ro&nik
din
ekonomika Stvrty 1 30

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyuCovacich

hodin

Personalna ¢innost’ podniku 6
1.1 Vznik pracovného pomeru, Ziadost do zamestnania
1.2 Pracovny Cas
1.3 Zakonnik prace
1.4 Odmenovanie zamestnancov, mzda
1.5 Socialne zabezpecfenie zamestnancov
1.6 Odvody do socialneho zabezpec€enia
Riadiaca a finanéna stranka ¢innosti podniku 3
2.1 Financné planovanie — vlastné, cudzie zdroje
2.2 Manazment ako proces riadenia — manazérske funk-

cie
2.3 Manazment ako riadiaci aparat — manazéri a vedenie

ludi
Odbytova €innost’ podniku 4
3.1 Marketing, marketingova stratégia podniku
3.2 Marketingové nastroje, propagacia a komunikacna po-

litika
3.3 Cenova politika, tvorba ceny
Bankova sustava a poist'ovne 7

4.1 Bankova sustava, centralna banka a jej hlavné ulohy
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4.2 Komercné banky, ich funkcie a ulohy

4.3 Vkladové a uverové operacie bank

4.4 Poistovne, ulohy poistenia

4.5 Poistovacie Cinnosti, socialne poistenie

4.6 Dobchodkové poistenie

5. Danova sustava 6

5.1 Danova sustava - priame, nepriame dane

5.2 Dan z pridanej hodnoty

5.3 Spotrebné dane

6. Uveradilh 4

6.1 Naklady a prinosy jednotlivych typov uverov

6.2 Bankové a nebankové subjekty

6.3 Dosledky bankrotu a exekucie

6.4 Ochrana spotrebitela pri spotrebitelskych uveroch

2.8 ODBORNY VYCVIK

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Charakteristika predmetu

Predmet odborny vycvik umozniuje ziakom ziskat odborné vedomosti, zru€nosti a navyky, potrebné pri spra-
covani digitalnych médii ako je webova stranka, e-publikécia a pod.. Ziaci sa naudia pouzivat grafické prog-
ramy, pravidla spracovanie textovej a obrazovej Casti digitalnych médii ako aj postupy elektronického publi-
kovania na internete.

UcCivo je organizované tak, aby bola zachovana zasada od jednoduchého k zlozitejSiemu s ohladom na
dispoziciu ziakov. V priebehu odborného vycviku maju Zziaci sustavne vyuzivat teoretické vedomosti
z jednotlivych odbornych predmetov. V zaujme zabezpecenia tejto poziadavky je nevyhnutné vyuzivat me-
dzipredmetové vztahy, prekonavat relativnu izolovanost vyu€ovacich predmetov, vyvolanu Specializaciou
jednotlivych disciplin. Pri organizacii vyu€ovacieho procesu, popri zachovavani prednosti Specializacie vyu-
Covacich predmetov, logickej stavby uciva, utvaraju tieto predmety prostrednictvom medzipredmetovych
vztahov aj jednotu teoretickej a praktickej pripravy. Majster odbornej vychovy aj instruktor za uc€innej pomoci
a spoluprace vyuc€ujucich odbornych predmetov, maju viest Ziakov k tomu, aby si relativhe oddelené po-
znatky vedeli skibit' do jednoliateho celku.

Sled ziskavania teoretickych poznatkov je v u€ebnych osnovach voleny tak, aby predchadzal ucivu odbor-
ného vycviku. Délezitou strankou odborného vycviku je, aby sa Ziaci naudili vykonavat zverené ulohy sve-
domito, disciplinovane a na pozadovanej kvalitativnej urovni. K svojej praci maju pristupovat’ tvorivo a stale
musia zdokonalovat svoje vedomosti, aby mohli kvalifikovane zvladnut stéle naro¢nejSie ulohy, ktoré prina-
a rychly technicky rozvoj. Ziakov treba viest k Ucte, k Setrnému zaobchadzaniu so zariadenim, technikou,
materidlom a energiou. Po¢as odborného vycviku je nevyhnutné dbat o zasadu nazornosti vyuovania, €o v
praxi znamena, Ze ucivo sprostredkované ziakom sa ma zakladat na ich bezprostrednom pozorovani a
vnimani, podfa moznosti &im va¢sim poctom zmyslov. Nazornostou je treba podporit tvorbu konkrétnych
predstav o ucive a zabezpecit ich trvalé upevnenie. PoCas vyuCby sa ma vhodnym spdsobom, v sulade s
psychickymi danostami zZiakov kombinovat’ rozpravanie a demonstracia, rozhovor a ukazka, exkurzia, pri-
padne iné vhodné metddy podporujuce nazornost a predstavivost podla charakteru preberaného udiva.
Odborny vycvik grafika digitalnych médii v prvom rocniku je zamerany na ziskanie vedomosti a zakladnych
praktickych zru€énosti v pouzivani fotografickych pristrojov a na nasledné spracovanie a upravu obrazovych
predldh pomocou grafickych programov. Dalej sa kladie déraz na ziskanie praktickych zru&nosti v tvorbe
statickych webovych stranok

Cielom predmetu je, aby sa Ziak oboznamil s fotografickou technikou a jej pouZitim v praxi. Ziak sa naudi
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pouzivat fotograficku techniku od zékladného vyhotovenia fotodokumentacie, az po spracovanie fotografic-
kého obrazového materialu. Teoretické vedomosti sa nauéi vyuzivat pri rieSeni konkrétnych problémov
a vytvarani vlastnych podkladov pre tvorbu webovych stranok a dalSich grafickych projektov.

Obsahom predmetu odborny vycvik je oboznamenie sa s fotografiou, so zakladnou fotografickou technikou,
praktické vyuZitie fotografickej techniky v praxi s pouzitim zakladov fotografie a nasledné spracovanie foto-
grafie a obrazového materialu v grafickych bitmapovych programoch. Snazi sa pracovat s aktualnymi po-
znatkami a motivovat' Ziakov k sledovaniu suasnych trendov a vyhladavaniu novych informacii v odbornej
literatare a na internete.

V dalSej Casti predmetu odborny vycvik je u¢ivo zamerané na ziskanie praktickych zru¢nosti v tvorbe static-
kych stranok pomocou znackovacieho jazyka a s podporou CSS Stylov na zakladnej urovni.

Vyznamnou ulohou uéebnej osnovy odborného vycviku je naucit ziakov mysliet v technickych, funkénych
a estetickych, premietajucich sa na vyrobkoch zhotovenych v ramci subornych komplexnych prac.
Z vychovného hladiska je nevyhnutné zdéraznovat potrebu Setrenia surovinami a energiou (environmental-
na vychova), priCom jednu z uloh zohrava vyber a realizacia spravnych komponentov a technologickych
postupov.

Celkovu koncepciu predmetu treba dodrzat' a vyucujuci musi sustavne dbat na vytvaranie spravneho profilu

absolventa, ti obohacovat ho o odbornost a éiroki rozhlad v oblasti poéitaéovei irafiki.

Na zaklade Skolského zakona § 9 ods. 5 u¢ebné osnovy vymedzuju vychovno-vzdelavacie ciele, obsah
a rozsah jednotlivych vyu€ovacich predmetov.

Cielom odborného vycviku v Studijnom odbore je nauit ziakov samostatne rieSit jednoduché problémy
grafickej praxe na zaklade teoretickej pripravy, formovat logické myslenie, rozvijat kreativhe mysle-
nie, rozsirovat vedomosti, zruénosti a klu€ové kompetencie vyuzitelné aj v dalSom vzdelavani, obCianskom
Zivote a pripravit' ich dokladne na to, aby vo vy38ich roénikoch spravne chapali ucivo ostatnych odbornych
predmetov.

Vystupnymi vSeobecnymi ciefmi predmetu je osvojit si zakladné pojmy fotografie a pocitaCovej grafiky,
osvojit' si zakladné ovladanie a nastavenia fotoaparatu ako aj grafickych programov, pracu s fotografickou
technikou a grafickymi obrazovymi predlohami, nasledne vyuzit teoretické vedomosti a praktické skusenosti
pri rieSeni uloh v grafickych programoch.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

Spbsobilost’ interaktivne pouzivat vedomosti, informaéné a komunikacné technolégie, komunikovat
v materinskom a cudzom jazyku

Absolvent ma:

- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat ré6zne informacie a informacné zdroje,

- pracovat s roznymi pokrocilejSimi informa¢nymi a komunika&nymi technolégiami,

- schopnost pracovat v réznorodych skupinach.

Absolvent ma:

- prezentovat svoje myslienky, navrhy a postoje

- urCovat zavaznejSie rysy problému, rdzne moznosti rieSenia, ich klady a zapory v danom kontexte aj
v dlhodobejsich suvislostiach, kritéria pre volbu koneéného optimalneho rieSenia

Metddy:

- Informacnoreceptivna — vyklad

- Reproduktivna — riadeny rozhovor
- Heuristicka — rieSenie uloh

Formy prace:
- Frontalna vyucba

- Frontalna a individualna praca ziakov
- Demonstracia a pozorovanie

Pocet tyZzdennych
Rozpis uciva predmetu Roc¢nik vyuc€ovacich ho-
din

Pocet vyu€ovacich ho-
din za ro¢nik
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odborny vycvik prvy 15

495

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyuCovacich

hodin

1. Tvorba webovych stranok

150

1.1 Zaklady HTML, syntax, Struktura stranky

1.2 Drbétovy model webovej stranky (wireframe)

1.3 Tvorba grafiky webu v bitmapovom editore

1.4 Deklaracia typu dokumentu, znacky hlavy dokumentu

1.5 ZnacCky HTML pre rozvrhnutie stranky

1.6 Textoveé prvky, Specialne znaky

1.7 Odkazy, pomenované kotvy

1.8 Obrazky

1.9 Blokové znacky

1.10 Tabulky

1.11 Zaklady CSS, syntax, pravidla

1.12 Dediénost vlastnosti

1.13 Formatovanie textu pomocou CSS

1.14 Formatovanie blokov pomocou CSS

1.15 Rozvrhnutie stranky (layout) pomocou CSS

1.16 Formatovanie tabuliek pomocou CSS

1.17 Zaklady SEO

1.18 Copywriting

1.19 Umiestnenie stranok webového sidla na internet

1.20 Editacia a publikovanie stranok weboveho sidla

. Spracovanie textu

150

2.1 Z&kladné typografické pojmy

2.2 Ovladanie zalamovacieho programu

2.3 Pracovna prostredie zalamovacieho programu

2.4 Vlastnosti dokumentu

2.5 Tvorba dokumentu

2.6 Textové ramceky

2.7 Zaklady desatprstovej metddy pisania na klavesnici

2.8 Pismo a jeho pouZitie

2.9 Nastroje programu na upravu vzhladu a vlastnosti
sadzby

2.10 Zakladné typy sadzby

2.11 Pravidla upravy vzhladu jednotlivych typov sadzby

2.12 Vystupy — nastavenia pre export dokumentu

. Spracovanie obrazkov

150

3.1 Fyzikalne vlastnosti farby

3.2 Tedria farieb vo fotografii

3.3 Digitalny fotoaparat

3.4 Digitalny fotografia
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3.5 Prenos snimky do pocitaca

3.6 Skenovanie obrazkov

3.7 Spracovanie obrazkov v grafickom bitmapovom prog-
rame

3.8 Zakladné funkcie grafického bitmapového programu

3.9 Pracovné nastroje

3.10 Pracovné palety

3.11 Praca s vrstvami

3.12 Zakladné parametre obrazu

3.13 Farebné rezimy

3.14 Uloha rastra

3.15 Zakladné farebné upravy

3.16 Import a export obrazkov

. Roénikova praca 45

4.1 Rocnikova praca — cvicna praca alebo produktivna
praca na zaklade komplexného zadania

PR 74 O e Pocet vyu€ovacich ho-
Rozpis uCiva predmetu Rocnik vyuCovacich ho- dirzlza ro&nik
din
odborny vycvik druhy 17,5 577,5

Pocet vyu€ovacich

Nazov tematického celku/Témy hodi
odin

Tvorba webovych stranok 175

1.1 Znacky HTML

1.2 Vkladanie animacii do webovych stranok

1.3 Vkladanie videa a audia do webovych stranok

1.4 Vkladanie skriptov do webovych stranok

1.5 Galéria obrazkov

1.6 Formulare

1.7 Rozbalovacia ponuka

1.8 PrispOsobivy (responzivny) dizajn webovych stranok

1.9 Vlastnosti v CSS3

1.10 Redizajn stranok webového sidla

1.11 RozSirovanie webového sidla

1.12 Zaklady webmarketingu

1.13 Editacia a publikovanie stranok weboveého sidla

. Animacia obrazu a textu 175

2.1 Nastavenie programu

2.2 Pracovna plocha

2.3 Pracovné nastroje

2.4 Koncepcia a projektovanie

2.5 Nastavenie parametrov animacie
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2.6 Animacia prechodu obrazkov

2.7 Animacia masiek

2.8 Animované bannery

2.9 Pouzitie réznych verzii ActionScriptu

2.10 Pouzitie ActionScriptu na objekty

Digitalne spracovanie obrazu a textu

175

3.1 Globalne upravy bitmapového obrazu

3.2 Lokalne upravy bitmapového obrazu

3.3 Volby rozliSenia obrazu

3.4 Praca z vrstvami

3.5 Tvorba masky

3.6 Praca s perom vo vektorovom programe

3.7 Cesty vo vektorovom programe

3.8 Efekty vo vektorom programe

3.9 Nastavenie vlastnosti zalamovacieho programu

3.10 Zaklady automatizacie prace

3.11 Typograficka uprava dokumentu

3.12 Priprava a vystupy pre tla¢

Roc¢nikova praca

52,5

4.1 RocCnikova praca — cvicna praca alebo produktivna
praca na zaklade komplexného zadania

Flegss e e Pocet vyuCovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyuc€ovacich ho- vy "
din din za ro¢nik
odborny vycvik treti 17,5 577,5

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich
hodin

. Sprava obsahu webovych stranok, redakéné systémy

140

1.1 Vyber a inStalacia redakéného systému

1.2 Vyber a inStalacia témy

1.3 Moduly redakéného systému

1.4 Kategorizacia obsahu, sekcie webovej stranky

1.5 Tvorba a nastavenie navigacnej ponuky

1.6 Vytvorenie stranok a vkladanie obsahu

1.7 Sprava pouzivatelov

1.8 Ankety, vytvorenie, nastavenie, sprava

1.9 Blog, vytvorenie, nastavenia, sprava

1.10 Kontaktny formular

1.11 Nastavenie Cistych URL adries

1.12 SEO a analyzy navstevnosti

1.13 Webmarketing

1.14 Sprava obsahu stranok webového sidla na internete
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1.15 Editacia a publikovanie stranok weboveého sidla

2.

Animacia obrazu a textu

140

2.1 Nastavenie grafického 3D programu

2.2 Pracovna plocha

2.3 Pracovné nastroje

2.4 Kreslenie a modelovanie

2.5 Praca so snimkami

2.6 Prevod nakresov do geometrie

2.7 Texturovanie a nasvecovanie objektov

Spracovanie digitalnych publikacii

140

3.1 Nastavenie predvolieb programu

3.2 Nastavenie parametrov dokumentu, stranky, obraz-
kov, pisma

3.3 Integracia obrazu a textu vo viacstrankovych doku-
mentoch

3.4 Uplatiiovanie pravidiel a zasad zalamovania obrazu
a textu

3.5 Pokrodilé formatovanie obsahu dokumentu

3.6 Praca s vektormi, orezovymi cestami

3.7 Pouzivanie Stylov

3.8 Tvorba obsahu, registrov a poznamok

3.9 Praca s farbami a vrstvami

3.10 PredtlaCova priprava a kontrola dokumentu

3.11 Tvorba tlacového PDF suboru

3.12 Koncepcia, Struktura a projektovanie interaktivnej pub-
likacie

3.13 Tvorba, sprava, uprava interaktivnych prvkov: hyper-
vazieb, krizovych odkazov, animovanych objektov,
tlacidiel, viacstavovych objektov

3.14 Export a publikovanie interaktivnych dokumentov

Digitalne spracovanie obrazovych predi6éh

140

4.1 Pokrocilé upravy bitmapového obrazu

4.2 Lokalne upravy bitmapového obrazu

4.3 Volby rozlisenia obrazu

4.4 Pokrocila praca z vrstvami a filtrami

4.5 Cesty a kanaly

4.6 Spracovanie suborov podla tlacovej techniky

4.7 Pokrocilé upravy obrazu vo vektorovom programe

4.8 Pokrocila praca s textom, Specialnymi nastrojmi

4.9 Pokrocilé formatovanie objektov, vektorizacia

4.10 Praca s maskami

4.11 Export a predtlaCova priprava suborov

4.12 Integracia s ostatnymi aplikaciami

Roc¢nikova praca

17,5

5.1 Roc¢nikova praca — cvi¢na praca alebo produktivna
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praca na zaklade komplexného zadania

Pocet tyzdennych
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyuCovacich ho-
din

Pocet vyuCovacich ho-
din za ro¢nik

odborny vycvik Stvrty 17,5 525

Pocet vyuCovacich

Nazov tematického celku/Témy hodi
odin

. Sprava obsahu webovych stranok, redakéné systémy 175

1.1 Uprava administraénej ¢asti redak&éného systému

1.2 Vyber, inStalacia a vyuzitie doplnkovych modulov

1.3 Vytvorenie a sprava diskusného féra

1.4 RSS kanaly

1.5 PokrocilejSie moznosti redakéného systému

1.6 SEO a analyzy navstevnosti

1.7 Sprava obsahu stranok webového sidla na internete

1.8 Editacia a publikovanie stranok webového sidla

1.9 Rocnikova praca — cvi¢na praca alebo produktivna
praca na zaklade komplexného zadania

. Digitalne spracovanie obrazovych predioh 175

2.1 Nastavenie programu

2.2 Sprava farieb a kolormanazment

2.3 Farebné priestory pre printovu a webovu grafiku

2.4 ICC profily a ich aplikacia

2.5 Digitalne meranie farieb

2.6 Koncepcia a projektovanie ulohy

2.7 Nastavenie parametrov dokumentu, stranky, obraz-
kov, pisma

2.8 Kontrola pred vystupom

2.9 Vystupy

2.10 Tvorba tlacového PDF-suboru

2.11 Rocnikova praca — cvi¢na praca alebo produktivna
praca na zaklade komplexného zadania

. Spracovanie e-publikacie (e-kniha, e-prezentacia) 175

3.1 Koncepcia, Struktura a projektovanie e-publikacie

3.2 Nastavenie parametrov dokumentu, stranky, obraz-
kov, pisma

3.3 Pokrodilé formatovanie dokumentu

3.4 Tvorba, sprava, uprava interaktivnych prvkov

3.5 Tvorba, sprava, uprava formularov

3.6 Strukturovanie suborov, tagovanie poloZiek

3.7 Tvorba, sprava a upravy digitalnych publikacii

3.8 “Tekuté” a alternativne rozvrhnutie dokumentu
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3.9 Kontrola pred vystupom

3.10 Moznosti a volby exportu dokumentu do formatu
EPUB

3.11 Exportovanie a publikovanie dokumentov

3.12 Rocnikova praca — cvicna praca alebo produktivna
praca na zaklade komplexného zadania
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1. VZOROVY UCEBNY PLAN 3457 K OPERATOR TLACE

Koéd a nazov studijného odboru

3457 K operdtor tlace

Forma Studia

denna

Vyucovaci jazyk

slovensky

Kategorie a nazvy vyucovacich predme-

Tyzdenny pocet vyuc¢ovacich hodin

tov 1. 2. 3. 4. Spolu
TEORETICKE VYUCOVANIE 17 17 17 17,5 68,5
VsSeobecno-vzdelavacie predmety 11 11 10 9 41
slovensky jazyk a literatura e) 3 3 3 3 12
cudzi jazyk d), f) 3 3 3 3 12
eticka vychova/nabozenska vychova g) 1 1 2
obdianska nauka h) 1 1
dejepis 1 1
chémia 0,5 0,5 0,5 0,5 2
matematika 15 1,5 1,5 15 6
informatika j) 1 1
telesna a Sportova vychova d) 1 1 1 1 4
Odborné predmety 6 6 7 8,5 27,5
polygrafia a média 1 1
polygrafia a polygrafické materialy j) 1 2 1 15 55
zhotovenie tlatovej formy j) 1 1 2
priprava tlace j) 2 2 1 2 7
tlaCové procesy j) 1 1 2 2 6
graficky dizajn tlacovych médii j) 1 1 1 1 4
ekonomika 1 1 2
PRAKTICKE VYUCOVANIE 15 17,5 17,5 17,5 67,5
Odborny vycvik 15 17,5 17,5 17,5 67,5

1.1 Poznamky k vzorovému ucéebnému planu pre 4-roény Studijny odbor

3457 K operator tlace

a) Riaditel Skoly mdéze na zaklade odporucania predmetovej komisie vykonat vo
vzorovom ucebnom plane upravy az do 10 % z celkového poctu tyzdennych
vyu€ovacich hodin. Pri tychto upravach nie je mozné zruSit Ziadny vyucovaci
predmet, alebo do skupiny predmetov zaradit novy predmet. Minimalny pocet
vyucovacich hodin slovenského jazyka a literatury (3 vyu€ovacie hodiny tyzden-

ne v kazdom

rocniku) a cudzieho jazyka (3 vyulovacie hodiny tyzdenne

v kazdom ro¢niku) musi zostat zachovany. Minimalny percentualny podiel vyu-
Covacich hodin odborného teoretického a praktického vyuCovania z celkového
poctu vyu€ovacich hodin musi ostat zachovany.

b) V jednotlivych vyuCovacich predmetoch ma vyucujuci moznost upravit obsah
uCiva az do vysky 30 % v kazdom ro¢niku zaradenim novych poznatkov,
vyplyvajucich z aktualneho rozvoja vedy a techniky a z potreby prispdsobit’ u€ivo
aktualnym potrebam odboru, trhu prace, alebo regiéonu . Zmeny v obsahu uciva
vSeobecnovzdelavacich predmetov navrhuje prislusna predmetova komisia.
Zmeny v obsahu uciva odbornych predmetov navrhuje prislusna predmetova
komisia na zaklade poziadaviek zamestnavatela.

c) Riaditel Skoly po prerokovani v pedagogickej rade na navrh predmetovych komi-
sii rozhodne, ktoré predmety v ramci teoretického vyuCovania mozno spajat’ do

viachodinovych celkov.
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d)

f)

9)

h)

)

Trieda sa deli na kazdej hodine na skupiny pri minimalnom pocte 24 Ziakov.

Trieda sa na dvoch hodinach v tyzdni za celé Studium deli na skupiny pri mini-
malnom pocte 24 Ziakov.

VyucCuje sa jeden z cudzich jazykov: jazyk anglicky, nemecky, francuzsky, rusky,
Spanielsky, taliansky.

VyucCuje sa predmet eticka vychova, alebo nabozenska vychova podla zaujmu
Ziakov. Na vyuCovanie predmetu eticka vychova alebo nabozenska vychova
mozno spajat ziakov réznych tried toho istého rocCnika a vytvarat skupiny
S najvyssim poctom ziakov 20. Ak pocCet ziakov v skupine klesne pod 12, mozno
do skupin spajat’ aj Ziakov z réznych rocnikov.

Ziakom so sluchovym postihnutim, ktori vykonaju maturitni skisku z obgianske;
nauky (§ 17a vyhlasky MS SR &.318/2008 Z. z. o ukon&ovani $tidia na strednych
Skolach, v zneni neskorsich predpisov) moéze upravit riaditel Skoly, na zaklade
odporucania predmetovej komisie, hodinovu dotaciu predmetu obcianska nauka
z dotacie vyucovacich hodin ur¢enych cudziemu jazyku.

Sucastou vychovy a vzdelavania Ziakov je kurz na ochranu Zivota a zdravia
a kurz pohybovych aktivit v prirode. Kurz na ochranu zivota a zdravia ma samo-
statné tematické celky s tymto obsahom: rieSenie mimoriadnych udalosti — civilna
ochrana, zdravotna priprava, pobyt a pohyb v prirode, zaujmové technické €in-
nosti a Sporty. Organizuje sa v tretom roCniku Studia a trva tri dni po Sest’ hodin.
Kurz pohybovych aktivit v prirode sa kona v rozsahu piatich vyu€ovacich dni,
najmenej vSak v rozsahu 15 vyuc€ovacich hodin. Organizuje sa v 1. roCniku Stu-
dia (so zameranim na zimné Sporty) a v 2. ro€niku Studia (so zameranim na letné
$porty). Ugelové cvitenia su suéastou prierezovej témy Ochrana Zivota
a zdravia. UskutoCnuju sa v 1. av 2. roéniku vo vyuCovacom Case v rozsahu
6 hodin v kazdom polroku Skolského roka raz.

Trieda sa deli na skupiny ak je moznost zriadit skupinu najmenej 8 Ziakov.

1.2 Prehlad vyuzitia tyzdnov:

Cinnost’ 1 2. 3. 4.
rocnik | rocnik | ro¢nik | roénik
VyuCovanie podla rozpisu 33 33 33 30
Maturitna skuska X X X 2

Casova rezerva (Uéelové kurzy, opakovanie ugi-
va, exkurzie, vychovno-vzdelavacie akcie a i.)

7 7 7 5
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2. VZOROVE UCEBNE OSNOVY ODBORNYCH PREDMETOV

2.1 POLYGRAFIA A MEDIA

Forma sStudia denna

Viuc":ovaci "azik sIovenski

Predmet je zamerany na ziskanie vedomosti o vyvoji a histdrii pisma, tlace, tlaCovych technik, webu, inter-
netu, elektronickej komunikacii, e-publikaciach a o ich vplyvoch na vyvoj spolo€nosti. UCivo ma vytvorit' nie-
len vedomostny zdklad ale aj emotivny zaklad pre ziskavanie vedomosti a zruénosti v ostatnych odbornych

iredmetov.

Cielom vyucovacieho predmetu polygrafia a média je oboznamenie sa s vyvojom a histériou pisma, tlace,
tlatovych technik a novych elektronickych spdsobov publikovania informacii na internete. Predmet ma
u ziakov vytvorit nielen zaklad pre ziskavanie odbornych vedomosti a zru¢nosti potrebny pre vykon povola-
nia ale najma emotivny vztah k zvolenému povolaniu, vychadzajuci s pochopenia historickych suvislosti
spojenych s danym povolanim a sektorom.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

Spobsobilost interaktivne pouzivat vedomosti, informaéné a komunikacné technoldgie, komunikovat
v materinskom a cudzom jazyku.

Absolvent ma:
- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat r6zne informacie a informac¢né zdroje,
- pracovat s r6znymi pokrocilejsimi informacnymi a komunikaénymi technoldgiami.

Metody:

- Informacénoreceptivna — vyklad

- Reproduktivna — riadeny rozhovor

- Heuristicka — rieSenie uloh

Formy prace:

- Frontalna vyucba

- Frontalna a individualna praca ziakov
- Demonstracia a pozorovanie

PO 7 O Pocet vyu€ovacich ho-
Rozpis udiva predmetu Ro¢nik vyucovacich ho- d I\:]y 23 rocnik
din
polygrafia a média prvy 1 33

N&zov tematického celku/Témy FRETRUESEEEN -

din
1. Pismo a jeho histéria 3
1.1 Vyvoj pisma
1.2 Histdria pisma
1.3 Sirenie pisma
1.4 Vyvoj typov pisma
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Vznik a vyvoj tlace

2.1 Vynalez knihtlaCe

2.2 Vyznam vynalezu knihtlaCe pre vyvoj spoloCnosti

2.3 Vyvoj tlaCe a tlaCovych technik

2.4 Vyvoj tlace na Slovensku

2.5 Aktualny stav polygrafie vo svete a na Slovensku

. Vznik a vyvoj fotografie

3.1 Historia fotografie

3.2 Digitalna fotografia

3.3 Fotobanka

. Vyvoj pocitacovej grafiky

4.1 2D, 3D grafika

4.2 \Vyvoj grafickych programov

4.3 Aktualny stav pocitaCovej grafiky

DTP

5.1 Historia DTP

5.2 Uzivatelia DTP

5.3 Technické zabezpecenie DTP

. WWW

6.1 Historia world wide web

6.2 Internet

6.3 Webovy pristup, spolupraca, zdielanie

6.4 Webovy prehliadac

6.5 Internetova kultura

. Webova stranka

7.1 Historia webovych stranok

7.2 Typy webovych stranok

7.3 Tvorba webovych stranok

7.4 RedakCny systém

7.5 Cenzura, internet a pravo

E-mail

8.1 Internetova komunikacia

8.2 Pravidla komunikacie

8.3 E-mailovy klient

Socialne siete

9.1 Vznik socialnych sieti

9.2 Uzivatelia socialnych sieti

9.3 Vyuzitie socialnych sieti

10. Elektronicka kniha

10.1 Histéria e-publikacii
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10.2 Bloky, regiony a ich pozi¢né umiestnenie na web
stranke

10.3 Viditelnost blokov, bloky a reklama, spustanie akcii

10.4 Pouzivatelia a ich pravomoci, registrovanie pouZivate-
lov

11. Cloud computing 2

11.1 Histéria cloud computingu

11.2 Vlastnosti a pouzitie cloud computingu

2.2 POLYGRAFIA A POLYGRAFICKE MATERIALY

Forma Studia denna

VyucCovaci jazyk slovensky

Odborny predmet polygrafia a polygrafické materialy rozSiruje a prehlbuje u€ivo ostatnych odbornych pred-
metov a dava zaklad pre ich zvladnutie. Jeho obsah je Strukturovany do tematickych celkov. Vedomosti a
zru€nosti, ktoré Ziaci ziskaju pri Studiu v tomto predmete velmi uzko suvisia so zabezpe€ovanim prace na
polygrafickych strojoch, materialovym zabezpecenim a technologickymi postupmi. Pri vybere uciva sme
pristupovali uz aj vzhlfadom k jeho aplikacii v dalSich odbornych predmetoch, ktoré su predmetom dalSich
vyucovacich hodin v ostatnych ro¢nikoch. Prihliadali sme aj na proporcionalitu a primeranost’ u€iva podla
schopnosti Ziakov.

Predmet vedie zZiakov k tomu, aby zakladné komunikacné spoésobilosti a personalne vztahy budovali na
zaklade tolerancie, aby ziskali a osvojili si teoretické vedomosti a zru€nosti v oblasti bezpeénej prace
a manipulacie s polygrafickymi materialmi. Budeme Ziakov viest’ aj k hospodarnemu vyuzivaniu polygrafic-
kych materialov.

Metédy, formy a prostriedky vyu€ovania polygrafickych materialov maju stimulovat rozvoj poznavacich
schopnosti ziakov, podporovat ich cielavedomost, samostatnost a tvorivost.

Uprednostriujeme také stratégie vyucovania, pri ktorych ziak ako aktivny subjekt v procese vyucby ma moz-
nost’ spolurozhodovat a spolupracovat, ulitel zase ma povinnost motivovat, povzbudzovat a viest ziaka k
¢o najlepSim vykonom, podporovat jeho aktivity vSeobecne ale aj v oblasti zvy§eného zaujmu v ramci Stu-
dijného odboru. Pri vyu€be pouzivame formu vykladu riadeného rozhovoru, preferujeme pracu s u¢ebnicami
a pocitatom. Odporucaju sa aj rozne odborné Casopisy s polygrafickou tematikou.

Ciefom vyucCovacieho predmetu polygrafia a polygrafické materialy je ziskat vedomosti o pouzivanych mate-
rialoch, ich vlastnostiach a o ich vplyve na kvalitu vyrobkov. Ziaci su vedeni a vychovavani k presnej
a svedomitej samostatnej aj timovej praci.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

Sposobilost’ interaktivne pouZzivat vedomosti, informaé&né a komunika&né technolégie, komunikovat’ v mate-
rinskom a cudzom jazyku

Absolvent ma:

- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat r6zne informacie a informacné zdroje,
- pracovat’ s roznymi pokrogilejSimi informacnymi a komunika&nymi technolégiami.
Metody:

- Informacénoreceptivna — vyklad

- Reproduktivna — riadeny rozhovor

- Heuristicka — rieSenie uloh

Formy prace:

- Frontalna vyucba

- Frontalna a individualna praca Ziakov
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Demonstracia a pozorovanie

Obsah vzdelavania — rozpis uciva

POEER 72 O e Pocet vyu€ovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyucovacich ho- di y -
din in za rocnik
polygrafia a pglygraflcke prvy 1 33
materialy

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich ho-
din

Uvod do predmetu

6

1.1

Polygrafia a polygraficky priemysel

1.2

Polygrafické materialy a ich ¢lenenie

Technolégia polygrafickej vyroby

2.1

Clenenie polygrafickej vyroby

2.2

Technologické fazy polygrafickej vyroby

2.3

Tlacoveé techniky

2.4

Priprava tlaCovych foriem

2.5

TlaCovy proces

2.6

Dokoncovacie spracovanie

2.7

Polygrafické vyrobky

Spracovanie textovych informacii

3.1

Pojem sadzba

3.2

Rukopis a zrkadlo

3.3

Typograficky merny systém

3.4

Vyvoj spésobov sadzby

3.5

Typografické pravidla sadzby a tvorby sadzobného
obrazca

3.6

Digitalne spracovanie sadzby

Spracovanie obrazovych prediéh

4.1

Obrazové predlohy a ich rozdelenie

4.2

Principy spracovanie jednofarebnych a viacfarebny
predléh

4.3

Svetlo a farby

4.4

Raster a jeho vyznam v zazname obrazovych prediéh

4.5

Spdsoby snimania a zaznamu obrazovych predl6h

Tladové formy

5.1

TlaCové formy pre jednotlivé tlaCové techniky

5.2

TlaCové formy pre tla€ z vySky

5.3

TlaCové formy pre tla€ z plochy

5.4

Tladové formy pre tla¢ z hibky
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5.5 Tlacové formy pre sitotlac

L o Pocet tyzdennych Pocet vyuc¢ovacich
Rozpis uciva predmetu Roénik vyuc€ovacich ho- ) o
din hodin za rocnik
polygrafia a p_o’lygraflcke druhy 5 66
materialy

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich ho-
din

Papier

18

11

Zakladné vlastnosti papiera a jeho charakteristika

1.2

Suroviny na vyrobu papiera

1.3

\yroba papiera

1.4

\yroba papieroviny

15

Papierensky stroj a vyroba papiera

1.6

TlaCové papiere a ich rozdelenie

1.7

Vlastnosti tlaCovych papierov a ich meranie

TlaCové farby

18

2.1

Farba, svetlo a farebné spektra

2.2

Aditivne a subtraktivne miesanie farieb

2.3

Suroviny na vyrobu tlacovych farieb

2.4

Pigmenty

2.5

Filmotvorné latky

2.6

Rozpustadla

2.7

Pridavné latky

2.8

Vyroba tlatovych farieb

2.9

Vlastnosti tlaCovych farieb a ich meranie

Svetlocitlivé materialy

15

3.1

Fotografické systémy

3.2

Ciernobiela fotografia

3.3

Farebna fotografia

3.4

Fotochemické systémy

3.5

Pozitivhe fotochemické systémy

3.6

Negativne fotochemické systémy

Kovy pouzivané v polygrafii

15

4.1

Kovy, ich rozdelenie a vlastnosti

4.2

Kovy pouzivané v tlaci z vysSky

4.3

Kovy pouzivané v tlaci z plochy

4.4

Kovy pouzivané v tlagi z hibky

4.5

Ostatné kovové materialy
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Pocet tyzdennych

Pocet vyu€ovacich ho-

Rozpis uciva predmetu Rocnik vyucov;cr:]lch ho- din za ro&nik
polygrafia a polygrafické treti 1 33

materialy

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich ho-

din

. Tla€ a tla€ové techniky 4

1.1 TIla€ z vysky

1.2 Tlac s plochy

1.3 TIa¢ z hibky

1.4 SitotlaC

TlaCové jednotky 5

2.1 TlaCové jednotky pre jednotlivé tlacové techniky

Konstrukcia tlacovych strojov 5

3.1 TlaCové stroje harkove

3.2 Tlacove stroje kotucove

3.3 Specialne tlatové stroje
. Digitalne tlaové systémy 9

4.1 Stroje pre beztlaku tla¢ (Non-Impact Printing)

4.2 Inkjetova tla

4.3 Elektrofotografia

4.4 Magnetografia

4.5 lonografia

4.6 Sublimaéna tla¢

4.7 Termografia

Dokoncéovacie spracovanie 10

5.1 Polygrafické vyrobky

5.2 Zakladné operacie spracovania tlacoviny

5.3 Zakladné knizné vazby

5.3.1 Makke knizné vazby

5.3.2 Tuhé knizné vazby

5.4 Ostatné kniharske vyrobky

5.5 ZusSlachtovanie tlacovin
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Pocet tyzdennych
Rozpis uciva predmetu Roénik vyucovacich ho-
din

Pocet vyu€ovacich ho-
din za ro¢nik

polygrafia a polygrafické

materialy siaingg S =

Pocet vyu€ovacich ho-
din
1. Plasty a makromolekulové latky 16
1.1 Prirodné makromolekulové latky
1.2 Syntetické makromolekulové latky
1.3 Pouzitie makromolekulovych latok v polygrafii
1.4 Plasty a folie
1.5 Poutzitie plastovych folii v polygrafii

Nazov tematického celku/Témy

2. Lepidla 14
2.1 Prirodné lepidla
2.2 Syntetické lepidla
2.3 Vlastnosti lepidiel
2.4 Poutitie lepidiel v polygrafickej vyrobe

3. Usne 7
3.1 Zakladné charakteristika usni
3.2 Spracovanie koZe na usne
3.3 Syntetické usne
3.4 Pouzitie usni v polygrafickej vyrobe

4. Textilné materialy 8
4.1 Charakteristika textilnych materialov
4.2 Kniharske platna
4.3 Vyzdobné a ostatné textilie
4.4 Poutzitie textilnych materialov v polygrafickej vyrobe

2.3 ZHOTOVENIE TLACOVEJ FORMY

Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky

Odborny predmet je zamerany na ziskanie odbornych vedomosti z oblasti zhotovenia tlacovych foriem pre
ofsetovu tla¢, knihtlag, hibkotla¢ a flexograficku tla¢. Ziak ziska komplexné odborné vedomosti z procesov
zhotovenia tlacovych foriem, ktoré mu rozSiria vedomosti ziskané v odbornych predmetoch 1. a 2. ro€nika.

Cielom vyucovacieho predmetu zhotovenie tlaCovej formy je poskytnut Ziakovi vedomosti z oblasti zhotove-
nia tlaCovych foriem pre ré6zne tlacové techniky.
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Vychovné a vzdelavacie stratégie

Spdsobilost interaktivne pouzivat vedomosti, informacné a komunikaéné technolégie, komunikovat v mate-

rinskom a cudzom jazyku.
Absolvent ma:

- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat' r6zne informacie a informac¢né zdroje,
- pracovat' s réznymi pokrogilejSimi informacnymi a komunika&nymi technolégiami.

Metody:

- Informaénoreceptivna — vyklad

- Reproduktivna — riadeny rozhovor

- Heuristicka — rieSenie uloh

Formy prace:

- Frontalna vyucba

- Frontalna a individualna praca Ziakov

- Demonstracia a pozorovanie

Obsah vzdelavania — rozpis uciva

PO 7 O e Pocet vyu€ovacich ho-
Rozpis ucCiva predmetu Rocnik vyuCovacich ho- dinyza ro&nik
din
zhotovenie tlacovej formy treti 1 33

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich ho-

din

1. Uvod do predmetu 6
2. Tlacové formy 6

2.1 Tlacové formy pre tla€ z vySky

2.2 Tlacové formy pre tlac z plochy

2.3 Tlacoveé formy pre tla€ z hlbky

2.4 Tlacové formy pre sitotlac
3. Zhotovenie tlacovych foriem pre tla¢ z plochy 14

3.1 Principy tlace z plochy

3.2 Fotochemické systémy zaznamu

3.3 Tlacové platne

3.3.1 Kovy pouzivané pre tlaCove platne

3.3.2 Povrchové upravy hlinikovych tlacovych platni

3.4 Analdgoveé postupy zhotovenia tlaCovych foriem

3.4.1 Pozitivne predscitlivené platne

3.4.2 Negativne predscitlivené platne

3.4.3 Elektrografické a difuzne fotografické postupy

3.5 Digitalne postupy zhotovenie tlaCovych foriem

3.5.1 Fotografické systémy

3.5.2 Fotopolymeroveé systémy

3.5.3 Termografické systémy

3.5.4 Expozi¢né zariadenia pre zhotovovanie tlaco-
vych foriem — CTP
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4. Zhotovenie tlaovych foriem pre sitotla¢

4.1 4.1 Fotochemické systémy zaznamu

4.2 4.2 TlaCové formy

4.2.1 SitotlaCové ramy

4.2.2 Sita

4.2.3 Analégové postupy zaznamu

4.2.4 Digitalne postupy zaznamu

POEER 72 O e Pocet vyu€ovacich ho-
Rozpis ucCiva predmetu Rocnik vyucovacich ho- dinyza ro&nik
din
zhotovenie tlacovej formy Stvrty 1 30

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich ho-
din

1. Zhotovenie tlaGovych foriem pre tla¢ z vysky

15

1.1 TlaCové formy pre knihtla¢

1.1.1 Textova Cast tlaCovej formy — sadzba

1.1.2 Obrazova Cast tlacovej formy - StoCky

1.1.2.1 Kovove Stocky

1.1.2.2 Fotopolymérové StoCky

1.1.2.3 Vytvorenie tlaCovej formy pre knihtlaC

1.1.2.4 Sekundarne tlacové formy pre knihtla¢

1.2 TlaCové formy pre flexografiu

1.2.1 Tuhé fotopolyméry

1.2.2 Tekuté fotopolyméry

1.2.3 Digitalny zaznam tlaCovej formy

2. Zhotovenie tladovych foriem pre hibkotlaé

15

2.1 Charakter hibkotladovych foriem

2.2 \/yroba hibkotlagového valca

2.3 Fotochemické postupy vyroby hibkotladovych foriem

2.3.1 Klasicka leptana hibkotladova forma

2.3.2 Autotypicka hibkotladova forma

2.3.3 Poloautotypickéa hibkotladova forma

2.4 Digitalny zaznam hibkotlagovych foriem

2.4.1 Ryté hibkotladové formy

2.4.2 Vypalované hibkotlagové formy

2.4 PRIPRAVA TLACE

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Charakteristika predmetu
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Ucivo predmetu priprava tlace je zamerané na cely technologicky postup spracovania obrazovych predioh,
tlacovych foriem pre jednotlivé tlacové techniky a vplyv jednotlivych Cinitefov a faktorov na ich spracovanie
az po finalny produkt. Obsah uciva nadvazuje na vedomosti z chémie, a ma Uzke medzipredmetové vztahy
s odbornym predmetom polygrafia a polygrafické materialy. Spolo€ne maju vytvorit komplexné vedomosti v
odbore pri priprave tlagiara. Obsah uliva je zamerany na teoretické vedomosti, ktoré podporuju praktické
zru€nosti Ziakov pri priprave a obsluhe tlatovych strojov, aby sa dosiahla pozadovana kvalita a vernost
vytlatkov. Obsah uciva je rozdeleny je Styroch ro€nikov stredo3kolského Studia. V 1. ro¢niku su tematické
celky zamerané na osvojenie zakladov technoldgie prenosu obrazovej informacie, zaklady optiky, farebného
vnhemu, reprodukcie farieb zhotovenia tlacovych foriem pre jednotlivé tlaCové techniky. UCivo poskytuje Zia-
kom vedomosti o predlohach pre reprodukciu ako aj prehlad o zariadeniach na zhotovenie tlacovych foriem.

V 2. a 3. roéniku si ziaci osvoja teoretické vedomosti o konstrukciach harkovych a kotu¢ovych tlaCovych
strojov a ich priprave k tlaci. Ziskaju vedomosti o analégovych a digitalnych elektronickych zariadeniach.

V 4. ro¢niku je obsah uliva zamerany na Standardizaciu tlatového procesu, hodnotenie kvality tlate, na
rieSenie problémov pri tlai. Neodmyslitelnou ¢astou komplexnych vedomosti je znalost' tlaCovych technik,
digitalnych technik ich Specifik a, moznosti vyuzitia. V tomto ro¢niku sa podrobne zoznamia Ziaci s pojmom
colormanazment a osvoja si poznatky o moznostiach vernej farebnej reprodukcie.

Ciefom vyuc€ovacieho predmetu priprava tlace je ziskat odborné vedomosti z procesov pripravy tlace
v rdznych tlacovych technikach s dérazom na ich vplyv na kvalitu produkcie. Ciefom vyu€ovacieho predme-
tu je poskytnut ziakom subor vedomosti, zru€¢nosti a kompetencii o tlatovom procese od spracovania pred-
lohy az po samotnu kvalitnu a vernu reprodukciu obrazu tlaovym procesom. Svojim Stvorroénym charakte-
rom je tento predmet pilierom teoretickej odbornej pripravy tlaiarov a je zamerany na tlaovy proces vo
vSetkych oblastiach analégového reprodukéného retazca.

Buduje odborné kompetencie ziaka na zaklade podrobného Studia. Po absolvovani predmetu ma ziak dis-
ponovat s komplexnymi poznatkami o predtlacovej priprave, zvladnut pracu pri priprave zakazky v tlaGovom
zariadeni, zhodnotit' jej kvalitativne parametre a vyslednu vytla¢enu reprodukciu.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

Sposobilost interaktivne pouzivat vedomosti, informaéné a komunika¢né technoldgie, komunikovat
v materinskom a cudzom jazyku.

Absolvent ma:

- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat r6zne informacie a informac¢né zdroje,

- pracovat' s réznymi pokrocilejSimi informaénymi a komunikaénymi technolégiami.
Metédy:

- Informaénoreceptivna — vyklad

- Reproduktivha — riadeny rozhovor

- Heuristicka — rieSenie uloh

Formy prace:

- Frontéalna vyuéba

- Frontalna a individualna praca Ziakov

- Demonstracia a iozorovanie

FeE W RanmEn Pocet vyu€ovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyuc€ovacich ho- di y Xnik
din in za roCni
priprava tlace prvy 2 66

N&zov tematického celku/Témy FEEIEREGIE no-

din
1. Uvod do predmetu 8
1.1 Prenosovy kanal, zaznam obrazovej informécie
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1.2 Historicky vyznam tlace, grafické techniky

1.3 Technologické procesy polygrafickej vyrobe

1.4 Tladové techniky — tlag z vysky, z hibky, z plochy, sie-
totlaC

1.5 Zakladné pojmy

1.6 Priprava tlacového procesu

1.7 BOZP a PO

1.8 Ochrana Zivotného prostredia

Zhotovenie tlacovych foriem

10

2.1 Rozdelenie tlacovych foriem, charakteristika tlacovych
foriem a tlaCovych prvkov

2.2 Charakteristika pouzivanych materialov

2.3 Rozdelenie technoldgii zhotovenia tlatovych foriem

2.4 Spracovanie textovej a obrazovej informacie

2.5 Montaz strankova, montaz harkova

2.6 Fotomechanicky proces, svetlocitlivé vrstvy

2.7 CTP —technoldgia, pouzivané zariadenia

2.8 Digitalne data pre zhotovenie tlaCovej formy

2.9 Kontrola dat pre zhotovenie tlaCovej formy

2.10 Kontrolny natlacok a kvalita tlacovej formy

Standardizacia technologického procesu

3.1 Technoldgia zhotovenia kovovych StoCkov

3.2 Technoldgia zhotovenia vysekovych foriem

3.3 Technoldgia zhotovenia fotopolymérovych foriem

3.4 Technoldgia — flexograficka tlaCova forma

3.5 Technoldgia — slew flexografickej formy

3.6 Technolégia — zhotovenia ofsetovej tlaCovej formy

3.7 Technoldgia zhotovenia hibkotladovej formy

3.8 Technolbgia zhotovenia sitotlaCovej formy

Konstrukcia harkovych tlaovych strojov

40

4.1 Rozdelenie hakovych strojov

4.2 Zakladné Casti harkovych strojov

4.3 Nakladace - funkcia, rozdelenie, konstrukcia

4.4 Vykladace — funkcia, rozdelenie, konStrukcia

4.5 Transport harku strojom

4.6 Obracacie zariadenie — funkcia, konStrukcia

4.7 TlaCovy agregat — funkcia

4.8 TlaCovy agregat — priklopovy stroj

4.9 TlaCovy agregat — rychlolis

4.10 TlaCovy agregat — ofsetovych strojov

4.11 TlaCova jednotka — sietotlaCovych strojov

4.12 Farebnikové zariadenie KT strojov

4.13 Farebnikové zariadenie OF strojov

4.14 VIh¢enie tlacovej formy v tladi

4.15 Susenie vytlaCkov — suSiace zariadenie
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4.16 Elektronické kontrolné systémy

4.17 Elektronické riadiace systémy

POEER 72 O e Pocet vyu€ovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyucovacich ho- di y -
din in za roCnik
priprava tlace druhy 2 66

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich ho-
din

Prevzatie zakazky

12

11

Prevzatie podkladov pre tlaCovy proces

1.2

Technologicka karta

1.3

Pracovny postup — workflow

1.4

JOB karta

15

Elektronické riadenie a kontrola procesu CIP

1.6

Prevzatie foriem, farieb a potlatovaného materialu

1.7

Kontrola foriem, farieb a potlaCovaného materialu

Priprava tlaového stroja pre tla¢ z vysSky

16

2.1

Priprava nakladaca

2.2

Priprava vykladaCa

2.3

Kontrola a upevnenie tlaCovej formy

2.4

Uzavretie formy do formového ramu

2.5

Priprava farebnika

2.6

Priprava tlakového telesa a potahu

2.7

Spodna a vrchna priprava

2.8

Zhotovenie odtlacku a jeho kontrola

Priprava ofsetového tlacového stroja

25

3.1

Priprava nakladaca

3.2

Priprava vykladaca

3.3

Kontrola prechodu tlaového harku strojom

3.4

Obracacie zariadenie

3.5

Kontrola a upnutie foriem na formovy valec

3.6

Ofsetovy valec a ofsetovy potah

3.7

Nastavenie tlakov

3.8

Priprava farebnikového zariadenia, mieSanie farieb

3.9

Priprava vih€iaceho zariadenia, vih&iaci roztok

3.10 Zhotovenie kontrolného vytlacku

3.11 Umiestnenie kresby, strankovy register

3.12 Vyfarbenie tlatového harku

3.13 Korektury

3.14 Udrzba tladového stroja

Priprava sitotlacového stroja

13
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4.1 Kontrola a upnutie tlaCovej formy do ramu

4.2 Priprava tlacovej farby a stierky

4.3 Priprava nakladacieho stola

4.4 Priprava naloziek a odtrhu

4.5 Zhotovenie kontrolného vytlacku

4.6 Priprava suSiaceho zariadenia

FOESS WA CITTE Pocet vyuCovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyucovacich ho- vy o
din din za ro¢nik
priprava tlace treti 1 33

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich ho-
din

Konstrukcia kotucovych tlaovych strojov

33

1.1 Rozdiel medzi harkovymi a kotu€ovymi strojmi

1.2 Konstrukcia kotuCovych strojov

1.3 Odbvijacie zariadenia

1.4 Integrované systémy spracovania potlaeného mate-

rialu

1.5 Vedenie pasu potlacovaného materialu

1.6 Flexotlacové kotuCové stroje

1.6.1 Tlacova jednotka

1.6.2 Farebnik— aniloxovy valec

1.7 Ofsetové kotu€ové stroje

1.7.1 TlacCova jednotka

1.7.2 Farebnikové zariadenie

1.7.3 VIhd&iace zariadenie

1.7.4 SusSiace zariadenia

1.8 Hibkotlaové kotucové stroje

1.8.1 TlacCova jednotka

1.8.2 Farebnikové zariadenie

1.8.3 Rekuperacia

1.9 Sitotlacové kotucové stroje

1.9.1 Tlacova jednotka

1.9.2 Farebnikové zariadenie

1.10 Hybridné kotucové stroje

1.11 Systémy na kontrolu tlaového procesu
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FOESS WA CITTE Pocet vyu€ovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyucovacich ho- di y *nik
din in za roc¢ni
priprava tlace Stvrty 2 60
Nazov tematického celku/Témy e vyugci)r\]/amch 0
1. Priprava kotuc¢ového tlacového stroja 10
2. Digitalna tla¢ 20
2.1 Digitalizované tlacové stroje DI
2.2 Digitalne tlaCové stroje
2.3 Digitalne tlaCové stroje - NIP technoldgia
2.4 Priprava dat pre digitalnu tla¢
2.5 Priprava digitalneho tlaCového stroja
2.5 Priprava produktivnej digitalnej tlace
2.6 Priprava off-line integrovanych zariadeni
3. Specialne tlaéové techniky 5
3.1 Ocelotlac
3.2 Tampoprint
3.3 Tlac€ na plech
3.4 Tlac€ obalov
4. Standardizacia tlace 10
4.1 Standardy tlace
4.2 Postupy merania Standardov tlaCe
4.3 Automatické systémy riadenia tlaCe
5. Polygrafické normy, pravidla, kontrolné procesy 10
5.1 Technologické normy
5.2 Pravidla pre riadenie kvality polygrafickej vyroby
5.3 Kontrolné procesy, kontrolné protokoly
6. Smery vyvoja tlae 5

2.5 TLACOVE PROCESY

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Charakteristika predmetu

Ucivo predmetu tlaCové procesy je zamerané na vedomosti o tlaCovych procesoch prebiehajucich pri tlaci v
jednotlivych tladovych technikach. Je naviazané na predmet priprava tlae pre jednotlivé tlatové techniky a
spracovanie tlaovin az po finalny produkt. Obsah udiva nadvdzuje na vedomosti z chémie, a ma uUzke
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medzipredmetové vztahy s odbornym predmetmi priprava tlate a polygrafia a polygrafické materialy. Spo-
lo€ne maju vytvorit komplexné vedomosti v odbore pri priprave tlaCiara. Obsah udiva je zamerany na teore-
tické vedomosti, ktoré podporuju praktické zruénosti ziakov pri priprave a obsluhe tladovych strojov, aby sa
dosiahla pozadovana kvalita a vernost vytlackov. Obsah uciva je rozdeleny je troch roénikov stredo$kolské-
ho studia. V 1. ro¢niku su tematické celky zamerané na osvojenie zakladov tlace na harkovych strojoch v
jednotlivych tlacovych technikach, poznatky metrolégie pri tlaci.

V 2. ro¢niku si Ziaci osvoja teoretické vedomosti o tlaci na kotucovych tlatovych strojov a podrobnosti o
tlacovych procesoch v zavislosti od pouzitej tlacovej techniky Ziskaju vedomosti o analégovych a digitalnych
elektronickych zariadeniach.

V 3. ro¢niku je obsah uciva zamerany na Specialne tlaCové procesy, hodnotenie kvality tlace, rieSenie prob-
Iémov pri tlaCi a systémom riadenia kvality. Su€astou komplexnych vedomosti je znalost' predpokladaného

vi’ o"a tlac":ovich technik, diiitélnich technik ich éieciﬂ’k a, moznosti viuiitia.

Cielom vyucovacieho predmetu je poskytnut Zziakom subor vedomosti, zruénosti a kompetencii o tlaovom
procese od spracovania predlohy az po samotnu kvalitni a vernu reprodukciu obrazu tlatovym procesom.
Svojim charakterom je tento predmet pilierom teoretickej odbornej pripravy tladiarov a je zamerany na tla-
Covy proces vo vsetkych oblastiach analégového reprodukéného retazca. Buduje odborné kompetencie
ziaka na zaklade podrobného studia. Po absolvovani predmetu ma ziak disponovat s komplexnymi poznat-
kami o predtlatovej priprave, zvladnut pracu pri priprave zadkazky v tlaGovom zariadeni, zhodnotit’ jej kvalita-
tivne parametre a vyslednu vytlaéenu reprodukciu.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

Spobsobilost interaktivne pouzivat vedomosti, informaéné a komunika¢né technologie, komunikovat v mate-
rinskom a cudzom jazyku.

Absolvent ma:

- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat rézne informacie a informacné zdroje,
- pracovat' s réznymi pokrocilejSimi informacnymi a komunikacnymi technolégiami.
Metody:

- Informacénoreceptivna — vyklad

- Reproduktivna — riadeny rozhovor

- Heuristicka — rieSenie uloh

Formy prace:

- Frontalna vyucba

- Frontalna a individualna praca ziakov

- Demonstracia a iozorovanie

FOESS 7L G Pocet vyu€ovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyucCovacich ho- dinyza ro&nik
din
tlacové procesy prvy 1 33

Nazov tematického celku/Témy PR OGN e

din

1. Spésoby tlace a tlacové techniky 16

1.1 Zakladné pojmy tlace

1.2 Schémy tlatovych procesov

1.3 Prenos informacie na potlaCany material

1.4 Reprodukcia farieb tlaCou

1.5 Charakteristika potlatovaného materialu

1.6 Charakteristika a priprava tlacovych farieb — farbové
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hospodarstvo

1.7 MieSanie farieb

1.8 Vizualna a opticka kontrola kvality tlaCe

TlaCové procesy podla tlaovych technik

17

2.1 Specifikacia tladovych technik

2.2 Tlacové procesy v tlaCovych technikach

POEER 72 O e Pocet vyu€ovacich ho-
Rozpis ucCiva predmetu Rocnik vyucovacich ho- dinyza ro&nik
din
tlacové procesy druhy 1 33

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich ho-
din

Tla€ové procesy v tlaéovych technikach

13

1.1 Kuvalita prenosu obrazovej informacie

1.2 Vplyv tlaCovej techniky na prenos obrazovej informa-
cie

1.3 Vplyv potlacovaného materialu na kvalitu prenosu ob-
razovej informacie

1.4 Vplyv pre — pressu na tlacovy proces

1.5 Systém spravy farieb CMS

1.6 ICC profil skenera, monitora, tlaCiarne

1.7 Separacia farieb UCR, GCR pre stabilizovanu tla€

1.8 Lineatura rastra

1.9 Narast autotypického bodu

1.10 Vzory z farebného velkoformatového plotra

1.11 Problémy pri tlaci na tlaCovy proces

1.12 Vplyv tlaCovej formy na tlaCovy proces

1.13 Vplyv tlacoveého stroja na tlaCovy proces

Technolédgia tlace na harkovych tlacovych strojoch

20

2.1 Povinnosti tladiara

2.2 Kontrola tlatového procesu

FeE W RanmEn Pocet vyu€ovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyucovacich ho- vy ..
din din za ro¢nik
tlacové procesy treti 2 66

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyuCovacich ho-
din

1. Meranie parametrov tlace

32
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1.1 Denzitometria

1.2 Popis farieb — CIE Lab

1.3 Kolorimetria

1.4 Kontrolné systémy v tlacovych procesoch

1.5 Meracie zariadenia

1.6 Kontrolné meracie pom&cky a stupnice

1.7 Protokoly merania

. Vplyv parametrov tlace na kvalitu tlace

10

2.1 Vplyv vihkosti na kvalitu tlaCe

2.2 Vplyv vlastnosti viIhCiaceho roztoku na kvalitu tlaCe

2.3 Vplyv vlastnosti potlacaného materialu na kvalitu tlace

2.4 Vplyv ofsetového potahu na kvalitu tlace

2.5 Vplyv tlaCového tlaku na kvalitu tlace

Systém riadenia kvality

24

3.1 Kuvalita finalneho produktu (tlacoviny) — cely vyrobny
proces

3.2 Kvalita odtlacku — realizacia operacie tlaCe

3.3 Kvalita predvyrobnej etapy

3.4 1SO norma pre zhotovenie tlacovych foriem

3.5 IS0 norma pre flexotlac

3.6 I1SO norma pre ofsetovu tlac¢

3.7 1SO norma pre dokoncCovacie spracovanie

3.8 Kontrola tvorby a pouzitia

3.9 Kontrola mieSania priamych farieb

3.10 Kontrola parametrov potlaCovaného materialu

3.11 Kontrola spracovania suborov digitalnych dat — kon-
traktaCny nahlad

3.12 Kontrola parametrov tlaCe a ich archivacia — merné

pruzky
Pocet tyZzdennych . . .
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyucovacich ho- Poceé I,\;]y;gor\éaéﬁ';(h e
din
tlacové procesy Stvrty 2 60

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyuCovacich ho-

din
Technolédgia tlace na kotucovych tlacovych strojoch 30
1.1 Povinnosti tlaciara
1.2 Kontrola kvality tlace
1.3 Kontrola tlaCového stroja a dokoncovacieho zariade-
nia
Specialne tlaéové procesy 25
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2.1 Drazkovanie

2.2 Perforovanie

2.3 Cislovanie

2.4 Vysek

2.5 Razba

2.6 Reliéfna razba — slepotlac
2.7 Lakovanie

2.8 Tlac Specialnymi farbami
2.9 Tlag¢ cenin

2.10 Tla¢ obalov

3. Tlacéena elektronika 5

2.6 GRAFICKY DIZAJN TLACOVYCH MEDIi

Forma Studia denna
VyucCovaci jazyk slovensky

Komunikacné technolégie priniesli s digitalnou technikou dalSie nové moznosti. VSetky vS8ak svojim obsa-
hom sluzia k dorozumievaniu, k vzdelavaniu, k odovzdavaniu posolstiev medzi fudmi, svojim estetickym
stvarnenim uspokojuju a maju uspokojovat i druhotné potreby cloveka, potreby krasy a harmoénie. Su spro-
stredkovatelmi kultury a umenia, vedy a techniky, a teda vyznamnym a nevyhnutnym faktorom spolocen-
ského bytia. Predmet graficky dizajn tlaCovych médii ma preto svoje nezastupitelné miesto v odbornej pri-
prave grafikov, ktora smeruje k nadobudnutiu ucelenej odbornej kvalifikacie. Zmysel a obsah predmetu gra-
ficky dizajn tlacovych médii je v 1. a 2. ro¢niku spoc€iva vo vytvarnej priprave. V prvom ro¢niku sa ziaci nau-
Cia cez poznavanie vytvarnych prostriedkov a materialov, zakladnych prvkov a zakonitosti kompozicie upra-
vit vytvarné prvky v obrazovej kompozicii, abecede nevyhnutnej k pochopeniu zlozitej problematiky grafickej
Upravy tlaGovych médii. Osvoja si tedriu farby, jej vyznam, symboliku a pouzitie v pocitaCovej grafike ako aj
zaklady pisma, cez histériu, tedriu a pouzitie. Zoznamuju sa so zakladnymi technikami umeleckej grafiky a
ich vyuzitim pri navrhovani grafického dizajnu médii.

Ucivo vo vysSich ro¢nikoch nadvazuje na vytvarnu pripravu a spolu s aplikovanim vedomosti a zru¢nosti
ziskanych v odbornych predmetoch a v odbornom vycviku sa Ziaci v predmete oboznamuju s principmi pra-
ce vytvarnika — upravovatefla tlaCovin, i vytvarnika ako tvorcu tlaovych médii. Vedomosti a zru€nosti ziska-
né pri praci so zakladnymi vytvarnymi prvkami a ich uprave v kompozicii sa ucia aplikovat v kompozicii
tlacovych médii, naucia sa estetické pravidla a zakonitosti grafickej upravy tlaCovych médii, ako navrhnat
tladovinu spifiajucu vSetky zakladné funkcie dobre, esteticky, zrozumitelne, efektivne upravenych informag-
nych a komunikaénych médii. Zaroven sa Ziaci oboznamia so zakladnymi pojmami a tvorbou reklamy, ako
aj so zakladnymi informaciami autorskych prav a tvorbou zakladnych dokumentov o ochrane a odmene za
dielo. Predmet rozvija schopnost samostatne a tvorivo zvlddat’ naroéné ulohy upravy tlaCovin médii, Ziaci sa
naucia rozumiet reci vytvarnika — zadavatela — grafika, aby potom spolu s nim mohli priaznivo ovplyvnit

kvalitu sprostredkovania ich spoloéného diela — rbzne druhi tlacovin.

Cielom vyu€ovacieho predmetu graficky dizajn tlaCovych médii je rieSenie estetickej problematiky grafickej
upravy tla¢ovych médii, vizualizacia tvorivych myslienok a napadov, zachovanie zasad komunikativheho a
estetického pdsobenia pocitatovej tvorby, dodrzanie zasad a pravidiel pri rieSeni grafickej upravy. Najma
zakonitosti kompozicie, definovat a aplikovat teériu farby, vztahy medzi farbami, mieSanie farieb a ich kom-
binovanie pri tvorbe grafického projektu. Definovat a aplikovat pismo, poznat jeho druhy a kategorie,
vzhladom na typografické zasady Upravy, navrhovania, vypracovania a realizacie jednotlivych druhov tlaco-
vych médii. Spravne pouzivat teoretické vedomosti z oblasti reklamy a autorského prava ako aj neustale
sledovat trendy v oblasti grafického dizajnu. Ziaci st vedeni a vychovavani k presnej a svedomitej samo-
statnej aj timovej praci.
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Vychovné a vzdelavacie stratégie

Spodsobilost interaktivne pouzivat vedomosti, informaéné a komunikané technolégie, komunikovat

v materinskom a cudzom jazyku
Absolvent ma:

- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat' r6zne informacie a informac¢né zdroje,
- pracovat' s réznymi pokrogilejSimi informacnymi a komunika&nymi technolégiami.

Metody:

- Informaénoreceptivna — vyklad

- Reproduktivna — riadeny rozhovor

- Heuristicka — rieSenie uloh

Formy prace:

- Frontalna vyucba

- Frontalna a individualna praca Ziakov

- Demonstracia a pozorovanie

Obsah vzdelavania — rozpis uciva

Pocet tyzdennych Pocet vyucovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyuCovacich ho- di y -
din in za rocnik
raficky dizajn tlacovych .
9 y mé‘dii y prvy 1 33

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich ho-
din

1. Vytvarné prvky a format

4

1.1 Zakladné prvky kompozicie: bod, Ciara, plocha, tvar

1.2 Zakladné podklady kompozicie: Struktura, textura,
kontrast

1.3 Formaty vykresov

2. Kompozicia

2.1 Zakonitosti kompozicie: rytmus, symetria, gradacia,
harmdnia

2.2 Tvarové, proporéné a vyznamové vztahy prvku
a plochy

2.3 Zaklady kompozi¢ného usporiadania prvkov na ploche

3. Farba

12

3.1 Nauka o farbe, farba ako fyzikalny jav, farebné spek-
trum

3.2 Zakladné delenie a druhy farieb , farebny kruh (RYB
model)

3.3 Farebné modely RGB, CMYK, a iné, vlastnosti farieb

3.4 Psychologické a symbolické vlastnosti jednotlivych fa-
rebnych odtienov

3.5 Farebny kontrast

3.6 Ladenie a harmonia farebnych odtieniov

3.7 Aplikacia farebnych vztahov
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4. Pismo

11

4.1 Zakladné pojmy a vlastnosti pisma

4.2 Druhy pisma

4.3 Delenie a klasifikacia tlaCového pisma

4.4 Vlastnosti pisma

4.5 Typografické zasady

4.6 Sadzba
4.7 Abstrahovanie pisma, Stylizacia, redukcia, aplikacia
v pocitaCi
Pocet tyzdennych . . . i
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyucovacich ho- FEEl v yucovavc[ch e
din din za ro¢nik
graficky dlzgjn"tlacovych druhy 1 33
médii

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich ho-
din

1. Klasické grafické techniky

10

1.1 Druhy umeleckych grafickych technik, materialy

1.2 Techniky ru€nej grafiky, linoryt, sucha ihla

1.3 Vytvorenie jednoduchého navrhu na linoryt, zvacseni-
na, detail, realizacia, otlacanie, farebné varianty

1.4 Adjustacia a signovanie grafiky

1.5 Skenovanie, retuSovanie a pocCitacové spracovanie
vlastného navrhu

2. Malé grafické formy

2.1 Vytvorenie vlastného loga s pouzitim vlastnych grafic-
kych prac

2.2 Vytvorenie piktogramov a PF-ka pouZzitim vlastnych
grafickych prac

3. Graficka uprava akcidenénych tlacovin

10

3.1 Zasady upravy akcidencnych tlacovin

3.2 Druhy akcidenénych tlacovin

3.3 Delenie a pouZzitie akcidenénych tlacovin

3.4 Kompozicia osobnych tlacovin, zakonitosti, principy,
funkcie

3.5 Kompozicia spolo€enskych tlacovin, zakonitosti, prin-
cipy, funkcie

3.6 Kompozicia reklamnych tlaCovin, zakonitosti, principy,
funkcie

4. Graficka uprava knih
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4.1 Zakladné pojmy, spbésoby tvorby a kompozi¢éného
usporiadania grafického layoutu knih

4.2 Zlatyrez

4.3 Tvorba grafického layoutu knih

5. Graficky dizajn jednotlivych ¢asti knihy 3

5.1 Jednotlivé Casti knihy, vzhlad, funkcia a rozmiestnenie
v knihe

5.2 Spbsoby navrhovania a tvorby jednotlivych €asti knihy

PSR 7 CTE Pocet vyu€ovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyucovacich ho- di y -
din in za roCnik
graficky dlzgjn"tlacovych treti 1 33
médii

Nazov tematického celku/Témy FOES DG NS

din
1. Graficka uprava propagacnych tlacovin 4
1.1 Zasady a aplikacia kompozicie v propagacnych tlaco-
vinach
1.2 Koncepcia grafickej upravy propagaénych tlacovin
2. Graficka uprava viacstranovych periodickych tlacovin 8
2.1 Zasady upravy kompozicie a ich aplikacia na graficku
Upravu viacstranovych periodickych tlacovin
2.2 Moznosti grafickej upravy periodickych tlacovin — for-
mat, obsah, ucel, periodicita, Casovost, opakovatel-
nost’
2.3 HlaviCka a obalka Casopisu, zrkadlo obalky
3. Farby v tlacovych médiach 9
3.1 Vyvazenie farieb, jas, kontrast
3.2 Spbsoby vyberu a kombinacie farebnej schémy
3.3 Prazdne miesto
3.4 Farebné trendy v grafickom dizajne
4. Corporate Identity 12
4.1 Logo, logotyp. logomanual
4.2 Branding
4.3 Zlozky ClI
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Pocet tyzdennych
Rozpis uciva predmetu Roénik vyucovacich ho-
din

Pocet vyu€ovacich ho-
din za ro¢nik

graficky dizajn tlacovych

médii Stvrty 1 30

Pocet vyu€ovacich ho-

Nazov tematického celku/Témy din

1. Autorské prava 7

1.1 Autorsky zakon

1.2 Oznadovanie diela

1.3 Zmluva o dielo

1.4 Licenéna zmluva

2. Priprava do tlace a tla¢ 8

2.1 Prepress a DTP

2.2 Druhy tlaCe

2.3 Ofsetova tlac

2.4 Slovnik pojmov v tlaci

3. E-publikacie 7

3.1 Prednosti e-publikacie v porovnani s tlacenou publika-
ciou

3.2 Praca s textom, naformatovanie textu v grafickom edi-
tore

3.3 Praca s netextovou €astou v grafickom editore

3.4 Interaktivne prvky

4. Reklama 8

4.1 Ciele a funkcia u€innosti reklamy.

4.2 Reklamny plan, reklamna stratégia

4.3 Umiestnenie reklamy na webe, esteticka hodnota a Ci-
tatelnost’ reklamy

2.7 EKONOMIKA

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Charakteristika predmetu

V predmete ekonomika sa Ziaci zoznamia so zakladnymi ekonomickymi pojmami, pdsobenim trhu
a trhového mechanizmu a pravnymi formami podnikania.

Ucivo umozni Zziakom poznavat vyrobu z jej ekonomickej stranky a uvedie ich do ekonomického myslenia.
Poskytne Ziakom zakladné vedomosti o hospodareni podniku a jeho vztahu k okoliu v podmienkach trhovej
ekonomiky. Ziaci sa oboznamia s tlohou $tatu pri vytvarani podmienok podnikania formou dani, pefiazne;
a Uverovej politiky. UCivo poskytne Ziakom charakteristiku zakladnych povinnosti zamestnanca
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a zamestnavatela po vzniku pracovného pomeru a zakladné pravidla riadenia vlastnych financii. Ziaci sa
zoznamia so zostavenim podnikatelského planu. V oblasti finanénej gramotnosti sa ziaci naucia pouzivat
spolahlivé informacie a rozhodovacie procesy v osobnych financiach, oboznamia sa s organizovanim osob-
nych financii a pouzivanim rozpoctu na riadenie hotovosti a nadobudnu zakladné vedomosti o jednotlivych
typoch uverov, naucia sa ako zviadnut dih.

Svojou naplfiou spolu s obsahovym okruhom odbornych predmetov napomaha vytvarat zdravé profesijné

sebavedomie iotrebné ire uilatnenie absolventa na trhu iréce.

Vychovno-vzdelavacie ciele predmetu vedu Ziakov k efektivnemu a racionalnemu hospodareniu v prospech
spolo¢nosti, podniku, jednotlivca, k ekonomickej zodpovednosti za vysledky prace a k podnikaniu pri res-
pektovani poziadaviek na ochranu zivotného prostredia a bezpe&nost' a ochranu zdravia pri praci.

V predmete ekonomika sa vyuzivaju pre utvaranie a rozvijanie kfd¢ovych kompetencii ,Spdsobilosti konat
samostatne v spoloCenskom a pracovnom Zzivote* vychovné a vzdelavacie stratégie, ktoré Ziakom umozriu-
ja

- realne zddvodnovat svoje nazory, konania a rozhodnutia,

- identifikovat priame a nepriame désledky svojej €innosti.

Metédy vyuéby:

- Informacénoreceptivna — vyklad

- Problémova

- Motivacna

- Heuristicka — rieSenie uloh

- Tvoriva slovna, pisomna

Formy prace:

- Frontalna vyucba

- Praca v skupinach

- Skupinové hry

- Individualna a samostatna iréca - referat

P, W Pocet vyuCovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyucovacich ho- di y *nik
din in za roCni
ekonomika treti 1 33
Nazov tematického celku g vyuc(;(l’)r:/amch -
1. Zakladné ekonomické pojmy 4
1.1 Ekondémia, ekonomika
1.2 Potreby, Clenenie potrieb, uspokojovanie potrieb, stat-
ky, sluzby
1.3 Vyroba, vyrobné faktory
1.4 Zakladné ekonomické otazky, typy ekonomik
2. Trh a trhovy mechanizmus 4
2.1 Trh, subjekty trhov, formy trhov
2.2 Dopyt, ponuka, rovhovazna cena
3. Podnikatel'ska €innost’ 10
3.1 Podnik, vznik a zalozenie podniku, fyzicka a pravnicka
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osoba

3.2 ZruSenie a zanik podniku

3.3 Druhy podnikov z hfadiska velkosti, predmetu €innosti,
organizacno-pravnej formy

3.4 Podnikatelsky plan, podnikatel'ské riziko

3.5 Zivnosti, zaloZenie Zivnosti, druhy Zivnosti

3.6 Obchodné spolo¢nosti

. Vecna stranka €innosti podniku

4.1 Majetok podniku, Clenenie majetku

4.2 Obstaravanie, ocenovanie, opotrebenie, odpisovanie
investiCcného majetku

4.3 Inventarizacia majetku

4.4 Stratégia zasobovania podniku

4.5 UrCovanie potreby materialu, riadenie zasob

4.6 Skladovanie a evidencia zasob

Finanéna zodpovednost’ a prijimanie rozhodnuti

5.1 Zodpovednost za osobné financné rozhodnutia

5.2 Boj proti korupcii, podvodom, ochrana finanénych za-
ujmov EU

5.3 Povinnosti zmluvnych stran pri uzatvarani dohéd ale-
bo obchodu

5.4 Nastroje na ochranu spotrebitelov

Planovanie a hospodarenie s peniazmi

6.1 Osobny finan¢ny plan

6.2 Spbdsob pouzivania rbznych platobnych metdd

6.3 Vplyv reklamy na spotrebitela

PRSI OENT e Pocet vyuCovacich ho-
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyuc€ovacich ho- dinyza ro&nik
din
ekonomika Stvrty 1 30

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich ho-
din

Personalna ¢innost’ podniku

6

1.1 Vznik pracovného pomeru, Ziadost do zamestnania

1.2 Pracovny Cas

1.3 Zakonnik prace

1.4 Odmenovanie zamestnancov, mzda

1.5 Socialne zabezpectenie zamestnancov

1.6 Odvody do socialneho zabezpecenia

Riadiaca a finanéna stranka ¢innosti podniku
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2.1 Financné planovanie — vlastné, cudzie zdroje

2.2 Manazment ako proces riadenia — manazérske funk-

cie
2.3 Manazment ako riadiaci aparat — manaZzéri a vedenie
ludi
3. Odbytova €innost’ podniku 4

3.1 Marketing, marketingova stratégia podniku

3.2 Marketingové nastroje, propagacia a komunikacna po-
litika

3.3 Cenova politika, tvorba ceny

4. Bankova sustava a poistovne 7

4.1 Bankova sustava, centralna banka a jej hlavné ulohy

4.2 Komerc¢né banky, ich funkcie a ulohy

4.3 Vkladové a uverové operacie bank

4.4 Poistovne, ulohy poistenia

4.5 Poistovacie €innosti, socialne poistenie

4.6 Dobchodkové poistenie — 1. pilier, 2. pilier, 3. pilier

5. Danova sustava 6

5.1 Danova sustava — priame, nepriame dane

5.2 Dan z pridanej hodnoty

5.3 Spotrebné dane

6. 6.Uveradlh 4

6.1 Naklady a prinosy jednotlivych typov uverov

6.2 Bankové a nebankové subjekty

6.3 Daosledky bankrotu a exekucie

2.8 ODBORNY VYCVIK

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Charakteristika predmetu

Cielom predmetu je upevnenie teoretickych vedomosti a intelektovych schopnosti a ich aplikacie
do praktickych €innosti. Umoznit' Ziakom, aby poznali redlne pracovné prostredie, ziskali konkrétnu predsta-
vu o svojom odbore a poziadavkach na pracovnikov, ugili sa rieSit skutoéné pracovné problémy, samostat-
ne pracovat a pohotovo sa rozhodovat pri rie$eni Gloh. Ziaci ziskavaju manualne zrugnosti a navyky pri
praci na tlacovych strojoch a zariadeniach s prisluSnym programovym vybavenim vratane ich oSetrovania,
nastavovania a zakladnej udrzby.

Spoznaju organizagnu Strukturu pracoviska a jeho zakladné vybavenie. Naudia sa pripravit a spravne pou-
zivat materialy pre konkrétne typy vyroby a prakticky ovladat jednotlivé technologické postupy. Délezitou
sucCastou pripravy je dodrziavanie bezpe€nostnych a protipoziarnych predpisov, hygieny prace, hospodare-
nie s materialmi a energiou a uplatiiovanie zasad ochrany zivotného prostredia.

Vyklad a praktickd ukazka k jednotlivym obsahovym celky uliva. RieSenim konkrétnych uloh motivovat
Ziakov k zaujmu o dany odbor.. Pri vyklade poZadovat aktivnu spolupracu Ziakov jednak ziskavanim infor-
macii v nadvaznosti na predchadzajuce poznatky, jednak spoloénymi tvahami nad dalSim postupom. Pribli-
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Zovat obsah vyu€ovania potrebam zamestnavatelov. Zoznamovat Ziakov s pracovnym prostredim, rozvijat
navyky suvisiace s bezpe€nostou prace.

Predmet odborny vycvik umoznuje ziakom ziskat odborné vedomosti, zruénosti a navyky, potrebné pri spra-
covani rdznych druhov tlaovych médii.

Ucivo je organizované tak, aby bola zachovana zasada od jednoduchého k zlozitejSiemu s ohladom na
dispoziciu ziakov. V priebehu odborného vycviku maju Ziaci sustavne vyuzivat teoretické vedomosti
Z jednotlivych odbornych predmetov. V zaujme zabezpecenia tejto pozZiadavky je nevyhnutné vyuzivat me-
dzipredmetové vztahy, prekonavat relativnu izolovanost vyucovacich predmetov, vyvolanu Specializaciou
jednotlivych disciplin. Pri organizacii vyu€ovacieho procesu, popri zachovavani prednosti Specializacie vyu-
Covacich predmetov, logickej stavby uciva, utvaraju tieto predmety prostrednictvom medzipredmetovych
vztahov aj jednotu teoretickej a praktickej pripravy. Majster odbornej vychovy alebo instruktor, za ucinnej
pomoci a spoluprace vyucéujucich odbornych predmetov, maju viest Ziakov k tomu, aby si relativhe oddele-
né poznatky vedeli skibit do jednoliateho celku.

Sled ziskavania teoretickych poznatkov je v u¢ebnych osnovach voleny tak, aby predchadzal ucivu odbor-
ného vycviku. Délezitou strankou odborného vycviku je, aby sa Ziaci naucili vykonavat zverené ulohy sve-
domito, disciplinovane a na pozadovanej kvalitativnej Urovni. K svojej praci maju pristupovat’ tvorivo a stale
musia zdokonalovat svoje vedomosti, aby mohli kvalifikovane zvladnut stale naro¢nejsie ulohy, ktoré prina-
$a rychly technicky rozvoj. Ziakov treba viest k Ucte, k Setrnému zaobchadzaniu so zariadenim, technikou,
materialom a energiou. Po¢as odborného vycviku je nevyhnutné dbat o zasadu nazornosti vyu€ovania, ¢o v
praxi znamena, ze ulivo sprostredkované ziakom sa ma zakladat na ich bezprostrednom pozorovani a
vnimani, podfa moznosti ¢im va¢sim poctom zmyslov. Nazornostou je treba podporit' tvorbu konkrétnych
predstav o u€ive a zabezpedit ich trvalé upevnenie. PoCas vyuCby sa ma vhodnym spdsobom, v sulade s
psychickymi danostami Ziakov kombinovat’ rozpravanie a demonstracia, rozhovor a ukazka, exkurzia, pri-
padne iné vhodné metddy podporujuce nazornost a predstavivost podla charakteru preberaného uciva.

Odborny vycvik operatora tlace v prvom ro¢niku je zamerany na ziskanie vedomosti a zakladnych praktic-
kych zru€nosti v pouzivani polygrafickych materialov, potlacanych materidlov a tlacovych strojov. Dalej sa
kladie déraz na ziskanie praktickych zru€nosti pri priprave tlate a samotnej produktivnej tlaci.

Vyznamnou uUlohou uéebnej osnovy odborného vycviku je naugit zZiakov mysliet’ v technickych, funkénych
a estetickych, premietajucich sa na vyrobkoch zhotovenych vramci subornych komplexnych prac.
Z vychovného hladiska je nevyhnutné zdérazfiovat potrebu Setrenia surovinami a energiou (environmental-
na vychova), pricom jednu z uloh zohrava vyber a realizacia spravnych komponentov a technologickych
postupov.

Celkovu koncepciu predmetu treba dodrzat a vyucujuci musi sistavne dbat na vytvaranie spravneho profilu
absolventa, t.j. obohacovat ho o odbornost a Siroky rozhl'ad v oblasti poCitacovej grafiky.

Vychovno-vzdelavacie ciele predmetu

Cielom odborného vycviku je naudit Zziakov samostatne riesit jednoduché problémy grafickej praxe na za-
klade teoretickej pripravy, formovat’ logické myslenie, rozvijat kreativne myslenie, rozSirovat vedomosti,
zru€nosti a kluCové kompetencie vyuzitelné aj v dalSom vzdelavani, obCianskom Zivote a pripravit ich do-
kladne na to, aby vo vyssSich ro€nikoch spravne chapali u€ivo ostatnych odbornych predmetov.

Vystupnymi vSeobecnymi cielmi predmetu je osvojit' si zakladné pojmy tlace, osvojit' si zakladné ovladanie
a nastavenia tlaCovych strojov, pracu s polygrafickymi materidlmi, nasledne vyuZit' teoretické vedomosti
a praktické skusenosti pri rieSeni uloh v oblasti tlace.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

Sposobilost interaktivne pouzivat vedomosti, informaéné a komunikaéné technolégie, komunikovat
v materinskom a cudzom jazyku

Absolvent ma:

- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat r6zne informacie a informac¢né zdroje,

- pracovat’ s roznymi pokrocilejSimi informacnymi a komunika&nymi technolégiami,

- schopnost pracovat v réznorodych skupinach.

Absolvent ma:

- prezentovat svoje myslienky, navrhy a postoje.

- urCovat zavaznejSie rysy problému, rézne moznosti rieSenia, ich klady a zapory v danom kontexte aj
v dlhodobejsich suvislostiach, kritéria pre volbu kone¢ného optimalneho rieSenia.

Metody:
- Informaé&noreceptivna — vyklad
- Reproduktivha — riadeny rozhovor
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- Heuristicka — rieSenie uloh

Formy prace:
- Frontalna vyucba

- Frontalna a individualna praca ziakov
- Demonstracia a pozorovanie

Obsah vzdelavania - rozpis uciva

POEER 72 O e Pocet vyuCovacich ho-
Rozpis ucCiva predmetu Roénik vyucovacich ho- din za ro&nik
din
odborny vycvik prvy 15 495

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich ho-
din

1. Zhotovenie tlacovej formy

120

1.1 Pracovisko CTP

1.2 Data pre zhotovenie tlaCovej formy

1.3 Kontrola dat pre zhotovenie tlaCovej formy

1.4 Priprava dat pre zhotovenie tlaCovej formy

1.5 Zhotovenie tlacovej formy

1.6 Kontrola kvality tlacovej formy

2. Priprava tlace

120

2.1 Prevzatie pracovného vrecka, farieb, potlacaného ma-
terialu a pripravkov

2.2 Priprava tlaCového stroja

2.3 Priprava farby a pripravkov pre tla¢

2.4 Priprava potlaaného materialu

2.5 Zhotovenie kontrolného vytlacku

2.6 Meranie parametrov tlace a nastavenie Standardizo-
vanej tlaCe

3. Maloformatova tla¢

120

3.1 Nastavenie nakladacej a vykladacej ¢asti tlacového
stroja

3.2 Kontrola spravnosti postavenia textu a obrazkov na
vytlacku — vyradenie stran, farebnost, titulky a pod.

3.3 Priprava stroja na produktivnu tla¢

3.4 Produktivna tlad

3.5 Kontrola kvality, archivacia podkladov pre tla¢, za-
znam o tlaci

4. Dokoncovacie spracovanie tlacovin

120

4.1 Pracovisko kniharne

4.2 Kniharske vyrobky

4.3 Kniharske materialy

4.4 Kniharske stroje a zariadenia
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4.5 Zhotovenie jednoduchych kniharskych vyrobkov
4.6 Zhotovenie kniznych vazieb
4.7 Kontrola kvality kniharskych vyrobkov
Roc¢nikova praca 15
5.1 Roc¢nikova praca — cvicna praca alebo produktivna
praca na zaklade komplexného zadania — pracovného
vrecka
Pocet tyzdennych . . . i
Rozpis uciva predmetu Roénik vyuc€ovacich ho- FEEl vyucovacic 018
din din za ro¢nik
odborny vycvik druhy 17,5 577,5
Nazov tematického celku/Témy FEE vyugcl’)r:/a(:lch e
Maloformatova ofsetova tla¢ — 1-farbova a 2-farbova 140
tlaé
1.1 Nastavenie nakladacej a vykladacej Casti tlaCového
stroja
1.2 Kontrola spravnosti postavenia textu a obrazkov na
vytlacku — vyradenie stran, farebnost, titulky a pod.
1.3 Priprava stroja na produktivnu tlac
1.4 Produktivna tla€
1.5 Kontrola kvality, archivacia podkladov pre tlac, za-
znam o tlaci
1.6 Nastavenie nakladacej a vykladacej Casti tlaCového
stroja
Maloformatova ofsetova tla¢ — 4-farbova stabilizovana 140
tlaé
2.1 Nastavenie nakladacej a vykladacej Casti tlaCového
stroja
2.2 Kontrola spravnosti postavenia textu a obrazkov na
vytlaCku — vyradenie stran, farebnost, titulky a pod.
2.3 Priprava stroja na produktivnu tla¢
2.4 Produktivna tla¢
2.5 Kontrola kvality, archivacia podkladov pre tlac, za-
znam o tlaci
2.6 Nastavenie nakladacej a vykladacej Casti tlaCového
stroja
Zhotovenie tlacovej formy 140
3.1 Pracovisko CTP
3.2 Data pre zhotovenie tlacovej formy
3.3 Kontrola dat pre zhotovenie tlacovej formy
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3.4 Priprava dat pre zhotovenie tlaCovej formy

3.5 Zhotovenie tlacovej formy

Dokonc€ovacie spracovanie tlacovin

140

4.1 Pracovisko kniharne

4.2 Kniharske vyrobky

4.3 Kniharske materialy

4.4 Kniharske stroje a zariadenia

4.5 Zhotovenie jednoduchych kniharskych vyrobkov

4.6 Zhotovenie kniznych vazieb

4.7 Kontrola kvality kniharskych vyrobkov

Roénikova praca

17,5

5.1 Roc¢nikova praca — cvi¢na praca alebo produktivna
praca na zaklade komplexného zadania — pracovného

vrecka
Pocet tyZzdennych . . ,
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyucovacich ho- Poce(tj i yucov:%c[ch oy
din in za rocnik
odborny vycvik treti 17,5 577,5

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich ho-
din

Ofsetova tla¢ — 1-farbova a 2-farbova tla¢

140

1.1 Nastavenie nakladacej a vykladacej €asti tlaCového
stroja

1.2 Kontrola spravnosti postavenia textu a obrazkov na
vytlaCku — vyradenie stran, farebnost, titulky a pod.

1.3 Priprava stroja na produktivnu tlac

1.4 Produktivna tla¢

1.5 Kontrola kvality, archivacia podkladov pre tla¢, za-
znam o tlaci

1.6 Nastavenie nakladacej a vykladacej Casti tlaCového
stroja

Ofsetova tla¢ — 4-farbova stabilizovana tla¢

140

2.1 Nastavenie nakladacej a vykladacej Casti tlaCového
stroja

2.2 Kontrola spravnosti postavenia textu a obrazkov na
vytlacku — vyradenie stran, farebnost, titulky a pod.

2.3 Priprava stroja na produktivnu tla¢

2.4 Produktivna tla¢

2.5 Kontrola kvality, archivacia podkladov pre tlac, za-
znam o tlaci

2.6 Nastavenie nakladacej a vykladacej Casti tlaCového
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stroja

Zhotovenie tlacovej formy

140

3.1 Pracovisko CTP

3.2 Data pre zhotovenie tlacovej formy

3.3 Kontrola dat pre zhotovenie tlacovej formy

3.4 Priprava dat pre zhotovenie tlaCovej formy

3.5 Zhotovenie tlaCovej formy

Dokoncovacie spracovanie tlacovin

140

4.1 Pracovisko kniharne

4.2 Kniharske vyrobky

4.3 Kniharske materialy

4.4 Kniharske stroje a zariadenia

4.5 Zhotovenie jednoduchych kniharskych vyrobkov

4.6 Zhotovenie kniznych vazieb

4.7 Kontrola kvality kniharskych vyrobkov

Roc¢nikova praca

175

5.1 Roc¢nikova praca — cvi¢na praca alebo produktivna
praca na zaklade komplexného zadania — pracovného

vrecka
Pocet tyzdennych . . ] i
Rozpis uciva predmetu Rocnik vyuc€ovacich ho- P v yucovavc:l'ch e
din din za ro¢nik
odborny vycvik Stvrty 17,5 525

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich ho-
din

4-farbova stabilizovana tla¢

210

1.1 Nastavenie nakladacej a vykladacej Casti tlaCového
stroja

1.2 Kontrola spravnosti postavenia textu a obrazkov na
vytlaCku — vyradenie stran, farebnost, titulky a pod.

1.3 Priprava stroja na produktivnu tlac¢

1.4 Tlad s obracacim zariadenim

1.5 Produktivna tla¢

1.6 Kontrola kvality, archivacia podkladov pre tlac, za-
znam o tlaCi

Flexograficka tla¢

105

2.1 Nastavenie nakladacej a vykladacej Casti tlaCového
stroja

2.2 Kontrola spravnosti postavenia textu a obrazkov na
vytlacku — vyradenie stran, farebnost, titulky a pod.

2.3 Priprava stroja na produktivnu tla€
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2.4 Produktivna tla¢

2.5 Kontrola kvality, archivacia podkladov pre tlac, za-

znam o tlaci
Digitalna tlac¢ 105
3.1 Nastavenie nakladacej a vykladacej ¢asti tlacového
stroja
3.2 Kontrola spravnosti postavenia textu a obrazkov na
vytlaCku — vyradenie stran, farebnost, titulky a pod.
3.3 Priprava stroja na produktivnu tlac
3.4 Produktivna tla¢
3.5 Kontrola kvality, archivacia podkladov pre tlac¢, za-
znam o tlaci
Ofsetova rotacna tlaé 70
4.1 Nastavenie tlaCového stroja
4.2 Kontrola spravnosti postavenia textu a obrazkov na
vytlacku — vyradenie stran, farebnost, titulky a pod.
4.3 Priprava stroja na produktivnu tlac
4.4 Produktivna tla¢
4.5 Kontrola kvality, archivacia podkladov pre tlac¢, za-
znam o tlaci
Ro¢nikova praca 35

5.1 Roc¢nikova praca — cvi¢na praca alebo produktivna
praca na zaklade komplexného zadania — pracovného
vrecka
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