MINISTERSTVO SKOLSTVA. VEDY. VYSKUMU A SPORTU
SLOVENSKEJ REPURBLIRKRY

STATNY INSTITUT ODRBORNLEHO VZDELAVANIA

STATNY VZDELAVACI PROGRAM

pre Skholu nmeleckého priemyslua

Skupina
studijnyeh odborov

66 UMENIE A UMELECROREMESELNA
TVOREBA 111

Schvalilo Ministerstvo Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu Slovenskej
republiky dia 4. septembra 2019 pod €islom 2019/5583:31-A1030
s uc€innost’ou od 1. septembra 2020 zacinajuc prvym ro€nikom.




Statny vzdelavaci program pre $kolu umeleckého priemyslu, skupinu odborov
86 Umenie a umeleckoremeselna tvorba lll

Vydalo:

Riesitel:

Spolupracovali:

1. vydanie

Ministerstvo Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu Slovenskej re-
publiky

Mgr. art Natalia Okolicsanyiova, Statny institit odborné-
ho vzdelavania Bratislava

Ing. Katarina PindeSova, Stredna umelecka Skola PreSov

RNDr. Danica Skolnikova, Skola uZitkového vytvarnictva Ru-
zomberok

PaedDr. lvan Stefka, Stredna umelecka $kola Trenéin
Mgr. art Zsolt Lukacs, Skola uzitkového vytvarnictva Kosice

Mgr. art Milan Pagag, Skola UZitkového vytvarnictva J. Vydru
Bratislava

PhDr. Jarmila Uhrikova, Sukromna stredna umelecka Skola fil-
mova KosSice

Ing. Milan Buci, Stredna umelecka Skola scénického vytvarnic-
tva Bratislava

Uginnost: 1. september 2020

© Statny institat odborného vzdelavania

Statny vzdelavaci program

pre Skolu umeleckého priemyslu, skupinu odborov 86 Umenie a umeleckoremeselna tvorba Il



1.1 Zaznamy o platnosti a revidovani Statneho vzdelavacieho programu
CIELE VYCHOVY A VZDELAVANIA

ZAKLADNE PODMIENKY NA REALIZACIU STATNEHO VZDELAVACIEHO

PROGRAMU

3.1 Organiza¢né podmienky na vychovu a vzdelavanie v jednotlivych formach

vzdelavania

3.2  Formy praktického vyu€ovania

3.3  Spdsob a podmienky priebehu a ukon€ovania vzdelavania v Skole um
kého priemyslu, vydavanie dokladu o ziskanom vzdelani

3.4  Personalne podmienky
3.5 Povinné materialno-technické a priestorové zabezpecenie

elec-

3.6  Podmienky na zabezpecenie bezpec€nosti a ochrany zdravia pri vychove

a vzdelavani

4 OSOBITOSTI A PODMIENKY VZDELAVANIA ZIAKOV SO SPECIALNYMI VY-

CHOVNO-VZDELAVACIMI POTREBAMI

UPLNE STREDNE ODBORNE VZDELANIE

5 CHARAKTERISTIKA STATNEHO VZDELAVACIEHO PROGRAMU

5.1 Zakladné udaje
5.2  Zdravotné poZiadavky na uchadzaca

6 PROFIL ABSOLVENTA

6.1 VSeobecna charakteristika absolventa

6.2 Klucové kompetencie
6.3  Odborné kompetencie

7 RAMCOVE UCEBNE PLANY

71 Ramcovy ucebny plan pre 4-ro¢né studijné odbory (M)

7.2  Poznamky k ramcovému u¢ebnému planu pre 4-ro¢né Studijné odbory (M)

7.3  Ramcovy ucebny plan pre 4-ro¢né Studijné odbory (M) — s vyu€ovacim jazy-

kom narodnostnych mensin

7.4  Poznamky k ramcovému u¢ebnému planu pre 4-ro¢né Studijné odbory (M)

s vyucovacim jazykom narodnostnych mensin
7.5  Profilové predmety

8 VZDELAVACIE OBLASTI

27
29

30

8.1 Teoretické vzdelavanie

8.2 Praktické vzdelavanie

8.3  Vzdelavacie Standardy
8.4  Vzdelavacie Standardy spolo¢né pre vSetky Studijné odbory

Ekonomické vzdelavanie

30
31
31
32

32

8.5  Specifické vzdelavacie $tandardy spoloéné pre vietky $tudijné odbory

Statny vzdelavaci program
pre Skolu umeleckého priemyslu, skupinu odborov 86 Umenie a umeleckoremeselna tvorba Il



10

11

12

Vytvarny jazyk a teChniKY 34
Bezpecnost, hygiena a ochrana zdravia pripraci__.__. o 36
8.6  Vzdelavacie Standardy pre Studijné odbory v oblasti vytvarného umenia____ 36
PHEMYSEINY QIZafN 36
graficky a priestorovy dizajn 37
OraliCKY QiZaf N 39
fOlOgraliCKY QiZain 41
XNy QIZa N 42
OV IZaf N 43
AIZaf N OX O O U 45
AIZan O O U 46
dizajn a tvarovanie Areva 47
KeramiCKy QizZajn 49
animovana tvotba 50
reklamna tvorba 52
propagacne vVytvarniClVO 53
SCENICKE VY VAN CIVO 54
uzitkova malba 58
tvorba hraCiek a dekorativnych predmetov 59
kameniosocharstvo 60
Stukatérstvo 61
vytvarné spracuvanie kovov a drahych kamenov_______ | 62
8.7  Vzdelavacie Standardy pre Studijné odbory v oblasti audiovizie a novych
médii 65
masmedialna tvorba 65
obrazova a zvukova tvorba 67
8.8  Vzdelavacie Standardy pre Studijné odbory v oblasti konzervatorstva
a restauratorstva .. 70
konzervétorstvo a reStauratorstvo . 70
KURZY ASUSTREDENIA_ 73
91 Charakteristka ...~ 73
9.2 rPlenér 73
9.3 Suvisla umelecka prax___ 74
VYSSIE ODBORNE VZDELANIE
CHARAKTERISTIKA STATNEHO VZDELAVACIEHO PROGRAMU 76
101 ZaAKIadne Udaje 76
10.2 Zdravotné poziadavky na uchadzac¢a 77
PROFIL ABSOLVENTA 77
11.1 VSeobecna charakteristika absolventa .. ... 77
11.2  Klu€ové kompetencie 78
11.3 Odborné kompetencie 80
RAMCOVE UCEBNE PLANY 84

12.1  Ramcovy ucebny plan pre 2-rocné pomaturitné Specializacné

Statny vzdelavaci program
pre Skolu umeleckého priemyslu, skupinu odborov 86 Umenie a umeleckoremeselna tvorba Il

Studium (Q)._.. 84



12.2

Poznamky k ramcovému u¢ebnému planu pre 2-roéné pomaturitné Speciali-

zalne Stadium (Q) 84
12.3  Profilove Predmety 86
12.4 Ramcovy ucebny plan pre 3-rocné vyssie odborné studium (Q) ... 86
12.5 Poznamky k ramcovému u¢ebnému planu pre 3-ro¢né vyssSie odborné stu-
QUM Q) 86
12.6  Profilove Predmety 87
13 VZDELAVACIE OBLASTI 88
13.1 Teoretické vzdelavanie . 88
13.2 Praktické vzdelavanie .~~~ 89
13.3  Vzdelavacie Standardy 89
13.4 Specifické vzdelavacie $tandardy spolo&né pre vsetky $tudijné odbory 90
Odborna priprava v cudzom jazyku 90
Umelecko-historicka priprava_________ 91
Marketing a manazZment 91
PedagogiCka priprava 92
Umelecka tvorba_ 93
Bezpecénost, hygiena a ochrana zdravia pripraci .. 93
13.5 Vzdelavacie standardy pre Studijné odbory pomaturitného Specializacného
stadia 94
textilny dizajn 94
OCVNY IZaf N 95
produktova tvorba____ 96
reStaurovanie textiii....._.___._ 97
13.6  Specifické vzdelavacie $tandardy spolo&né pre vsetky $tudijné odbory vys-
Sieho odborného studia .~~~ 99
Odborna priprava v cudzom jazyku 99
Umelecko-historicka priprava 100
Vytvarny jazyk a teChniKy 101
Marketing a manazment 103
Umelecka tvorba 103
Bezpecnost, hygiena a ochrana zdravia pripraci ... . 104
13.7 Vzdelavacie Standardy pre Studijné odbory vysSieho odborného Studia____ 104
XNy QiZajN 104
INEEHEIOVY IZafN 105
O OG A 107
animovanatvorba 108
filmova a medialna tvorba_______ 110
grafika vizualnych komunikacii 111
13.8 Odborné kurzy a sUstredenia. 112
Plenér 112
14 ODPORUCANE ZASADY PRE TVORBU SKOLSKEHO VZDELAVACIEHO
PROGRAMLU 113
Statny vzdelavaci program 5

pre Skolu umeleckého priemyslu, skupinu odborov 86 Umenie a umeleckoremeselna tvorba Il



1 UvOD

Statny vzdelavaci program pre $koly umeleckého priemyslu (dalej len ,SVP*) spaja
umelecku pripravu Ziakov s teoretickym vzdelavanim tak, aby Ziaci uspesne iniciovali
a rozvinuli aktivhu umelecku Cinnost' v kombinacii so ziskanim vzdelania a pripravou
na povolanie.

SVP pre $koly umeleckého priemyslu vychadza z demokratickych a humanistickych

hodnét spoloCnosti. Vzdelavanie vtychto Skolach smeruje k nadobudaniu

a rozvijaniu kompetencii Ziakov v oblasti umenia a vSeobecného vzdelavania a pri-

pravy.

SVP predstavuje zavazny kurikularny dokument pre odborné vzdelavanie a umelecku

pripravu v Skolach umeleckého priemyslu. Vymedzuje povinny obsah vychovy

a vzdelavania. Reprezentuje prvu uroven dvojurovhového modelu vzdelavania. Je

vychodiskovym dokumentom pre pripravu Skolskych vzdelavacich programov (dalej

len ,SkVP*), ktoré predstavuju druht troveri z dvojuroviiového modelu vzdelavania.

SVP je postaveny na tychto principoch:

a) rozvoj individuality kazdého jednotlivca;

b) dbéraz na rozvoj umeleckych predpokladov;

c) pozadované odborné kompetencie na vykon povolania v oblasti umenia;

d) podpora autondmie a zodpovednosti koI, pluralitného vzdelavacieho prostredia
a vytvorenia konkurencného prostredia medzi Skolami;

e) podpora zvySenia kvality a efektivity vzdelavania v nadvaznosti na Specifické po-
treby trhu prace v oblasti umenia;

f) podpora zvySenia kvality a efektivity vzdelavania na Specifické potreby vysoko-
Skolského vzdelavania v oblasti vizualneho umenia;

g) posilnenie odbornej a pedagogickej zodpovednosti a autonomie pedagogickych
zamestnancov.

1.1 Zaznamy o platnosti a revidovani statneho vzdelavacieho programu

Statny vzdelavaci program uplného stredného odborného vzdelania

Platnost’ SVP | Revidovanie SVP

. , Zaznam o inovacii, zmenach upravach a pod.
Datum Datum ’ P P

Statny vzdelavaci program vyssieho odborného vzdelania

Platnost SVP | Revidovanie SVP
Datum Datum

Zaznam o inovacii, zmenach upravach a pod.
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2

CIELE VYCHOVY A VZDELAVANIA

Ciele vychovy a vzdelavania v Skole umeleckého priemyslu

a)

0)

poskytnut Ziakom vSeobecny a odborny vzdelanostny zaklad vychadzajuci
zo systematického, vyvazeného vyberu informacii a poznatkov z oblasti umenia,
spolo¢enskych a prirodnych vied a prislusného odboru;

ziskat kompetencie, a to najma v oblasti komunikaénych schopnosti, ustnych
spbsobilosti a pisomnych spdsobilosti, vyuzZivania informacno-komunika&nych
technologii, komunikacie v Statnom jazyku, materinskom jazyku a cudzom jazy-
ku, matematickej gramotnosti, a kompetencie v oblasti technickych prirodnych
vied a technologii, k celozivotnému uceniu, socialne kompetencie a obCianske
kompetencie, podnikatelské schopnosti a kulturne kompetencie;

poskytovat poznatky v zmysluplnom kontexte v nadvaznosti na dalSie vzdelava-
nie alebo uplatnenie na trhu prace;

prehibit u Ziakov abstraktné a logické myslenie s dérazom na pochopenie kau-
zalnych, funkenych a vyvinovych vztahov medzi javmi a procesmi;

naucit' Ziakov samostatne identifikovat, analyzovat’ a rieSit problémy, kreativne
realizovat’ ulohy a vyvodzovat logické zavery;

rozvijat manualne zrucnosti, tvorivé, psychomotorické schopnosti, aktualne po-
znatky a pracovat s nimi v oblastiach suvisiacich s nadvazujucim vzdelavanim
alebo na trhu prace

viest' Ziakov ku kritickému mysleniu s uplatnenim mnohostranného pohladu pri
rieSeni uloh;

poskytnut Ziakom moznosti pre optimalny vyber dalSieho vzdelava-
nia/pracovného zaradenia podla ich schopnosti, zaujmov a potrieb spolo¢nosti,
posilhovat uctu k rodiCom a ostatnym osobam, ku kulturnym a narodnym hodno-
tam a tradiciam $tatu, ktorého je obCanom, k Statnemu jazyku, k materinskému
jazyku a k svojej vlastnej kulture,

ziskat' a posiliiovat’ uctu k fudskym pravam a zakladnym slobodam a zasadam
ustanovenym v Dohovore o ochrane fudskych prav a zakladnych slobdd’, ako aj
uctu k zakonom a osobitne vztah k prevencii a zamedzeniu vzniku a Sirenia kri-
minality a inej protispoloCenskej €innosti,

pripravit sa na zodpovedny Zivot v slobodnej spolo¢nosti, v duchu porozumenia
a znaSanlivosti, rovnosti muza a zeny, priatelstva medzi narodmi, narodnostnymi
a etnickymi skupinami naboZenskej tolerancie,

naucit’ sa rozvijat a kultivovat svoju osobnost a celozZivotne sa vzdelavat, praco-
vat' v skupine a preberat na seba zodpovednost,

prehibit u Ziakov socialne kompetencie, osobitne schopnost kultivovane komuni-
kovat, racionalne argumentovat a efektivne spolupracovat v réznych skupinach;
viest’ Ziakov k uvedomeniu si potreby celozivotnej starostlivosti o svoje dusevné
a fyzické zdravie, osvojenie si teoretickych vedomosti a praktickych zru€nosti su-
visiacich so zdravym Zivotnym Stylom;

viest’ Ziakov k bezpec€nosti a ochrane zdravia, hygiene prace a poziarnej ochra-
ne;

1

Oznamenie Federalneho ministerstva zahranicnych veci &. 209/1992 Zb. o dojednani Dohovoru o ochrane ludskych prav
a zakladnych slobéd a Protokolov na tento Dohovor nadvézujucich.
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p) motivovat Ziakov k tomu, aby sa zaujimali o svet a fudi okolo seba, aby boli ak-
tivni pri ochrane ludskych a kulturnych hodnét, Zivotného prostredia a zivota na
Zemi;

q) viest Ziakov k tomu, aby si uvedomili globalnu previazanost udalosti, vyvoja
i problémov na miestnej, regionalnej, narodnej i svetovej urovni.

3 ZAKLADNE PODMIENKY NA REALIZACIU STATNEHO VZDELAVACIEHO
PROGRAMU

Pre vzdelavanie v sulade s tymto SVP je nevyhnutné vytvarat vhodné realizacné
podmienky. Podkladom na ich stanovenie su zakladné poZiadavky vSeobecne za-
vaznych pravnych predpisov, normativov materialno-technického a priestorového
zabezpecCenia vyplyvajuce z cielov a obsahu vzdelavania v danom odbore vzdelava-
nia. Iba uceleny, vzajomne sa podmienujuci komplex poziadaviek umozni vytvorit
optimalne vzdelavacie prostredie.

3.1 Organizacné podmienky na vychovu a vzdelavanie v jednotlivych formach
vzdelavania

Organizacia vychovy a vzdelavania v jednotlivych formach vzdelavania v teoretickom
a praktickom vyucCovani sa uskuto¢nuje podla vSeobecne zavaznych pravnych pred-
pisov. Pre realizaciu SVP plati Skolsky zakon a prislusné vykonavacie predpisy.
Umelecka prax sa realizuje podla vSeobecne zavaznych pravnych predpisov.

Sucastou vychovy a vzdelavania ziakov v Skole umeleckého priemyslu su exkurzie
a kurzy, ktoré su uvedené v u¢ebnom plane Skolského vzdelavacieho programu; su-
Castou vychovy a vzdelavania zZiakov na Skolach umeleckého priemyslu méze byt aj
Skolsky vylet.

Vzhlfadom na pozadované vedomosti a zru€nosti absolventov efektivne vyuzivat
moznosti vypoctovej techniky, méze Skola realizovat pre Ziakov v Studijnych odbo-
roch poskytujucich uplné stredné odborné vzdelanie vzdelavacie aktivity zamerané
na ziskanie niektorého medzinarodne uznavaného certifikatu potvrdzujuceho uroven
dosiahnutych vedomosti a zru¢nosti v oblasti pocCitacovej gramotnosti. Vzdelavacie
aktivity je mozné organizovat vo vychovno-vzdelavacich zariadeniach alebo v inom
vzdelavacom zariadeni, ktoré urci Skola.

3.2 Formy praktického vyuc¢ovania

Praktické vyuCovanie je neoddelitefnou suc€astou odborného vzdelavania a pripravy
v Skolach umeleckého priemyslu.

Formami praktického vyuc€ovania pre uplné stredné odborné vzdelanie a vySSie od-
borné vzdelanie su umelecka prax a praktické umelecké vzdelavanie.

3.3 Sposob a podmienky priebehu a ukonéovania vzdelavania v skole ume-
leckého priemyslu, vydavanie dokladu o ziskanom vzdelani

Uspednym absolvovanim $kolského vzdelavacieho programu, ktory vychadza z tohto
Statneho vzdelavacieho programu, moze ziak ziskat'”
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1. Uplné stredné odborné vzdelanie, ak uspesne ukongil posledny roénik $tvorrog-
ného vzdelavacieho programu odboru vzdelavania v Skole umeleckého priemys-
lu. Odborné vzdelavanie a priprava sa ukoncuje maturitnou skuskou. Ciefom ma-
turitnej skusky je overenie vedomosti, zruénosti a kompetencii ziakov v rozsahu
uCiva uréeného kataldgom cielfovych poziadaviek, ktoré su zaroven vzdelavacimi
Standardmi tohto Statneho vzdelavacieho programu. Maturitna skuska zo vse-
obecnovzdelavacich predmetov sa sklada z externej Casti, ktora sa kona formou
pisomného testu a internej Casti, ktora sa kona pisomnou a ustnou formou.

2. VySSie odborné vzdelanie ziak ziska, ak uspesne ukoncil posledny ro€nik najme-
nej dvojro¢ného (Specializacného) a najviac trojrocného vzdelavacieho programu
(vy$Sieho odborného studia) odboru vzdelavania v Skole umeleckého priemysiu.
Umelecké vzdelavanie sa ukoncuje absolventskou skuskou. Ciefom absolvent-
skej skusky je overenie Specifickych vedomosti, zruénosti a kompetencii Ziakov
na vykon konkrétnych pracovnych €innosti v rozsahu uciva ur¢eného tymto vzde-
lavacim programom. Absolventska skuSka obsahuje prakticku skusku vratane
obhajoby absolventskej pisomnej prace, teoreticku skusku z odbornych predme-
tov podfa charakteru prislusného Studijného odboru; suCastou absolventske;j
skusky v Specializacnom Studiu je suborna skuska z pedagogickej pripravy.

3. Archivacia maturitnych prac 2

3.4 Personalne podmienky

Poziadavky na manaZzment Skoly, ktory realizuje Skolsky vzdelavaci program musia
byt v sulade s kvalifikaénymi predpokladmi, nevyhnutnymi pre vykon naroc¢nych ria-
diacich Cinnosti podfa platnych predpisov. Kvalifikacné predpoklady pedagogickych
zamestnancov, ktori realizuju Skolsky vzdelavaci program musia byt v sulade s plat-
nymi predpismi. Plnenie dalSich kvalifikacnych predpokladov potrebnych pre vykon
ZlozitejSich, zodpovednejSich a naroCnejSich Cinnosti sa riadi platnymi predpismi.
Pedagogicki zamestnanci musia zabezpecit sulad vSetkych vychovno-vzdelavacich
¢innosti s cielmi vzdelavania v danom Studijnom odbore v sulade so Stathym vzdela-
vacim programom. Prava a povinnosti pedagogickych zamestnancov su zabezpece-
né a naplhované po dobu vykonu pracovnej ¢innosti v ramci platnych predpisov.

3.5 Povinné materialno-technické a priestorové zabezpecenie

V SVP su vo véeobecnej rovine vymedzené zakladné podmienky na realizaciu $kol-
ského vzdelavacieho programu (dalej len ,SkVP*) a je Glohou $koly, aby tieto pod-
mienky nielen akceptovala, ale ich podrobnejSie konkretizovala vo vlasthom SkVP
podfa potrieb a poZiadaviek konkrétneho S$tudijného odboru, aktualnych cielov
a realnych moznosti. VSeobecné poziadavky a podmienky, podla ktorych sa bude
poskytovat tento vzdelavaci program, su nasledovné:

Zakladné priestorové podmienky:;

a) Zabezpecenie prevadzky sSkoly

1. Skolsky manazment:
kancelaria riaditela Skoly

2 Zékon Narodnej rady Slovenskej republiky ¢. 185/2015 Z. z. Autorsky zakon.
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kancelarie pre zastupcov riaditefa Skoly.
2. Pedagogicki zamestnanci Skoly:

priestory pre rokovania pedagogickej rady,
socialne zariadenia.

3. Nepedagogicki zamestnanci Skoly:

kancelaria pre sekretariat,
kancelarie pre ekonomicky usek,
priestory pre hospodarsky usek,
archiv skoly,
hygienické priestory, socialne zariadenia,
sklady u€ebnych pomocok a didaktickej techniky,
kniznica.
4. Makrointeriéry:
Skolska budova,
Skolsky dvor,
Skolska jedalen alebo vydajna Skolska jedalen.
5. Vyucéovacie interiéry:
klasicke triedy — uCebne pre teoretické vyucovanie,
odborné triedy — u€ebne pre vyu€ovanie odbornych predmetov
ateliéry,
telocvicha.
6. Vyucovacie exteriéry:

Skolské ihrisko.

b) Normativy materialno-technického a priestorového zabezpecenia

Minimalne poziadavky priestorovej, materialnej a pristrojovej vybavenosti kol pre
vyucbu konkrétneho Studijného odboru a jeho zamerani vymedzuje normativ mate-
rialno-technického a priestorového zabezpecenia.

3.6 Podmienky na zabezpecenie bezpecénosti a ochrany zdravia pri vychove
a vzdelavani

Vychova k bezpec€nosti a ochrane zdravia, hygiene prace a ochrana pred poziarom je
neoddelitefnou sucCastou teoretického a praktického vyu€ovania. V priestoroch urce-
nych na vyuc€ovanie Ziakov je potrebné vytvorit podla vSeobecne zavaznych prav-
nych predpisov podmienky na zabezpecenie bezpecnosti a hygieny prace. Je nevy-
hnutné preukazatelne poucit ziakov o bezpecCnosti a ochrane zdravia pri praci
a dodrziavanie tychto predpisov vyZadovat.

V priestoroch urCenych na praktické vyuCovanie je potrebné podla platnych technic-
kych predpisov vytvorit podmienky na bezpecnu pracu, dokladne a jasne oboznamit
Ziakov s predpismi o bezpecnosti a ochrane zdravia pri praci, s hygienickymi pred-
pismi, s technickymi predpismi a technickymi normami, s predpisanymi technologic-
kymi postupmi, s pravidlami bezpecnej obsluhy technickych zariadeni, pouZivanim
ochrannych prostriedkov a dodrziavanie tychto predpisov kontrolovat a vyzadovat.

Ak praca vyzaduje priamy dozor, musi osoba poverena priamym dozorom obsiahnut
vSetky pracovné miesta zZiakov tak, aby mohla pri ohrozeni zdravia Ziaka bezpros-
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tredne zasiahnut. Ziaci maju zakazané vykonavat prace so zvySenym nebezpeden-
stvom.

4 OSOBITOSTI APODMIENKY VZDELAVANIA ZIAKOV SO SPECIALNYMI
VYCHOVNO-VZDELAVACIMI POTREBAMI

Absolventi Studijnych odborov s uplnym strednym odbornym vzdelanim su kreativni vy-
tvarnici a zruéni odbornici v oblasti umeleckej tvorby. Su schopni samostatne tvorit, or-
ganizovat, realizovat a prezentovat vlastnu umelecku tvorbu a vykonavat' slobodné ume-
lecké povolanie. Odborné vzdelavanie umozni rozvijat samostatnost a tvorivost
s dérazom na divergentné myslenie a konanie vo vSetkom, €o suvisi s vytvarnym umenim
a umeleckou strankou remeselného prevedenia.

Sucastou ich kvalifikacie su vedomosti a zru€nosti z ekonomiky, pocitaCovej grafiky
a umeleckej osobnej prezentacie a umoznia tak jednotlivcovi fungovat na trhu prace ako
samostatne zarobkovo €inna osoba. Absolventi samostatne navrhuju a realizuju svoje
vytvarné navrhy v materiali, dokazu kultivovane prezentovat svoje prace, vyuzivat rézne
formy a druhy prezentacie, aplikuju vo vytvarnej praxi vedomosti z oblasti informacno-
komunikacnych technolégii, vyuzivaju aplikacné a grafické programy. Pri praci pouzivaju
nastroje, stroje a zariadenia.

Pracovné prostredie je rozmanité v jednotlivych povolaniach, Specializaciach — mézu pra-
covat posediacky, v Studiach a atelieroch bez pdsobenia Skodlivin, alebo méze byt pra-
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covné prostredie stazené, narocné na zdravotny a fyzicky stav pracovnikov. Jednotlivé
Specializacie maju rozdielne poziadavky na fyzicky a zdravotny stav uchadzacov.

Zdravotny stav uchadzaCov o Studium a vhodnost Studia posudzuje vSeobecny lekar
pre deti a dorast.

Pre Studijné odbory v Skole umeleckého priemyslu sa vyzaduje
dobry zdravotny stav uchadzacov.

;ilset?l?:utie Vhodnost' vzdelavania v odbore posudzuje lekar a prislusné zaria-
denia vychovného poradenstva a prevencie v zavislosti od druhu
a stupna postihnutia a narusenia.

Mentalne Studijné odbory nie st vhodné pre uchadzadov s mentalnym pos-

postihnutie tihnutim.

Zrakové Vho.dnost’ vzdelavania v odbore posudzujel lekar a .prislgéné zaria-

postihnutie denia vychovného poradenstva a prevencie v zavislosti od druhu
a stupna postihnutia a narusenia.

Sluchové Vho.dno§t’ vzde!évania v odbore posudzujel lekar a .prislgéné zaria-

postihnutie denia vychovného poradenstva a prevencie v zavislosti od druhu
a stupna postihnutia a naruSenia.
ZaleZi od individualneho pripadu, od typu poruchy a urovne jej
kompenzacie. Vzhladom na vy$Sie naroky Studijnych odborov na
Studijné predpoklady Ziaka (chapanie abstraktnych vztahov, logic-

Specifické ka predstavivost, matematicka zruénost, Citanie a priprava tech-

nickej dokumentacie), treba zvazit ich vhodnost pre Ziakov s dysle-
xiou, dysgrafiou a dyskalkuliou.

Vhodnost' Studijnych odborov pre Ziakov so Specifickymi vyvinovy-
mi poruchami uc€enia treba konzultovat so Specialnymi pedagogmi
a psychologmi.

poruchy ucenia

Ziakov zo SZP je vhodné integrovat do SUP, pokial su fyzicky
a psychicky sposobili na vykon prislusnych povolani. Integracia
musi zahffat ich aktivizaciu, motivaciu, pestovanie pozitivheho
vztahu Kk praci, povolaniu, osvojenie pracovnych navykov, rozvoj
profesijnych zaujmov.

V spolupraci $koly s tzemnou samospravou a UPSVaR mozno
ziskat' pre Zziakov prispevok na Skolské pomébcky, na cestovneé,
ubytovanie, stravovanie.

Ziaci zo socialne
znevyhodneného
prostredia (SZP)

Studijné odbory v SUP su uréené nadanym Ziakom v niektorej
z oblasti vytvarného a multimedialneho umenia a v oblasti konzer-
vatorstva a reStauratorstva. Je spoloCensky prospesné, ak sa
Mimoriadne o tieto Studijné odbory uchadzaju nadani Ziaci so zaujmom o pracu
nadani ziaci s logickymi systémami, schopni abstrakcie a kreativity. Vyucba sa
u nich mdze organizovat formou individualnych ucebny planov
a vzdelavacich programov, ktoré sa vypracuju podla realnej situa-
cie.

86 UMENIE A UMELECKOREMESELNA TVORBA llI
vyssSie odborné vzdelanie

2-roéné pomaturitné Specializaéné studium:
textilny dizajn

odevny dizajn

produktova tvorba

reStaurovanie textilii
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3-ro€né vyssie odborné studium:
textilny dizajn

interiérovy dizajn

fotografia

animovana tvorba

filmova a medialna tvorba

grafika vizualnych komunikacii

Absolventi Studijnych odborov 86 Umenie a umeleckoremeselna tvorba Il su kreativni
vytvarnici, zru€ni odbornici v umeleckoremeselnej tvorbe. Odborna (umelecka) a ekono-
micka kvalifikacia im umozruje viest pracovnu skupinu pracovnikov alebo viest vlastnu
firmu. Absolventi su kvalifikovani pracovnici so Sirokym odbornym profilom pre vykon na-
rocnych povolani a funkcii v oblasti dizajnu. Rozvijaju samostatné umelecké myslenie,
pruzné rozhodovanie a konanie, presadzuju nové netradicné myslienky a metddy vo svo-
jom odbore. Su schopni samostatne tvorit, organizovat, realizovat' a prezentovat vlastnu
umelecku tvorbu a vykonavat' slobodné umelecké povolanie.

Sucastou ich kvalifikacie su vedomosti a zru€nosti z ekonomiky, pocitaCovej grafiky
a umeleckej osobnej prezentacie a umoznia tak jednotlivcovi fungovat na trhu prace ako
samostatne zarobkovo €inna osoba. Absolventi samostatne navrhuju a realizuju svoje
vytvarné navrhy v materiali, dokazu kultivovane prezentovat svoje prace, vyuzivat rézne
formy a druhy prezentacie, aplikuju vo vytvarnej praxi vedomosti z oblasti informacno-
komunikacnych technolégii, vyuzivaju aplikacné a grafické programy. Pri praci vyuzivaju
nastroje, stroje a zariadenia.

Pracovné prostredie je rozmanité v jednotlivych povolaniach, Specializaciach — mézu pra-
covat posediacky, v dielhach bez pdsobenia Skodlivin (napr. textilni vytvarnici, reStaurato-
ri), alebo moéze byt pracovné prostredie stazené, naro€né na zdravotny a fyzicky stav
pracovnikov. Jednotlivé Specializacie maju rozdielne poziadavky na fyzicky a zdravotny
stav uchadzacov.

Zdravotny stav uchadzacov o Studium a vhodnost’ Studia posudzuje vSeobecny lekar pre
deti a dorast.

Niektoré umelecké cinnosti su fyzicky naro¢nejSie, iné menej na-
rotné — od uchadzacov v8ak vzdy vyzaduju vybornu pohyblivost
hornych koncatin, manualnu zru€nost estetické citenie a zmysel
pre detail. Mnohé povolania sa vykonavaju posediacky (textilni vy-
Telesné tvarnici, reStauratori, navrhari odevov) v dielfiach, moézu ich vyko-
postihnutie navat aj osoby s naruSenou pohyblivostou dolnych konc€atin, avSak
s vybornou jemnou motorikou a dobrym zrakom.

Vhodnost' vzdelavania v odbore posudzuje lekar a prislusné Skol-
ské zariadenia vychovného poradenstva a prevencie v zavislosti od
druhu a stupna postihnutia a naru$enia.

Mentalne Studijné odbory skupiny nie su vhodné pre uchadzadov

postihnutie s mentalnym postihnutim.

Zrakové Vhf)dnqst’ vz.delé'vania v odbore posudzuje lekar a prisl'uélné é!(OI-

postihnutie ské zariadenia vychovného poradenstva a prevencie v zavislosti od
druhu a stupna postihnutia a naru$enia.

Sluchové Vhodnqst’ vz_delévania v odbore posudzuje lekar a prisluéné é_kol-

postihnutie ské zariadenia vychovného poradenstva a prevencie v zavislosti od
druhu a stupna postihnutia a narusenia.

Specifické Zalezi od individualneho pripadu, od typu poruchy a urovne jej

kompenzacie a od poziadaviek profilovych predmetov. Dyslexia

poruchy uéenia ) s n Y . . . «
a dysgrafia mbzu spbésobovat vazne problémy nielen pofas vys-
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Sieho odborného Studia, ale aj v praxi pri Citani a zhotovovani pod-
kladov, navrhov.

Vhodnost' Studijnych odborov pre Ziakov so Specifickymi vyvinovy-
mi poruchami ucenia treba konzultovat’ so Skolskymi zariadeniami
vychovného poradenstva a prevencie.

Ziaci zo socialne
znevyhodneného
prostredia (SZP)

Ziakov zo SZP je vhodné integrovat do SS pokial su fyzicky
a psychicky spésobili na vykon prislusnych umeleckych remesiel.
Integracia musi zahfiat ich aktivizaciu, motivaciu, pestovanie pozi-
tivneho vztahu k praci, povolaniu, osvojenie pracovnych navykov,
rozvoj profesijnych zaujmov.

V spolupraci $koly s izemnou samospravou a UPSVaR mozno
ziskat' pre Ziakov prispevok na Skolské pomébcky, na cestovné,
ubytovanie, stravovanie.

Mimoriadne
nadani ziaci

Je spolocensky prospesné, ak sa o tieto Studijné odbory uchadzaju
nadani Ziaci so zaujmom o pracu v oblasti umenia, umeleckoreme-
selnej tvorby. Vyucba sa u nich méze organizovat formou individu-
alnych Studijnych planov a programov, ktoré sa vypracuju podla
realnej situacie (moznost absolvovania odboru v skratenom case,
priprava na dalSie vzdelavanie v nadvaznom Studijnom odbore,
pripadne priprava na podnikanie).
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5 CHARAKTERISTIKA STATNEHO VZDELAVACIEHO PROGRAMU

5.1 Zakladné udaje

’

Uplné stredné odborné vzdelanie

4 roky

denné studium pre absolventov zakladnej Skoly

uplné stredné odborné vzdelanie

statny jazyk/jazyk narodnostnych mensin a etnickych
skupin

nizSie stredné vzdelanie a splnenie podmienok priji-
macieho konania

maturitna skuska

vysvedcenie o maturitnej skuske

vysvedcenie o maturitnej skuske

kvalifikovani pracovnici v §tatnych a sukromnych
podnikoch a instituciach umeleckej sféry, vo vlastnych
navrharskych a realizaCnych firmach ako dizajnéri,
konstruktéri, v reklamnych agenturach, ako vytvarni
redaktori v redakciach Casopisov

pomaturitné Studium, Studijné programy prvého alebo
druhého stupria vysokoSkolského Studia, alebo dalSie
vzdelavacie programy zamerané na rozSirenie kvalifi-
kacie, jej zmenu alebo zvySenie

5.2 Zdravotné poziadavky na uchadzaca

Prijatie uchadzaga do zvoleného odboru SVP je podmienené kladnym posudenim
zdravotného stavu lekarom na prihlaske na Studium pre zvoleny odbor. Uchadzac€ so
zdravotnym znevyhodnenim pripoji k prihlaske vyjadrenie vSeobecného lekara
o schopnosti Studovat zvoleny odbor.

6 PROFIL ABSOLVENTA

6.1 VsSeobecna charakteristika absolventa

Absolvent Studijného odboru 86 Umenie a umeleckoremeselna tvorba lll je kreativny
odbornik v umeleckej a umeleckoremeselnej tvorbe. Ma vztah k jednotlivym formam
umenia, orientuje sa v nich a riadi sa pravidlami vytvarnej estetiky. Rozvija samostat-
né umelecké myslenie, pruzné rozhodovanie a konanie, presadzuje nové netradicné
myslienky a metédy vo svojom odbore. Je schopny samostatne tvorit, organizovat,
realizovat a prezentovat vlastnu umelecku tvorbu a vykonavat slobodné umelecké
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povolanie. Svojou tvorbou je schopny ovplyvihovat a harmonizovat prostredie Clove-
ka. Odborné vzdelavanie umozni rozvijat samostatnost a tvorivost s dérazom na
divergentné myslenie a konanie vo vSetkom, €o suvisi s vizualnym umenim, kulturou
osobnosti a umeleckou strankou remeselného prevedenia.

Profil absolventa uplného stredného odborného vzdelavania v Skole umeleckého
priemyslu sa odvija od kompetencii vychadzajucich z cielov vychovy a vzdelavania
napifianych vzdelavacimi $tandardmi, ktoré Ziak ziskal v procese vzdelavania a se-
bavzdelavania na tomto stupni. Umozriuju mu uspesné zaclenenie sa do pracovnych
a mimopracovnych spoloCenskych Struktur.

Absolvent studijného odboru skupiny 86 Umenie a umeleckoremeselna tvorba lli
uplatiuje vedomosti z ekonomiky, pocCitacovej grafiky a osobnej umeleckej prezenta-
cie, prezentuje umelecku myslienku vratane verbalneho a grafického vyjadrenia
v prislusnej dokumentacii a transformuje inSpiraciu cez vytvarny prejav na zaklade
navrhu do finalneho umeleckého produktu.

Absolvent:

- je kreativny odbornik v umeleckej tvorbe,

- vyuZiva analytické nelinearne myslenie, skusenosti s pracou, technolégiami
a materialmi, ako aj Siroké vSeobecné vzdelanie a poznatky na rozvoj kreativne-
ho rieSenia uloh,

- ma osvojené funkéné znalosti a kompetencie z oblasti prirodnych, spolo¢enskych
vied, umenia a prislusného odboru vymedzené vzdelavacimi Standardami, kto-
ré dokaze vyuzit' v praktickom Zivote a pri daldom Studiu/pracovnom zaradeni;

- efektivne komunikuje v materinskom, resp. vo vyu€ovacom jazyku a v cudzom
jazyku;

- ovlada a vyuziva suc€asné informacno-komunikacné technolégie;

- vie vyhodnotit a zaujat’ kriticky postoj k informaciam, vratane masmedialnych
informacii;

- uvedomuje si svoje schopnosti, silné a slabé stranky a v sulade s nimi sa rozho-
duje pre dalSie/celozivotné vzdelavanie a svoju buducu profesiu;

- akceptuje a uplatiuje ludské prava vo vztahu k sebe a inym, reSpektuje inakost
v spolo¢nosti;

- je si vedomy svojich obcCianskych prav a povinnosti, uvedomuje si vyznam a po-
trebu obcCianskej angazovanosti v lokalnom, narodnom a globalnom kontexte;

- uznava a je pripraveny v praxi aplikovat demokratické principy spolo¢nosti;

- zaujima sa o svet a fudi okolo seba, je pripraveny aktivne chranit fudské a kul-
turne hodnoty a Zivotné prostredie na Zemi.

Absolvent uplného stredného odborného vzdelavania v Skole umeleckého priemyslu
nachadza uplatnenie primarne v oblasti umenia a v dalSich oblastiach podla profila-
cie.

6.2 KrFucéové kompetencie

Vzdelavanie v Skole umeleckého priemyslu sa realizuje v sulade s cielmi vychovy
a vzdelavania na danom stupni vzdelania a smeruje k tomu, aby si Ziaci vytvorili zod-
povedajuce schopnosti a Studijné predpoklady. Kfu¢ové kompetencie chapeme ako
kombinaciu vedomosti, zru€nosti, postojov, hodnotovej orientacie a dalSich charakte-
ristik osobnosti, ktoré kazdy Clovek potrebuje na svoje osobné uspokojenie a rozvoj,
aktivne obcCianstvo, spoloCenské a socialne zaclenenie, k tomu, aby mohol primerane
konat’ v réznych pracovnych a zZivotnych situaciach poc¢as celého svojho Zivota. Klu-
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Cové kompetencie sa prostrednictvom vychovnych a vzdelavacich stratégii
vo vychovno-vzdelavacom procese rozvijaju, osvojuju a hodnotia bud na urovni Sko-
ly, odboru vzdelavania alebo vyu€ovacieho predmetu.

V sulade so Spolo¢nym eurépskym ramcom klucovych kompetencii pre celozivotné
vzdelavanie sa vymedzili nasledovné kfu€ové kompetencie:

a) Sposobilosti konat’ samostatne v spoloéenskom a pracovnom zivote

Ide o spésobilosti, ktoré su zakladom pre dalSie ziskavanie vedomosti, zru¢nosti,
postojov a hodnotovej orientacie. Patria sem schopnosti nevyhnutné pre ciefavedo-
meé a zodpovedné riadenie a organizovanie svojho osobného, spoloCenského
a pracovného zivota. Jednotlivci si potrebuju vytvarat' svoju osobnu identitu vo vzta-
hu k Zivotnym podmienkam, povolaniu, praci a zivotnému prostrediu, spoloCenskym
normam, socialnym a ekonomickym instituciam, robit spravne rozhodnutia, volby,
opatrenia a postupy. Tieto kompetencie su velmi uzko spaté s osvojovanim si kultury
myslenia a poznavania.

Absolvent ma:

- logicky a realne zddévodriovat’ svoje nazory, konania a rozhodnutia;

- porovnat formalne a neformalne pravidla, zakonitosti, predpisy, socialne normy,
moralne zasady, vlastné a celospoloCenské ocCakavania v systéme, v ktorom
existuje;

- identifikovat priame a nepriame dosledky svojej €innosti;

- vybrat si spravne rozhodnutie a ciel z réznych moznosti;

- vysvetlit svoje Zivotné plany, zaujmy a predsavzatia;

- vymenovat svoje ludské prava, popisat svoje povinnosti, zaujmy, obmedzenia
a potreby;

- definovat svoje ciele a prognozy;

- urcit zdroje osobného a spoloCenského zivota a ich oCakavany vyvoj;

- zdbévodnovat svoje argumenty, rieSenia, potreby, prava, povinnosti a konanie.

b) Spédsobilost’ interaktivne pouzivat’ vedomosti, informaéné a komunikaéné
technolégie, komunikovat’ v statnom, materinskom a cudzom jazyku

Su to schopnosti, ktoré Ziak ziskava za ucelom aktivneho zapojenia sa do spolo¢nos-
ti zalozenej na vedomostiach s jasnym zmyslom pre vlastnu identitu a smer Zivota,
sebazdokonalovanie a zvySovanie vykonnosti, racionalneho a samostatného vzdela-
vania a uCenia sa poCas celého zivota, aktualizovania a udrziavania potrebnej za-
kladnej urovne jazykovych schopnosti, informacnych a komunikaénych zruénosti. Od
Ziaka sa vyzaduje schopnost efektivne komunikovat v materinskom a cudzom jazyku
v pisomnej a ustnej forme, spdsobilost disponovat s Citatelskou, matematickou
a finan€nou gramotnostou.

Absolvent ma:

- spravne sa vyjadrovat v materinskom jazyku v pisomnej a ustnej forme;

- komunikovat v cudzom jazyku v pisomnej a ustnej forme na urcitej urovni;

- rieSit matematické priklady;

- identifikovat, vyhladavat, triedit’ a spracovat r6zne informacie a informacné zdro-
J€;

- posudzovat vierohodnost réznych informaénych zdrojov;

- kriticky hodnotit ziskané informacie;

- formulovat a overovat hypotézy;

- overovat a interpretovat ziskané udaje;
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- pracovat’ s elektronickou postou;
- pracovat’ s réznymi informa¢nymi a komunikacnymi technolégiami.

c) Schopnost’ pracovat’ v réznorodych skupinach

Tieto schopnosti sa vyuzivaju pri riadeni medzifudskych vztahov, formovani novych
typov spoluprace. Su to schopnosti, ktoré sa objavuju v naro¢nejSich podmienkach,
aj pri rieSeni problémov ludi, ktori sa nevedia zaradit do spologenského Zivota. Ziaci
musia byt schopni ucit’ sa, nazivat a pracovat’ nielen ako jednotlivci, ale aj v socialne
vyvazenej skupine. Su to teda schopnosti, ktoré na zaklade ziskanych vedomosti,
socialnych zrucnosti, interkulturalnych kompetencii, postojov a hodnotovej orientacie
umoznuju stanovit' jednoduché algoritmy na vyrieSenie problémovych uloh, javov
a situacii a ziskané poznatky vyuzivat v osobnom Zivote a povolani.

Absolvent ma:

- prejavit empatiu a sebareflexiu;

- vyjadrit svoje pocity a korigovat negativhe emocie;

- pozitivne motivovat seba a druhych;

- ovplyviovat ludi (prehovaranie, presvied€anie, argumentovanie);

- stanovit priority cielov;

- predkladat primerané navrhy na rozdelenie jednotlivych kompetencii a uloh pre
ostatnych ¢lenov timu a posudzovat spoloCne s ucitelom a s ostatnymi, ¢i su
schopni urCené kompetencie zvladnut;

- prezentovat svoje myslienky, navrhy a postoje;

- konstruktivne diskutovat, aktivne predkladat progresivne navrhy a pozorne po-
Cuvat druhych;

- budovat a organizovat vzajomne rovnocennu a udrzatelnu spolupracu;

- uzatvarat jasné dohody;

- rozhodnut o vybere spravneho nazoru z réznych moznosti;

- analyzovat hranice problému;

- identifikovat oblast dohody a rozporu;

- urCovat najzavaznejSie rysy problému, rébzne moznosti rieSenia, ich klady
a zapory v danom kontexte aj v dlhodobejSich suvislostiach, kritéria pre volbu
koneéného optimalneho riesenia;

- spolupracovat pri rieSeni problémov s inymi ludmi;

- samostatne pracovat a riadit prace v mensom kolektive;

- urCovat vazne nedostatky a kvality vo vlastnom uceni, pracovnych vykonoch
a osobnostnom raste;

- predkladat spolupracovnikom vilastné navrhy na zlepSenie prace, bez zaujatosti
posudzovat’ navrhy druhych;

- prispievat’ k vytvaraniu ustretovych medziludskych vztahov, predchadzat osob-
nym konfliktom, nepodliehat predsudkom a stereotypom v pristupe k druhym.

6.3 Odborné kompetencie

a) Pozadované vedomosti

Absolvent Studijnych odborov skupiny 86 Umenie a umeleckoremeselna tvorba lll
ma:

- popisat dejinné suvislosti vyvoja fudskej spoloCnosti a prejavy jej hmotnej kultury,
- ozrejmit vzajomnu nadvaznost jednotlivych vyvojovych etap a ich estetické vzta-
hy s dérazom na dejiny vytvarnej kultury od historie po sucasnost,
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uviest poznatky zo vSeobecnych historickych zakonitosti estetiky uzitkového vy-
tvarného umenia,

vysvetlit zasady umeleckej tvorby a formovat' svoj vlastny vytvarny nazor,
definovat proporéné zasady, zasady funkcie a tvarovej kompozicie a popisat
principy ich aplikacie,

popisat’ pracu s digitalnymi technoldégiami ako podpornymi prostriedkami pri na-
vrhovani a vyhotovovani sprievodnej grafickej dokumentacie,

vysvetlit morfoldgiu, syntax vo vytvarnej tvorbe,

charakterizovat’ vlastnosti tradiCnych a netradicnych materialov a ich vytvarné
a vyrazové moznosti uplatnenia vo vytvarnej tvorbe,

vymedzit’ variabilné technologické postupy pri tvorbe umeleckého diela,
identifikovat’ nastroje, naradie, stroje, zariadenia a pombcky, ktoré sa v odbore
pouzivaju,

definovat’ odbornu terminolégiu svojho odboru,

definovat zakladné ekonomické pojmy a kategoérie,

urcit' zakonitosti trhu v podmienkach trhovej ekonomiky,

definovat zaklady obchodného a pracovného prava, pdsobenie zakona
o reklame a autorsky zakon,

popisat podstatu podnikatel'skej Cinnosti a posudit vhodné formy podnikania
vo svojom odbore,

upresnit zaklady bezpecnosti prace s digitalnymi technoldgiami,

pomenovat zakladné pravidla riadenia vlastnych financii a rozoznavat rizika
v riadeni vlastnych financii,

objasnit’ problematiku ochrany prav spotrebitefa a uplatnenie tychto prav v praxi,

Absolvent vytvarnych odborov ma:

charakterizovat' suCasné dizajnérske trendy, svetové a domace dianie v oblasti
dizajnu,

pomenovat zasady vytvarnej kompozicie a zobrazovania,

popisat zaklady anatomie v suvislosti so zobrazovanim fudského tela v graficke;j
a plastickej podobe,

vymedzit’ principy prace s farbou vo vztahu k ploche, dekoru a objemu,
predpokladat’ a vysvetlit pouzitie pisma, vratane pouzitia digitalnych technologii,
charakterizovat aplikaciu variabilnych vytvarnych technik podla zadanych uloh,
upresnit  funkcie deskriptivnej geometrie pri  navrhovani, konStruovani
a modelovani,

vysvetlit uplatnenie variabilnych technologickych postupov zhotovenia umelec-
kého diela,

vymedzit' principy realizacie umeleckého diela s vyuzitim najnovsich digitalnych
technolégii,

objasnit moznosti kombinovania a pouZzitia réznych vytvarnych materialov,
vysvetlit vztahy analytickych Stadii prirodnych a umeleckych foriem, Struktar
a spoOsoby ich Stylizacie pre potreby vytvarného umenia a dizajnu,

uviest moznosti separacie a recyklacie materialov.

Absolvent audiovizie a novych médii ma:

pomenovat zasady audiovizualnej tvorby,

charakterizovat' principy a opisat’ systémy masovej komunikacie,

objasnit funkcie multimedialnych a technologickych prostriedkov,

objasnit’ zasady tvorby textu s vyuzitim prostriedkov na tvorbu vizualnej prezen-
tacie,
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identifikovat’ digitalne technoldgie a grafické programy na tvorbu a post-produkciu
obrazu a zvuku.

Absolvent konzervatorskych a reStauratorskych odborov ma:

b)

popisat technologické postupy pouzivané v jednotlivych historickych obdobiach,
zhodnotit umeleckoremeselné artefakty z hladiska materialového zlozZenia, kon-
Strukéného rieSenia a funkéného a estetického hladiska,

popisat materialy pouzivané v minulosti a uviest’ priklady ich su€asnej nahrady,
vysvetlit zasady a  technologické  postupy pri  konzervatorskych
a reStauratorskych pracach odboru,

vymedzit rozsah a charakter poskodeni konkrétneho diela,

objasnit moznosti kombinovania a pouzitia réznych vytvarnych materialov,

uviest moznosti separacie a recyklacie materialov.

Pozadované zruénosti

Absolvent Studijnych odborov 86 Umenie a umeleckoremeselna tvorba lll vie:

rozvijat vyjadrovacie predpoklady pre samostatnu tvorbu v suvislosti
s individualnymi invenénymi schopnostami,

pracovat’ s odbornou literaturou,

uplathovat plosné, plastické a farebné videnie,

prezentovat vytvarnu myslienku vratane verbalneho a grafického vyjadrenia
v prislusnej dokumentacii,

pouzivat a presadzovat inovativhe mySlienky, metddy a technické prostriedky,
pracovat’ s digitalnymi technoldgiami, ovladat prislusné uzivatel'ské programy
a pomocou nich realizovat vlastné vytvarné zamery,

navrhovat adekvatne technologické postupy vyroby s ohfadom na pouzité mate-
rialy, technické a ekonomické poZiadavky,

spracovat vytvarnu a technicku dokumentaciu,

pracovat s grafickym softvérom podfa odborného zamerania,

pracovat’ ekologicky s ohladom na ochranu Zivotného prostredia,

pouzivat a aplikovat zakladné ekonomické pojmy,

vyuzivat pravne normy v podnikani vo svojom odbore,

posudzovat’ podnikatelské prileZitosti a konfrontovat ich so svojimi moznostami,
fungovat na trhu prace ako samostatne zarobkovo ¢inna osoba.

Absolvent vytvarnych oborov vie:

navrhnut esteticky a funkéne rieSeny vyrobok vo variabilnych vytvarnych techni-
kach,

navrhnut esteticky a funk&ne rieSeny vyrobok v 2D a 3D pocitacovej grafike pod-
[a zamerania odboru,

pouzivat tradi¢né i suCasné vytvarné vyrazove prostriedky,

pisat, kreslit a konStruovat' pismo, vytvarne riedit texty a pisomné cCasti inych
vytvarnych celkov,

realizovat’ diela variabilnymi vytvarnymi technikami a technologickymi postupmi
podla zamerania odboru,

vyuzivat rézne formy a druhy umeleckej prezentacie vlastnej tvorby,

prejavit' kritické myslenie,

uplatnit invenciu a kreativitu vytvarnika a dizajnéra,

aplikovat vo vytvarnej praxi vedomosti z oblasti informa¢no-komunikacnych
technologii.
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Absolvent audiovizie a novych médii vie:

multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat’ vlastnu tvorbu,
vytvarat asociacie medzi skutoCnym objektom a jeho vyjadrenim
v multimedialnom priestore,

vyuzivat aplikacné a grafické programy podfa Studijného zamerania,

vytvarat' a digitalizovat’ obraz, zvuk, video a animacie,

vyuzivat prostriedky vizualnej komunikacie.

Absolvent konzervatorskych a reStauratorskych odborov vie:

rozoznavat' tradicné aj moderné materialy podfa svojho odborného zamerania,
ich vlastnosti, moznosti spracovania a vyuzitia,

pouzivat historické technologické postupy, ktoré sa uplathovali pri tvorbe histo-
rickych umeleckoremeselnych diel v kontexte s prislusnym historickym obdobim,
pouzivat suCasné technologické postupy, ktoré sa uplathuju pri konzervovani
a restaurovani,

hodnotit historické umeleckoremeselné diela z materialového, konstrukéného,
funkéného a estetického hladiska,

vykonat prieskum diela, stanovit charakter poSkodenia a vypracovat navrh na
konzervovanie alebo reStaurovanie,

vypracovat dokumentaciu vykonanych konzervaénych alebo reStauratorskych
prac.
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7 RAMCOVE UCEBNE PLANY

7.1 Ramcovy ucebny plan pre 4-roéné studijné odbory (M)

[Vseobecné vzdelavanie @ | 1536
Umelecké vzdelavanie 1920 [

Disponibilné hodiny

| SmmESteRD, | s |

VSEOBECNE VZDELAVANIE 48
Jazyk a komunikacia 24
slovensky jazyk a literattra ® 12
cudzi jazyk 12
Clovek a hodnoty 9
eticka vychova/naboZenska vychova ®

Clovek a spoloénost’ 5
dejepis 2
obcianska nauka 3
Clovek a priroda ¢

fyzika 3
chémia

biolégia

Matematika a praca s informaciami 6
matematika © 4
informatika ” 2
Zdravie a pohyb 8
telesna a Sportova vychova 9

UMELECKE VZDELAVANIE 60
Teoretické vzdelavanie " 18
Praktické vzdelavanie N 42
praktické umelecké vzdelavanie " 22
umelecka prax ¥ 20
Disponibilné hodiny " 24

EXVI R

3

Minimalny pocet tyzdennych hodin je 33 (rozpétie 33 — 35 hodin)
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7.2 Poznamky k ramcovému uéebnému planu pre 4-ro¢né studijné odbory (M)

a)

b)

Vyucba slovenského jazyka a literatury sa realizuje s dotaciou v rozsahu minimalne
3 hodiny tyZdenne v kazdom roCniku.

Vyucuje sa jeden z cudzich jazykov: jazyk anglicky, nemecky, francuzsky, rusky,
Spanielsky, taliansky. Podla potreby a podmienok Skoly aj dalSie cudzie jazyky. Vy-
ucba cudzieho jazyka sa realizuje s minimalnou dotaciou 3 hodiny tyzdenne
v kazdom roéniku. Dal$i cudzi jazyk sa modze vyudovat ako volitelny predmet
z Casovej dotacie disponibilnych hodin. Trieda sa deli na kazdej hodine na skupiny
pri minimalnom pocte 24 Ziakov.

Predmety eticka vychova/nabozZenska vychova sa vyuc€uju podla zaujmu Ziakov
v skupinach najviac 20 Ziakov. Na vyu€ovanie predmetu eticka vychova alebo nabo-
Zenska vychova mozno spdjat’ ziakov réznych tried toho istého ro¢nika a vytvarat
skupiny s najvysSSim poc¢tom Ziakov 20. Ak pocCet Ziakov v skupine klesne pod 12,
mozno do skupin spajat’ aj Ziakov z réznych roénikov. Na cirkevnych Skolach je po-
vinnou sugastou vzdelavacej oblasti ,Clovek a hodnoty* predmet naboZenstvo (pod-
[a konfesie). Predmet eticka vychova moze Skola vyuCovat v ramci volitefnych
predmetov.

Predmety fyzika, chémia a bioldgia sa vyberaju a vyu€uju podla ich u€elu v oblasti
odboru Studia.

Vyucba matematiky sa realizuje s dotaciou minimalne 2 hodiny v 1. roCniku
a 2 hodiny v 2. ro€niku.

V predmete informatika sa trieda deli na skupiny s maximalnym poc¢tom Ziakov
v skupine 15. Dal$ia skupina vznikne az po naplneni predchadzajicej skupiny na
maximalny pocCet. V pripade, Ze Skola uci informatiku v prepojeni s konkrétnym $tu-
dijnym odborom ako aplikovanu informatiku, presunie sa dotacia jednej hodiny tyz-
denne za Studium z kategodrie vSeobecnovzdelavacich predmetov do kategoérie od-
bornych predmetov, pricom pocet Ziakov v skupine je minimalne 5, maximalne 9.

Predmet telesna a Sportova vychova mozno vyucovat aj v popoludriajSich hodinach
a spajat’ do viachodinovych celkov. Trieda sa deli na kazdej hodine na skupiny pri
minimalnom pocte 24 Ziakov.

Predmety sa na 10 hodinach v tyzdni za celé Studium v danej triede, v prisluSnom
Studijnom odbore a v prislusnom ro¢niku vyuc€uju v skupinach, priCom pocet Ziakov
v skupine je minimalne 5, maximalne 9. Ak ide o triedu, v ktorej su dve a viac skupin
Ziakov rovnakého Studijného odboru, vyu€uju sa teoretické predmety spolo¢ne.

Praktické umelecké vzdelavanie je subor predmetov, na ktorych si Ziaci osvojuju
a prakticky uplatiuju vytvarné zru€nosti.

Predmety sa v danej triede, v prisluSnom Studijnom odbore a v prisluSnom roCniku
delia a vyucuju v skupinach, priCom pocet Ziakov v skupine je minimalne 5, maxi-
malne 9.

Umelecka prax sa vyuCuje v rozsahu minimalne 20 hodin tyzdenne poc€as celého
Studia. Na umeleckej praxi sa Ziaci delia do skupin, najma s ohladom na bezpecnost
a ochranu zdravia pri praci a na hygienické poziadavky podla véeobecne zavaznych
pravnych predpisov. Predmet sa deli na skupiny podla Studijnych odborov, pri¢om
pocCet Ziakov v skupine je minimalne 5, maximalne 9. Su€astou umeleckej praxe je
umelecka prax organizovana suvisle, ktoru Ziaci absolvuju poc€as Studia v 2. a 3.
roCniku v rozsahu minimalne po 5 pracovnych dni, 6 hodin denne.

Disponibilné hodiny su spolo¢né pre vSeobecné a odborné vzdelavanie, Skola ich
pouZzije pri dopracovani Skolského vzdelavacieho programu. Mozno ich vyuzit na po-
silnenie hodinovej dotacie zakladného uciva (povinnych predmetov) alebo na zara-
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denie dalSieho rozSirujuceho uciva (volitelnych predmetov) v u¢ebnom plane. O ich
vyuziti rozhoduje vedenie Skoly na zaklade vlastnej koncepcie vychovy
a vzdelavania podla navrhu predmetovych komisii a po prerokovani v pedagogickej
rade.

Profilové predmety pre jednotlivé odbory vzdelavania aich zamerania su urCené
v Casti 7.5 tohto Statneho vzdelavacieho programu.

V triedach s vyu€ovanim jazyka narodnostnej mensiny je povinnou sucastou vzdela-
vacej oblasti ,Jazyk a komunikacia“ predmet jazyk narodnostnej mensiny a literatura
s minimalnou dotaciou 2 hodiny tyZdenne.

Riaditel Skoly po prerokovani s pedagogickou radou a radou Skoly rozhodne, ktoré
predmety v ramci teoretického vzdelavania a praktického vzdelavania mozno spajat
do viachodinovych celkov.

Sucastou vychovy a vzdelavania Ziakov je povinné tyzdnoveé vytvarné sustredenie
(plenér), ktoré sa realizuje v ramci Casovej rezervy v Skolskom roku. Plenér priamo
suvisi s obsahom uciva profilového predmetu a vybranych umeleckych predmetov.
Realizuje sa v 1. alebo 2. ro€¢niku v rozsahu piatich pracovnych dni.

Povinnou sucastou vychovno-vzdelavacieho procesu v profilovom predmete je vy-
pracovanie ro¢nikového projektu (klauzurna praca) v 1., 2. a 3. ro¢niku.

Sucastou vychovy a vzdelavania Ziakov je kurz na ochranu Zivota a zdravia a méze
sa organizovat aj kurz pohybovych aktivit v prirode. Kurz na ochranu Zivota
a zdravia ma samostatné tematické celky s tymto obsahom: rieSenie mimoriadnych
udalosti — civilna ochrana, zdravotna priprava, pobyt a pohyb v prirode, zaujmové
technické Cinnosti a Sporty. Organizuje sa v tretom roc¢niku Studia a trva tri dni po 6
hodin. Ugelové cviéenia su sugastou prierezovej témy Ochrana Zivota a zdravia.
UskutoCnuju sa v 1. a v 2. roniku vo vyu€ovacom Case v rozsahu 6 hodin v kazdom
polroku Skolského roka raz. Kurz pohybovych aktivit v prirode sa organizuje vo for-
me lyZiarskeho kurzu, snoubordingového kurzu, plaveckého kurzu, turistického kurzu
alebo kurzu inych Sportov v prirode.

Skola umeleckého priemyslu pre Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim pIni rovnaké
ciele ako Skola umeleckého priemyslu pre intaktnych ziakov. VSeobecné ciele vzde-
lavania v jednotlivych vzdelavacich oblastiach a kompetencie sa prispdsobuju indivi-
dualnym osobitostiam Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim v takom rozsahu, aby
jeho koneéné vysledky zodpovedali profilu absolventa. Specifikd vychovy
avzdelavania ziakov so zdravotnym znevyhodnenim (dizka, formy vychovy
a vzdelavania, podmienky prijimania, organizatné podmienky na vychovu
a vzdelavanie, personalne, materialno-technické a priestorové zabezpecenie ap.)
stanovuju vzdelavacie programy vypracované podla druhu zdravotného znevyhod-
nenia.

Pocet tyZzdennych vyuCovacich hodin v Skolskych vzdelavacich programoch je za
celé studium minimalne 132 hodin, maximalne 140 hodin. Vyucba sa realizuje
v 1., 2. a 3. roéniku v rozsahu 33 tyzdfiov, vo 4. roéniku v rozsahu 30 tyzdrov. Ca-
sova rezerva sa vyuzije na opakovanie a doplnenie uciva, na kurz na ochranu Zivota
a zdravia, plenér a kurzy pohybovych aktivit v prirode ap. a v poslednom ro¢niku na
absolvovanie maturitnej skusky.
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7.3 Ramcovy ucebny plan pre 4-roéné sStudijné odbory (M) — s vyuéovacim
jazykom narodnostnych mensin

VSeobecné vzdelavanie 60 1920 I

Odborné vzdelavanie 60 1920 [
Disponibilné hodiny

| Smamsmens, | e |

VSEOBECNE VZDELAVANIE 60
Jazyk a komunikacia 36
slovensky jazyk a slovenska literatura 12
jazyk narodnostnej mensiny a literatara ® 12
cudzi jazyk © 12

Clovek a hodnoty
eticka vychova/nabozenska vychova ¢

2
Clovek a spoloénost’ 5
2
3

dejepis

obcianska nauka
Clovek a priroda ©
fyzika

.. 3
chémia
biolégia
Matematika a praca s informaciami 6
matematika " 4
informatika ¢ 2
Zdravie a pohyb 8
telesna a $portova vychova "
UMELECKE VZDELAVANIE 60
Teoretické vzdelavanie " 18
Praktické vzdelavanie _ 42
praktické umelecké vzdelavanie " 22
umelecka prax " 20
Disponibilné hodiny ™ 16

EXT I R

Minimalny pocet tyzdennych hodin je 33 (rozpétie 33 — 35 hodin)
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7.4 Poznamky k ramcovému uéebnému planu pre 4-rocné studijné odbory (M)

s vyucéovacim jazykom narodnostnych mensin

Vyucba slovenského jazyka a slovenskej literatury sa realizuje s dotaciou v rozsahu
minimalne 3 hodiny tyZdenne v kazdom ro&niku.

Vyuc€ba jazyka narodnostnej mensSiny a literatury sa realizuje s dotaciou v rozsahu
minimalne 3 hodiny tyzdenne v kazdom rocniku.

Vyucuje sa jeden z cudzich jazykov: jazyk anglicky, nemecky, francuzsky, rusky,
Spanielsky, taliansky. Podla potreby a podmienok Skoly aj dalSie cudzie jazyky. Vy-
ucba cudzieho jazyka sa realizuje s minimalnou dotaciou 3 hodiny tyzdenne
v kazdom roéniku. Dal$i cudzi jazyk sa méze vyudovat ako volitelny predmet
z Casovej dotacie disponibilnych hodin. Trieda sa deli na kazdej hodine na skupiny
pri minimalnom pocte 24 ziakov.

Predmety eticka vychova/nabozZenska vychova sa vyuc€uju podla zaujmu Ziakov
v skupinach najviac 20 Ziakov. Na vyuc€ovanie predmetu eticka vychova alebo nabo-
Zenska vychova mozno spdjat’ Ziakov réznych tried toho istého ro€nika a vytvarat
skupiny s najvys8im poc¢tom Ziakov 20. Ak pocCet Ziakov v skupine klesne pod 12,
mozno do skupin spajat’ aj ziakov z réznych ro¢nikov. Na cirkevnych Skolach je po-
vinnou sugastou vzdelavacej oblasti ,Clovek a hodnoty* predmet naboZenstvo (pod-
[a konfesie). Predmet etickd vychova mo6ze Skola vyucovat v ramci volitefnych
predmetov.

Predmety fyzika, chémia a bioldgia sa vyberaju a vyu€uju podla ich u€elu v oblasti
odboru Studia.

VyuCba matematiky sa realizuje s dotaciou minimalne 2 hodiny v 1. roCniku
a 2 hodiny v 2. ro€niku.

V predmete informatika sa trieda deli na skupiny s maximalnym poc¢tom Ziakov
v skupine 15. DalSia skupina vznikne az po naplneni predchadzajicej skupiny na
maximalny pocet. V pripade, ze Skola uci informatiku v prepojeni s konkrétnym Stu-
dijnym odborom ako aplikovanu informatiku, presunie sa dotacia jednej hodiny tyz-
denne za Studium z kategorie vSeobecnovzdelavacich predmetov do kategérie od-
bornych predmetov, pricom pocet Ziakov v skupine je minimalne 5, maximalne 9.

Predmet telesna a Sportova vychova mozno vyucovat aj v popoludnajsich hodinach
a spdjat’ do viachodinovych celkov. Trieda sa deli na kazdej hodine na skupiny pri
minimalnom pocte 24 Ziakov.

Predmety sa na 10 hodinach v tyzdni za celé Studium v danej triede, v prisluSnom
Studijnom odbore a v prislusnom ro¢niku vyuc€uju v skupinach, priCom pocet Ziakov
v skupine je minimalne 5, maximalne 9. Ak ide o triedu, v ktorej su dve a viac skupin
Ziakov rovnakého Studijného odboru, vyucuju sa teoretické predmety spolo¢ne.

Praktické umelecké vzdelavanie je subor predmetov, na ktorych si Ziaci osvojuju
a prakticky uplatiuju vytvarné zrucnosti.

Predmety sa v danej triede, v prisluSnom Studijnom odbore a v prisluSnom roc¢niku
delia a vyucuju v skupinach, pricom pocet zZiakov v skupine je minimalne 5, maxi-
malne 9.

Umelecka prax sa vyucuje v rozsahu minimalne 20 hodin tyzdenne pocas celého
Studia. Na umeleckej praxi sa Ziaci delia do skupin, najma s ohladom na bezpe&nost
a ochranu zdravia pri praci a na hygienické poziadavky podla vSeobecne zavaznych
pravnych predpisov. Predmet sa deli na skupiny podla Studijnych odborov, pri¢om
pocet Ziakov v skupine je minimalne 5, maximalne 9. Su€astou umeleckej praxe je
umelecka prax organizovana suvisle, ktoru Ziaci absolvuju pocas Studia v 2. a 3.
ro¢niku v rozsahu minimalne po 5 pracovnych dni, 6 hodin denne.
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m) Disponibilné hodiny su spolo¢né pre vSeobecné a odborné vzdelavanie, Skola ich

pouzije pri dopracovani Skolského vzdelavacieho programu. Mozno ich vyuZit na po-
silnenie hodinovej dotacie zakladného uciva (povinnych predmetov) alebo na zara-
denie dalSieho roz8irujuceho uciva (volitelnych predmetov) v u¢ebnom plane. O ich
vyuziti rozhoduje vedenie Skoly na zaklade vlastnej koncepcie vychovy
a vzdelavania podla navrhu predmetovych komisii a po prerokovani v pedagogickej
rade.

Profilové predmety pre jednotlivé odbory vzdelavania aich zamerania su uréené
v Casti 7.5 tohto Statneho vzdelavacieho programu.

Riaditel Skoly po prerokovani s pedagogickou radou a radou Skoly rozhodne, ktoré
predmety v ramci teoretického vzdelavania a praktického vzdelavania mozno spajat
do viachodinovych celkov.

Sucastou vychovy a vzdelavania Ziakov je povinné tyZdrnové vytvarné sustredenie
(plenér), ktoré sa realizuje v ramci Casovej rezervy v Skolskom roku. Plenér priamo
suvisi s obsahom uciva profilového predmetu a vybranych umeleckych predmetov.
Realizuje sa v 1. alebo 2. ro¢niku v rozsahu piatich pracovnych dni.

Povinnou sucastou vychovno-vzdelavacieho procesu v profilovom predmete je vy-
pracovanie ro¢nikového projektu (klauzurna praca) v 1., 2. a 3. ro¢niku.

Sucastou vychovy a vzdelavania zZiakov je kurz na ochranu zZivota a zdravia a méze
sa organizovat aj kurz pohybovych aktivit v prirode. Kurz na ochranu Zzivota
a zdravia ma samostatné tematické celky s tymto obsahom: rieSenie mimoriadnych
udalosti — civilna ochrana, zdravotna priprava, pobyt a pohyb v prirode, zaujmové
technické Cinnosti a Sporty. Organizuje sa v tretom roc¢niku Studia a trva tri dni po 6
hodin. Ugelové cvigenia su sugastou prierezovej témy Ochrana Zivota a zdravia.
Uskuto€nuju sa v 1. a v 2. ro¢niku vo vyu€ovacom ¢€ase v rozsahu 6 hodin v kazdom
polroku Skolského roka raz. Kurz pohybovych aktivit v prirode sa organizuje vo for-
me lyZiarskeho kurzu, snoubordingového kurzu, plaveckého kurzu, turistického kurzu
alebo kurzu inych Sportov v prirode.

Skola umeleckého priemyslu pre Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim pIni rovnaké
ciele ako Skola umeleckého priemyslu pre intaktnych Ziakov. VSeobecné ciele vzde-
lavania v jednotlivych vzdelavacich oblastiach a kompetencie sa prispésobuju indivi-
dualnym osobitostiam Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim v takom rozsahu, aby
jeho koneéné vysledky zodpovedali profilu absolventa. Specifikd vychovy
avzdelavania Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim (dizka, formy vychovy
a vzdelavania, podmienky prijimania, organizacné podmienky na vychovu
a vzdelavanie, personalne, materialno-technické a priestorové zabezpecenie ap.)
stanovuju vzdelavacie programy vypracované podla druhu zdravotného znevyhod-
nenia.

Pocet tyzdennych vyuCovacich hodin v Skolskych vzdelavacich programoch je za
celé studium minimalne 136 hodin, maximalne 140 hodin. VyucCba sa realizuje
v 1., 2. a 3. roéniku v rozsahu 33 tyzdriov, vo 4. roéniku v rozsahu 30 tyzdiov. Ca-
sova rezerva sa vyuZije na opakovanie a doplnenie uciva, na kurz na ochranu Zivota
a zdravia, plenér a kurzy pohybovych aktivit v prirode, ap. a v poslednom ro¢niku na
absolvovanie maturitnej skusky.
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7.5 Profilové predmety

Vytvarné umenie

Profilovy predmet

pre 1. a 2. ro¢nik

Profilovy predmet
pre 3. a 4. ro¢nik

priemyselny dizajn

vytvarna priprava

navrhovanie

graficky a priestorovy dizajn

vytvarna priprava

navrhovanie

graficky dizajn

vytvarna priprava

navrhovanie

fotograficky dizajn

vytvarna priprava

fotograficka tvorba

textilny dizajn

vytvarna priprava

navrhovanie

odevny dizajn

vytvarna priprava

navrhovanie

dizajn exteriéru

vytvarna priprava

navrhovanie

dizajn interiéru

vytvarna priprava

navrhovanie

dizajn a tvarovanie dreva

vytvarna priprava

navrhovanie

keramicky dizajn

vytvarna priprava

navrhovanie

animovana tvorba

vytvarna priprava

navrhovanie

reklamna tvorba

vytvarna priprava

navrhovanie

propagacné vytvarnictvo

vytvarna priprava

navrhovanie

scenickeé vytvarnictvo — kostymova tvorba

vytvarna priprava

navrhovanie

sceénické vytvarnictvo — malba a dekorac-
na tvorba

vytvarna priprava

navrhovanie

scenickeé vytvarnictvo — maskérska tvorba

vytvarna priprava

navrhovanie

sceénické vytvarnictvo — tvarovanie dreva

vytvarna priprava

navrhovanie

sceénickeé vytvarnictvo — tvorba a konstruk-
cia scény

vytvarna priprava

navrhovanie

uzitkova malba

vytvarna priprava

navrhovanie

tvorba hraciek a dekorativnych predmetov

vytvarna priprava

navrhovanie

kamenosocharstvo

vytvarna priprava

navrhovanie

Stukatérstvo

vytvarna priprava

technoldgia

vytvarné spracuvanie kovov a drahych ka-
menov — zlatnictvo a striebornictvo

vytvarna priprava

navrhovanie

vytvarné spracuvanie kovov a drahych ka-
menov — umelecké zamocnictvo
a kovacstvo

vytvarna priprava

navrhovanie

vytvarné spracuvanie kovov a drahych ka-
menov — ploSné a plasticke rytie kovov

vytvarna priprava

navrhovanie

vytvarné spracuvanie kovov a drahych ka-
menov — umelecké odlievanie

vytvarna priprava

navrhovanie

Audiovizia a nové média

Profilovy predmet

pre 1. a 2. ro¢nik

Profilovy predmet
pre 3. a 4. ro¢nik

masmedialna tvorba

vytvarna priprava

ateliérova tvorba

obrazova a zvukova tvorba — kamera,
zvuk, strih

vytvarna priprava

ateliérova tvorba

obrazova a zvukova tvorba — umelecka
produkcia

vytvarna priprava

ateliérova tvorba

obrazova a zvukova tvorba — virtualna gra-
fika

vytvarna priprava

ateliérova tvorba
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. . . Profilovy predmet | Profilovy predmet
Konzervatorstvo a restauratorstvo - .
pre 1. a 2. roénik | pre 3. a 4. roénik
konzervatorstvo a restauratorstvo — drevo- . . .
. vytvarna priprava konzervovanie
rezieb
konzervatorstvo a restauratorstvo — kovov vytvarna priprava konzervovanie
konzervatorstvo a resStauratorstvo — omiet- ) . .
N Co, vytvarna priprava konzervovanie
ky a Stukova vyzdoba
konzervatorstvo a restauratorstvo — maliar- , ., .
) vytvarna priprava konzervovanie
ske techniky
konzervatorstvo a reStauratorstvo — papier, , ., .
o e e vytvarna priprava konzervovanie
staré tlaCe a knizné vazby

8 VZDELAVACIE OBLASTI

Odborné vzdelavanie vedie Ziakov k samostatnému a kreativnemu zvladnutiu za-
kladnych uloh odvetvia — odboru, na ktory sa pripravuju. Zakladnym cielom je osvojit
si vedomosti a zruénosti potrebné na zvladnutie celého okruhu uéiva. Ziaci ziskavaju,
upevnuju a prehlbuju si vedomosti, zru¢nosti a navyky predpisané na zvladnutie bu-
duceho povolania.

Pri praci dodrZiavaju zasady bezpec€nosti a ochrany zdravia pri praci, hygieny prace
a ochrany proti poziaru. Rozsah ziskanych vedomosti im umozfiuje sustavne sa
vzdelavat, zaujimat' sa o vyvoj vo svojom odbore studiom odbornej literatury a ¢aso-
pisov, pouzivat racionalne metddy prace technika a vyuzivat odborné manualne
spbsobilosti. Ziskané vzdelanie dava absolventovi predpoklady konat' ciefavedome,
rozvazne a rozhodne v sulade s pravnymi normami spolo¢nosti, zasadami vlastenec-
tva, humanizmu a demokracie.

Umeleckou praxou a dalSim Studiom si zvySuje svoje zru€nosti a vedomosti, ¢im si
zvysuje svoju odbornu kvalifikaciu. Spojenie odborného vzdelavania so vSeobecnym
vzdelavanim umoZzniuje pripravit vSestranne rozvinutu a adaptabilni osobnost
schopnu uplatnit sa na dynamicky sa rozvijajucom trhu prace.

Prehlad vzdelavacich oblasti

1)  Teoretické vzdelavanie
2) Praktické vzdelavanie

Vzdelavacie oblasti v ramci odborného vzdeldvania tvoria teoretické vzdelavanie
a praktické vzdelavanie. Uvedené oblasti umoziuju rozvijanie kluCovych
a odbornych kompetencii uvedenych v profile absolventa nevyhnutnych pre kvalifiko-
vaneé vykonavanie zakladnych odbornych cinnosti, ktoré su implementované do vzde-
lavacich Standardov.

8.1 Teoretické vzdelavanie

Obsah vzdelavacej oblasti Teoretické vzdelavanie sa realizuje prostrednictvom po-
vinnych teoretickych predmetov.

Cielom je nielen sprostredkovat’ Ziakom odborné vedomosti a zru€nosti obsiahnuté
vo vzdelavacich Standardoch pre odborné vzdelavanie a pripravu z oblasti umenia
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a daneho odboru vzdelavania, ale aj naucit ich kriticky mysliet, ziskavat a hodnotit
informacie. Ziaci si tak osvoja nielen odbornu terminolégiu, ale nadobudnu aj schop-
nost’ vysvetlit podstatu osvojenych javov a aplikovat' ich v praxi.

8.2 Praktické vzdelavanie

Obsah vzdelavacej oblasti Praktické vzdelavanie sa realizuje prostrednictvom prak-
tického umeleckého vzdelavania a povinného vyucCovacieho predmetu umelecka
prax. Ciefom je viest Ziakov k aktivnej €innosti, ktora sa stava hlavnou formou vzde-
lavania.

Praktické vzdelavanie je zamerané na ziskavanie, rozvoj a upeviovanie praktickych
zrucnosti a navykov Ziakov v praktickych Cinnostiach odboru Studia. |de o utvaranie
odbornych postojov a nazorov, upeviovanie vztahu zZiakov k plneniu pracovnych po-
vinnosti a pocitu zodpovednosti za zverené hodnoty a vysledky svojej Cinnosti.

Podfa potreby vyuzivaju informaéné a komunika¢né technolégie v danom odbore.
Ziaci ziskaju zakladné zruénosti v hodnoteni kvality svojej prace, kvality, zloZitosti,
Casovej naroCnosti a namahavosti konkrétnych uloh vo vztahu k zvolenym postupom
pri ich plneni. Naucia sa ako hospodarne vyuzivat technologie a zverené materialne
hodnoty, Setrit energiu a chranit Zivotné prostredie spravnym nakladanim
s odpadom.

Aby absolvent vzdelavacieho programu spolahlivo preukazal vykon v tejto vzdelava-
cej oblasti musi vo svojom odbore disponovat zodpovedajucimi vykonovymi Standar-
dmi a ovladat' ucivo predpisané obsahovymi Standardmi.

8.3 Vzdelavacie Standardy

Vzdelavacie Standardy vymedzuju poziadavky, ktoré maju ziaci splnit v ramci kon-
krétneho Casového intervalu. Tieto poziadavky su formulované ako vykony, v ktorych
su obsiahnuté vedomosti, zru¢nosti a postoje a ramcovy ucebny obsah.

Vzdelavacie Standardy tvoria:

- vzdelavacie Standardy spolo¢né pre vSetky Studijné odbory uplného stredného
odborného vzdelania: ekonomické vzdelavanie,

- Specifické vzdelavacie Standardy spolo¢né pre vSetky Studijné odbory upiného
stredného odborného vzdelania: umelecko-historicka vychova, vytvarny jazyk
a techniky, bezpecnost, hygiena a ochrana zdravia pri praci,

- vzdelavacie Standardy Specifické pre jednotlivé Studijné odbory v oblasti vytvar-
nych odborov,

- vzdelavacie Standardy Specifické pre jednotlivé Studijné odbory v oblasti audio-
vizie a novych médii,

- vzdelavacie Standardy Specifické pre jednotlivé Studijné odbory v oblasti kon-
zervatorstva a reStauratorstva.
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8.4 Vzdelavacie Standardy spolo¢né pre vSetky Studijné odbory

Vykonové standardy

Absolvent ma:

vysvetlit zakladné pojmy pracovného prava — praca, povolanie, zamestnanie, pracovné miesto,
fyzicka a pravnicka osoba,

charakterizovat zakladné povinnosti zamestnavatela a zamestnanca po vzniku pracovného pome-
ru,

vypracovat osobnu pripravu na prijimaci pohovor v slovenskom a cudzom jazyku,

porovnat profesijnd ponuku na slovenskom i eurépskom trhu prace a pruzne na fiu reagovat dalSim
vzdelavanim,

vyhodnotit vztah prace a osobného prijmu,

popisat zakladné pravidla riadenia vlastnych financii,

vysvetlit podstatu efektivneho vyuzivania finanénych informacii a finanénych sluzieb,

stanovit si realne finanéné ciele a plan na ich dosiahnutie,

popisat rizika spojené s riadenim vlastnych financii,

popisat zakladné pojmové znaky podnikania,

vysvetlit hlavné principy pravnej Upravy podnikania v SR,

vysvetlit pojmy Zivnost, Zivhostenské opravnenie, neopravnené podnikanie,

navrhnut jednoduchy podnikatel'sky zamer — obchodny a finan&ny plan malého podniku,
charakterizovat' spotrebitela a predavajuceho,

popisat postup pri vybavovani reklamacie,

vymenovat, ktoré Statne organy a organizacie sa venuju ochrane spotrebitela,

popisat prava a povinnosti spotrebitela a vymedzit o zahffia ochrana, spotrebitela.

Obsahové standardy

3.

4,

. Svet prace

Obsah ugiva vedie ziaka k osvojeniu zakladnych pojmov pracovného prava a k porozumeniu pra-
covnopravnych vztahov. Vzdeldvanie pripravuje Ziaka pre svet prace z hladiska domacich, eurdp-
skych i mimoeurdpskych moznosti. Ugivo sa zameriava na rozvoj schopnosti Ziaka v oblasti osob-
ného manazmentu. Vo vzdelavacom procese sa su¢asne formuju a rozvijaju schopnosti racional-
neho a efektivneho spravania a zodpovednosti za vlastnu pracu.

Ziak sa uéi porozumiet zakladnym atribitom trhu prace, ziska vedomosti o ponuke a dopyte po
pracovnych miestach, nauéi sa, ako sa uchadzat o zamestnanie a osvoji si naleZitosti suvisiace s
pracovnym pomerom.

Ziskava informacie o dbélezitosti rozSirovania nadobudnutych vedomosti a zru€nosti cestou celozi-
votného vzdelavania, ako zakladu jeho osobnostného a kariérového rozvoja.

Pravidla riadenia osobnych financii

Obsah ugiva je zamerany na vysvetlenie vyznamu trvalych zivotnych hodnét, délezitosti zabezpe-
&enia Zivotnych potrieb a vplyvu pefiazi na ich zachovanie. Ziak sa nauéi najst, vyhodnocovat a
pouzit' finanéné informacie pre riadenie vlastnych financii s cielom zaistenia celozivotného finan¢-
ného zabezpeclenia. Osvoji si dOleZitost osobného zabezpedenia pre pripad zdravotne a socialne
nepriaznivej situacie a staroby. Nauci sa rozoznavat mozné rizik4, stanovit' si realne finanéné ciele
a naplanovat' si ich dosiahnutie.

Vychova k podnikaniu

Ziaci sa oboznamia s pravnymi pojmami podnikania, podstatou podnikatelskej &innosti, principmi
pravnej upravy podnikania v Slovenskej republike. PodrobnejSie si osvoja problematiku zivnosten-
ského podnikania, naucia sa vypracovat jednoduchy podnikatel'sky zamer.

Spotrebitel'ska vychova
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Ziak sa oboznami s cielom zakona o ochrane spotrebitela a jeho pravach, vzdelavanim si osvoji
zakladné pojmy spotrebitelskej vychovy. Ziska poznatky suvisiace s poctivostou predaja vyrobkov a
sluzieb, s problematikou a pravidlami reklamy, s informativnou povinnostou predavajuceho voci
spotrebitelom, o ozna€ovacej povinnosti a sankciach.

8.5 Specifické vzdelavacie $tandardy spoloéné pre véetky $tudijné odbory

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- objasnit historicky vyvoj spolo&nosti, jej vytvarnej kultury a uzitkového vytvarného umenia,

- vysvetlit vzajomné suvislosti medzi jednotlivymi vyvojovymi etapami spolo¢nosti,

- popisat vytvarné a estetické tendencie, ktoré sa prejavuju v umelecko-historickom vyvoiji,

- identifikovat vytvarny prejav jednotlivych historickych obdobi podfa jeho zakladnych znakov,

- Stylizovat myslienky do suvislého textu, vyjadrit’ svoj nazor,

- analyzovat a zhodnotit' tvorbu vyznamnych predstavitefov jednotlivych slohovych obdobi a sucas-
ného vytvarného umenia,

- zaradit umelcov do obdobia a charakterizovat ich na zaklade ich vytvarnej tvorby,

- prezentovat najvyraznejSie osobnosti v oblasti volného vytvarného umenia, GzZitkovej tvorby, archi-
tektury a dizajnu, divadla, filmu, fotografie, grafiky, v nadvaznosti na Studijny odbor,

- orientovat sa v dobovych Styloch umeleckej tvorby s ciefom vyuZit konkrétny sloh ako zaklad, resp.
indpiraciu autorskej tvorby,

- realizovat rozbor, analyzu umeleckého diela z hladiska jeho historického zaradenia, vztahu, formy
a obsahu a kompozi¢nej vystavby,

- prezentovat umelecké remesla ako najstarSiu formu umeleckého prejavu €loveka,

- identifikovat umelecké remesla podfa jednotlivych druhov, pouzitého materialu a spésobu vyhoto-
venia, ktory vyjadruje dobovy Styl,

- vysvetlit hodnotu umeleckého diela,

- analyzovat a zhodnotit umeleckeé dielo, vysvetlit vyznam a prinos tvorby autora pre spolo¢nost,

- charakterizovat trendy su€asného umenia v nadvaznosti na prislusny odbor, Studia,

- orientovat sa v znamych filmoch a publikaciach z oblasti vytvarného umenia aj v nadvaznosti na
prislusny odbor Studia,

- orientovat sa v inStituciach, muzeach, galériach, v ich zamerani a €innostiach v oblasti kultary,

- popisat ocenenia v oblasti vytvarnej kultury a fondy, ktoré podporuju rozvoj kultury na Slovensku.

Obsahové standardy

1. Dejiny vytvarnej kultiary

e Ucelena orientacia v oblasti vyvoja spolo€nosti a jej vytvarnej kultury od jej vzniku az po sucas-
nost.

e Subor zakladnych poznatkov z tedrie umenia a vytvarnej tvorby v spolo€ensko-historickych su-
vislostiach.

o Poznatky o periodizécii a charakteristike spolocensko-historického vyvoja v jednotlivych historic-
kych obdobiach.
Analyza vyvojovych etap vytvarnej kultury.
Obsahova a formalna analyza umeleckého diela.
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Trendy su€asného vytvarného umenia v nadvaznosti na prislusny odbor Studia.

Zname filmy a publikacie z oblasti vytvarného umenia.

Institlcie, muzea a galérie, ktoré pésobia v oblasti kultury.

Ocenenia v oblasti vytvarnej kultury a fondy, ktoré podporuju rozvoj kultury na Slovensku.

2. Dejiny odboru

Histéria a tedria umenia, vytvarnej tvorby a trendy su€asného vytvarného umenia v prislusnych
spolo¢ensko-historickych suvislostiach, predovdetkym vo vztahu k Studovanému odboru.
Analyza vyvojovych etap vytvarnej kultiry v nadvaznosti na prisludny odbor Studia.

Analyza umeleckého diela v nadvaznosti na prislusny odbor Studia.

Institucie, muzea a galérie v nadvaznosti na prisludny odbor Studia.

NajznamejSie publikacie v nadvaznosti na prislusny odbor studia.

Ocenenia v oblasti vytvarnej kultury a fondy, ktoré podporuju rozvoj kultdry na Slovensku.

3. Analyza umeleckého diela

Interpretacia umeleckého diela.

Vytvarné analytické myslenie.

Analyza umeleckého diela z réznych hladisk — z hladiska historického zaradenia umeleckého
diela, ur€enia autora a slohu, z pohfadu vztahu formy a obsahu, symboliky.

Analyza umeleckého diela z hfadiska pouzitych umeleckych a technologickych postupov.
Analyza kompozi&nych principov.

Tedria tvarovej, svetelnej, farebnej a priestorovej vystavby umeleckého diela.

Pozicia autora v dejinach vytvarného umenia.

Celkovy vyraz umeleckého diela a jeho prinos pre spolo¢nost.
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Vykonové standardy

Absolvent ma:

pracovat’ so Skalou vytvarnych pomécok a materialov,

uplatnit’ kresliarske schopnosti na vyjadrenie vlastného vytvarného nazoru,

jasne formulovat myslienku a obsahovu napli vytvarného zameru,

vytvorit navrh a zrealizovat ho s ohladom na ochranu Zivotného prostredia a ekolégiu,

vysvetlit kompozi¢né zakonitosti a principy stavby vytvarného diela, brat do uvahy priestorové
vztahy v interiéri a exteriéri,

vyuzivat vyrazové moznosti jednotlivych vytvarnych prvkov v ich réznych kombinaciach a vo vza-
jomnych suvislostiach pri vystavbe kompozicie obrazu, objektu,

uplathovat postupy Stylizacie, abstrakcie a moznosti vytvarného posunu realnych tvarov,

rieSit vytvarné ulohy rozvijajuce praktické zru€nosti od jednoduchs$ich zadani a cvi€eni po zlozZitejSie
rieSenia,

samostatne analyzovat zadanu ulohu, zhodnotit a obhdjit zvolené vytvarné rieSenie spolu
s pouzitymi prostriedkami,

aplikovat tedriu farieb a mieSanie farieb, ich kontrasty, poznat symboliku, psycholégiu farieb a ich
vyuzitie vo ploSnej a priestorovej tvorbe,

aplikovat fyzikalne zakonitosti svetla,

uplatiovat vztah medzi vytvarnym rieSenim konkrétnej ulohy s technologickymi postupmi
a technikami pouzivanymi v ramci Studovaného odboru,

uplatnit Specificky vytvarny jazyk pri vecnych stadiach rastlinnych, zivo¢isnych a abstraktnych moti-
vov s vystihnutim charakteristiky tvaru, Struktury &i funkcie,

vytvorit vystavbu autorského pisma s vyuzitim prislusného pocitaCového programu,

spravne vybrat typ pisma v sulade s vytvarnym zamerom,

kresebne a plasticky zobrazovat Casti ludského tela a ludskej postavy v realnej a Stylizovanej po-
dobe,

vyuzivat’ jednoduché figuralne kompozicie v kombinacii s dekorativnymi predmetmi, pismom, dra-
périou a inymi prvkami,

vyhladavat a vyuzivat inSpirané zdroje, ovladat’ vyuzivanie variacii v tvorbe,

sledovat vyvojové trendy vo svojom odbore, pracovat s odbornou literatirou a vyuzivat informacéné
technoldgie,

presadzovat nové netradi€né myslienky, metédy, technické prostriedky a postupy vo vlastnej praci,
vyhotovit technicki dokumentaciu a pracovat s fiou,

vyuzivat pri tvorbe vytvarnych navrhov a technickej dokumentacie dostupné programové vybavenie,
obhajit vlastny vytvarny nazor, zvoleny pracovny postup a spésob realizacie navrhovaného produk-
tu,

multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu tvorbu,

vysvetlit zasady klasickej prezentacie vlastnej tvorby inStalaciou plosnych diel a priestorovych ob-
jektov,

odprezentovat projekt, spravne sa vyjadrovat v materinskom jazyku v pisomnej a hovorenej forme,
vykonavat' pracovné &innosti v zaujme ochrany zivotného prostredia.

Obsahové standardy

. Vytvarna tvorba

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky.
Kompozicia.

Perspektiva a zobrazenie priestoru.

Vytvarné techniky.

Studia realii a aplikaéné a $tylizagné vystupy.
Figuralne Studie.

Tedria farieb, svetla a ich aplikacia.

. Navrhova tvorba

Kreativne kresliarske, maliarske, reliéfne a plastické Studie.
Abstrahujuce a Stylizacné Studie, znak a symbol v kontexte inven&nych vytvarnych rieSeni.
Fantazijna tvorba a psychologicka a expresivna skratka.

)
)
[ )
o Kompozi¢né, pohybové a typografické Studie podla zamerania odboru.
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o Materialové, technické a technologické rieSenie navrhu v kontexte s rieSenim zadanej prace.
e Portfélio a osobna profesionalna prezentacia.
3. Informaéné zdroje

o Digitalne technoldgie ziskavania informacnych zdrojov navrhovej tvorby.
¢ Digitalne technoldgie vizualizacie a prezentacia navrhovej tvorby.

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- pochopit a vysvetlit vyznam sebapoznania a sebavychovy pri vykonavani prace,

- spoznat a opisat priznaky stresu,

- zvladat zataz spojenu s pracovnym procesom,

- vysvetlit a pouzivat zakladné pravne normy zaistujuce BOZP,

- dodrziavat’ ekologické poziadavky pri pouzivani chemickych pripravkov a likvidacii odpadov,

- pouzivat osobné ochranné pomdocky pri pouzivani chemickych pripravkov a pri pracach rizikového
charakteru,

- odborne postupovat pri poskytovani prvej pomoci,

- uplathovat zadsady verbalnej a neverbalnej komunikacie,

- poznat zdsady protipoZiarnej ochrany.

Obsahové standardy

Psychohygiena a psycholdgia prace.
Stres a rizika povolania.

BOZP.

Prva pomoc.

Zasady protipoziarnej ochrany.

8.6 Vzdelavacie Standardy pre sStudijné odbory v oblasti vytvarného umenia

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- definovat’ zakladnu odbornu terminoldgiu,

- priblizit zasady umeleckej a dizajnérskej tvorby,

- objasnit pracu s konstrukénymi vykresmi,

- vysvetlit konstrukéné zasady v priemyselnom dizajne,

- popisat zaklady strojarskej technolégie,

- charakterizovat’ vlastnosti a spésoby pouzitia tradi€nych a netradi€nych materialov v priemyselnej
tvorbe,

- objasnit zakonitosti farieb, farebnych odtiefiov, jasu, kontrastu a ich aplikaciu na material,

- identifikovat nastroje, naradie, stroje, zariadenia a pomécky v odbore priemyselného dizajnu
a objasnit' ich pouZivanie,
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- posudit principy rieSenia dizajnu od navrhu cez vyrobné postupy az po komplexné rieSenie,

- uvadzat najnovsie trendy v dizajne,

- uviest aktualnu ponuku priemyselne pouzivanych materialov a prislusnych technoldgii ich spraco-
vania dostupnych na trhu,

- vysvetlit principy prace s multimedialnymi technickymi prostriedkami,

- pomenovat zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon,

- objasnit principy zaverecnej obhajoby svojej prace.

Obsahové standardy

Technoldgia vyrobnych postupov vyrobkov priemyselného dizajnu.
Deskriptivna geometria.

Dejiny a tedria priemyselného dizajnu a pribuznych oblasti.
Konstrukcie v priemyselnom dizajnu.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vytvorit dizajnérsky navrh a k tomu potrebnu technicki dokumentaciu,

- aplikovat vo vytvarnej praxi vedomosti z oblasti informacno-komunikaénych technologii,

- konStruovat priestorové modely v mierke s vyuzitim variabilnych vytvarnych technik a s pozitim
rozmanitych materialov,

- modelovat’ a kon$truovat realne i virtualne objekty,

- navrhovat technologické postupy a vyrobu vzhfadom na pouzité materialy, technické a ekonomické
poziadavky pri tvorbe produktu,

- vyuzivat invenénost, kreativitu a volit adekvatne vytvarné prostriedky pri finalizacii navrhov
s dérazom na pridanu hodnotu vytvarného umeleckého autorského prejavu,

- vykonavat pracovné €innosti v zaujme zlepSenia Zivotného prostredia a rozvoja komunitného Zivota
a aktivne podporovat a presadzovat principy trvalej udrzatelnosti,

- presadzovat nové netradi¢né myslienky, metdédy, technické prostriedky vo vlastnej praci,

- kreativne spracovat zadané ulohy od tvorby novych konceptov z hfadiska idey tvaru, konstrukcie
a funkcie,

- vyuzivat prislusné digitalne 2D a 3D programy a pomocou nich realizovat vlastné tvorivé zamery,

- multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu tvorbu.

Obsahové standardy

Navrhovanie v oblasti priemyselného, produktového a experimentéalneho dizajnu.

Konstruovanie a modelovanie s vyuZitim najnovSich digitalnych technoldgii.

Priestorové modely v mierke, pracovné makety, finalne funkéné aj nefunkéné prototypy.

Techniky Uprav a technoldgie spracovania roznych kompozitnych materialov (dreva, kovu, plastu,
papiera, kamena, hliny).

Inovéacia a redizajn starSich koncepcii.

Konstruk&né zasady tvorby produktu v priemyselnom dizajne, ergonémia.

Vytvarno-technicka dokumentacia, skice, technické vykresy, prezentacné kresby.

3D video animacia.
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animacii, interakénych rozhrani, 3D tlace, flmového a herného priemyslu.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

definovat zakladné pojmy v oblasti spracovavania digitalneho obrazu,

popisat funkcionalitu nastrojov pre grafické spracovanie rastrového a vektorového obsahu (aplikac-
né rozhranie grafickych editorov),

priblizit potreby jednotlivych vystupov a formatov pre Specifické formy pouzitia (parametre textur
a pod.),

vymedzit parametre pre digitalny a tlaCovy vystup (publikané rozhranie grafickych editorov),

uviest spbsoby pouzitia pisma v grafickom dizajne,

objasnit, definovat a vysvetlit problematiku modelovania a spracovania mesh a meta 3D objektov,
charakterizovat materialové vlastnosti objektov, teoretické oblasti shaderov a proceduralnych
a fyzickych textur,

vysvetlit tedriu osvetlenia 3D scény a renderingu,

popisat, vysvetlit a rozdelit simulané a animacné systémy.

Obsahové standardy

Technoldgia spracovavania digitalneho obrazu.

Technické kreslenie.

Zaklady tvorby pisma a pravidla typografie.

2D a 3D modelovacie softvéry.

Zasady typoldgie pri navrhovani.

Zaklady autorského a priemyselného prava, duSevné vlastnictvo.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

spracovat digitalne a analégové podklady pre dalSie pouzitie vo vacsich grafickych formach,
navrhnut postup pri tvorbe digitalneho diela a vytvorit’ grafické prvky na zaklade Specifického pouzi-
tia,

pripravit a aplikovat rézne typy fyzickych textdr pre 3D model,

navrhnut korektnu topoldgiu pre 3D lowpoly objekt,

vytvorit technické a organické 3D mesh objekty,

vytvorit komponenty 3D modelov a 3D modely s vyuZitim meta objektov,

aplikovat vhodnu skupinu geometrickych modifikatorov pre Specifické pouZitie 3D objektu,

vytvorit’ highpoly organické objekty digitalnym sculpovanim,

navrhnut a vytvorit retopolégiu highpoly objektu,

analyzovat objekt a vytvorit UV mapu 3D objektu,

aplikovat’ a nastavit materidlové vlastnosti objektu, vratane parametrov proceduralnych a fyzickych
textur,

analyzovat osvetlovacie poziadavky a vytvorit svetelné podmienky 3D scény s pouzitim osvetlova-
cich technik 3D programu,

zhodnotit’ potrebu vyuZitia simulacii 3D programu, navrhnut’ a vytvorit fyzikalne simulacie pre potre-
by 3D scény,

nastavit’ a optimalizovat’ parametre renderovacieho modulu, vratane nastavenia kamery,

vytvorit' a aplikovat zakladnu animaénu armatdru s vyuZitim inverznej kinematiky,

pripravit modely pre potreby animacie a vytvorit zakladnu animaciu 3D objektov v scéne.

Obsahové standardy

Digitalny obraz v rastrovych a vektorovych editoroch.
Grafické podklady pre potreby texturovania a aplikacie v 3D programoch.
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Topolégie mesh objektov.

3D architektonické a produktové vizualizacie.

3D tlace.

Marketingové a reklamné kampane, animacia, herny a filmovy priemysel.
Tvorba a aplikacia $pecifickych 3D modelov.

Renderovacie techniky, parametre a metédy v 3D grafike.

Objektova a parametricka animacia.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

formulovat ideové a teoretické koncepty,

charakterizovat' zéklady marketingovej komunikacie a reklamy,

popisat tedriu a psycholdgiu dizajnu, tedriu ¢itania a vnimania informacii,

definovat’ odborna terminoldgiu v oblasti informacnych a komunikaénych technolégii,
objasnit moznosti, uplatnenie a vyuzitie typografie v grafickom dizajne,

priblizit genézu pisma aj obrazu,

objasnit zakonitosti hierarchie textu a obrazu,

uviest Sirku produktov grafického dizajnu a vizualnej komunikacie,

pomenovat jednotlivé ¢asti knihy,

popisat postupy klasickych aj digitalnych grafickych a maliarskych technik,
charakterizovat vyrobné materialy a Specifikovat ich pouzitie,

vymedzit' zaklady digitalnej fotografie a digitalnej animacie,

vysvetlit polygrafické a digitalne tlaciarenské techniky,

popisat technolégiu videotvorby, pracu s videotechnikou, spracovanie zdznamu s vyuzitim dostup-
nych pocitacovych technoldgii a ich aplikaciu v kreativnom procese,

popisat aplikacné a grafické programy,

pomenovat zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon.

Obsahové standardy

Technoldgia spracovania digitalneho obsahu.

Tedria a psycholdgia dizajnu.

Tedria Citania a vnimania informacii.

Tedria kniznej tvorby.

Zaklady autorského a priemyselného prava, duSevné vlastnictvo.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:
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uvazovat kriticky v umelecko-dizajnérskej praxi,

vyjadrit vlastny autorsky kresebny, maliarsky a graficky prejav

samostatne vytvorit vytvarny navrh, potrebni dokumentaciu a jej realizaciu v danom ¢asovom limi-
te,

transformovat’ inSpiraciu a koncepciu cez vytvarny prejav do realizacie dizajnového produktu,
pozorovat, analyzovat a hodnotit produkty z hladiska technologického, funkéného a estetického,
zvazit realizaCno-technologicky postup a predpokladat jeho socialne ucinky,

navrhovat technologické postupy a vyrobu vzhfadom na pouzité materialy, technické a ekonomické
poziadavky,

vyuzivat invenénost, kreativitu a volit adekvatne vytvarné prostriedky pri finalizacii navrhov
s dérazom na pridanu hodnotu vytvarného umeleckého autorského prejavu,

vykonavat' pracovné &innosti v zaujme zlepSenia zZivotného prostredia a rozvoja komunitného zivota,
tvorit navrhy s pridanou umeleckou hodnotou,

aplikovat nové poznatky z odboru vo vlastnej praci,

signovat a adjustovat grafické vytlacky, paspartovat,

navrhnut fantazijno-koncepéné studie — drobna grafika a Ex libris,

pouzit pismo v aplikaciach grafického dizajnu,

konstruovat a vytvorit kompoziciu pisma s obrazom a ilustraciou,

prakticky uplatnit poznatky hierarchie textu a obrazu, teérie ¢itania a vnimania informacii,

vytvorit, spracovat a pouzit' digitalnu fotografiu v grafickom dizajne,

kultivovane prezentovat svoje prace, vyuzivat rébzne formy a druhy prezentacie,

realizovat navrhy v celej Sirke produktov grafického dizajnu: piktogram, znak, symbol, logo, akci-
dencné tlacoviny, komplexny vizualny Styl, plagat, tlacené média (Casopis, letak, brozudra, kataldg,
portfélio, PF), komplexny knizny dizajn, tvorba webovych stranok, obalovy dizajn, navrhy na tricka
a propagacné predmety, navigaéné systémy, infografiky,

vyuzivat nové trendy vizualnej komunikacie — pocitacova animacia, multimedialna produkcia v spo-
jeni s reklamou,

zhodnotit’ vyuzitie grafického dizajnu v priestore, meste a krajine,

vytvorit volné umelecké ilustracie v autorskom Style,

vytvorit ilustracie podla poziadaviek klienta, vedecku $tudiu i fantazijnu ilustraciu, navrhnut koncept
ilustrovanej knihy i infografiky,

aplikovat' typografické pravidla, redakénu pracu, sadzbu hladkd, zmieSanu, makrotypografiu
i mikrotypografiu,

navrhnut maketu a zrealizovat autorsku bibliofiliu,

vytvorit spravne podklady pre tla¢ a pracu DTP,

vytvorit reprezentaéné portfélio, znalost pripravit prezentaciu vlastnych prac s vyuZzitim zasad me-
dziludskej komunikacie a argumentacie s cielom komeréne sa presadit,

archivovat fotodokumentaciu

pracovat’ s audiovizualnou technikou,

vytvarat’ a digitalizovat’ obraz, video, zvuk, animacie a spracovavat ich v prislusnych pocitacovych
programoch,

pouzivat prislusné uzivatel'ské programy a pomocou nich realizovat’ vlastné zamery,

obhajit' si svoju pracu a popisat pracovny postup.

Obsahové standardy

Klasické grafické techniky.

Klasické a digitalne techniky ilustracie.

Pismo a typografia.

Knizna tvorba.

Jednotny vizualny Styl.

Graficka vizualna komunikacia.

Casopis, kataldg.

PC, 2D a animacné programy, vektorova a bitmapova grafika, zalamovacie aplika&né programy.
Polygrafia, kompletna priprava pre tlac.

Digitalne a tlacové techniky.
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TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

pribliZit fyzikdlne a chemické zasady fotografie,

objasnit zakladné principy fotografovania,

objasnit vplyvy na vyvoj fotografickych technik a materialov,

vysvetlit pracu so svetlom, rozdelenie svetelnych zdrojov a ich vyuZitie vo fotografii

pomenovat klasické fotografické oblasti a ich Specifika - portrét, krajina, zatiie, reportaz, reportaz
za stazenych svetelnych podmienok, dokument, produktova fotografia, fotograficka ilustracia, mod-
na fotografia, reklamna fotografia, abstrakina fotografia, fotografovanie celej figury a polfigary
v exteriéri a ateliéri, volna tvorba, ...,

ozrejmit zaklady typografie v kontexte fotografického dizajnu,

vysvetlit spravu farieb vo farebnych profiloch RGB a CMYK,

objasnit potrebu prace v prostredi post-produkénych softwarovych programov,

vysvetlit principy tvorby videa,

definovat’ odbornu terminolégiu v oblasti informacnych technolégii,

uviest principy multimedialnych komunikaénych prostriedkov,

vymedzit' zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon.

Obsahové standardy

Technoldgia spracovania fotografického materialu.

Zaklady typografie, pismo.

Zaklady audiovizualnej tvorby.

Zaklady autorského prava a prislusné pravne normy, dusevné vlastnictvo.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

zrealizovat' fotografovanie analégovou zrkadlovkou a spracovat Ciernobiele negativne a pozitivne
materialy,

zhodnotit’ svetelné pomery pri praci so svetlom v exteriéri a interiéri s rdznymi svetelnymi zdrojmi,
analyzovat ziskané skusenosti pri tvorivej praci s hibkou ostrosti, expoziénym éasom a I1SO,
pouzivat pri praci fotografické pristroje a fotografické prisluSenstvo podla technologickych postu-
pov,

aplikovat ziskané skusenosti pri prevode analégového zaznamu fotografie na digitainy,

spravne archivovat fotografické materialy,

zrealizovat fotografovanie digitalnym fotoaparatom, vyuzivat pocitaCové programy na upravu foto-
grafického obrazu a pripravit fotografiu na tlac,

aplikovat spravny pracovny postup a vhodnu fotograficku techniku pri fotografovani (portrét, krajina
a architektura, zatiSie, reportaz, reportaz za stazenych svetelnych podmienok, dokument, produkto-
va fotografia, fotograficka ilustracia, mdédna fotografia, reklamna fotografia, abstraktna fotografia, fo-
tografovanie celej figury a polfigury v exteriéri a ateliéri, volna tvorba),

pripravit a zrealizovat’ grafické navrhy z oblasti fotografického dizajnu s pouzitim pisma,

vytvorit’ storyboard,

vytvorit kratky ozvu€eny videofilm s titulkami s vyuZitim principov filmovej reci a strihu,

obhajit svoju pracu a popisat’ pracovny postup.
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Obsahové standardy

Fotografické zobrazovanie z technického, estetického a obsahového hladiska.

Fotografické vyrazové prostriedky.

Presah fotografie do ostatnych médii.

Svetlo, charakteristika svetla a fyzikalne vlastnosti svetla, exponometria.

Fyzikalne a chemické zaklady fotografie.

Jednotlivé oblasti fotografie — portrét, krajina, zatiSie, reportaz, reportaz za stazenych svetelnych
podmienok, dokument, produktova fotografia, fotograficka ilustracia, médna fotografia, reklamna fo-
tografia, abstraktna fotografia, fotografovanie celej figury a polfigury v exteriéri a ateliéri, volna tvor-
ba.

Klasické analégové postupy, historické fotografické techniky, technika digitalnej fotografie.

Digitalny bitmapovy obraz, fotograficky a graficky softvér, softvérova manipulacia obrazu.

Zaklady audiovizualnej tvorby.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

priblizit nadvaznost jednotlivych vyvojovych etdp modneho dizajnu od histérie po su€asnost,
definovat’ zakladnu odbornu terminoldgiu v oblasti textilu a dizajnu,

charakterizovat' vlastnosti materialov podla pévodu, charakteristickych znakov, uzivatelskych viast-
nosti a ucelu ich pouzitia,

popisat technolégiu vyroby, vzorovania a farbenia dizkovych a plo$nych textilii,

objasnit tedriu o mierke, proporcii, ergonémii,

Specifikovat’ principy navrhovania a Stylistiky pre jednotlivé typy a druhy odevov v textiinom dizajne
a odevnom dizajne,

vysvetlit zasady vztahu medzi formou, materidlom, u¢elnostou a funkénostou,

preukazat teoretické znalosti o konstrukénych a technologickych zasadach v textilnom dizajne,
vymedzit' spésoby tvorby technickej a vytvarnej dokumentacie vratane pouZzitia digitalnych techno-
logi,

identifikovat pracovné prostriedky a zariadenia pouzivané v textiinom dizajne,

pomenovat zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon.

Obsahové standardy

Technoldgia spracovania textilii.

Textilné a odevné materialy.

Poznatky o priprave a oSetrovani materialov.
Zaklady autorského prava a duSevné vlastnictvo.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

aplikovat tvorivé myslenie pri vlastnych navrhoch v textiinom a odevnom dizajne,
uplatnit vytvarnu skladbu, dezén a dekor, raport, vzorovanie a vazbu pri navrhovani,
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konstruovat podla technologickych zasad, materialovych Specifik, funkénych a estetickych poziada-
viek v textilnom dizajne,

aplikovat tradi¢né ruéné remeselné techniky a technologické postupy pri tvorbe textilného diela,
rozpoznat, realizovat' a aplikovat tradi¢né techniky v ramci viastnej tvorby,

vyuzivat priemyselné technologické postupy pri tvorbe textilného diela,

vyuzivat inovativne a experimentalne postupy a nové materialy pri tvorbe,

pouzivat zakladné 2D grafické programy,

vytvorit’ vytvarnu a technicku dokumentaciu vytvarnymi technikami a v PC,

pouzivat pristroje, zariadenia, nastroje a pomécky podla prislusnych pracovnych postupov,
zohladnit estetiku, funkénost, ekologické a etické hladiska pri vlastnej tvorbe,

pracovat tak, aby pracovné postupy neskodili zivotnému prostrediu,

dodrziavat zasady bezpec€nosti pri praci.

Obsahové Standardy

Vytvarna skladba, dezén a dekor, raport, vzorovanie.

Forma, materidl, u€elnost’ a funk&nost.

Struktura, omak a materialové $pecifika.

Konstrukéné, technologické, uzivatelské a estetické zasady v textiinom a odevnom dizajne.
Technologické postupy na vyrobnych zariadeniach, nastroje a pomocky.

Vytvarné a technologické vystupy, strihy, dokumentacia pomocou pocitatovej technolégie.
Informacné technolodgie, grafické programy.

Textilny a odevny produkt tvoreny tradi¢nymi ruénymi technikami a postupmi.

Textilny a odevny produkt tvoreny priemyselnymi technoldgiami a postupmi.

Textilny a odevny produkt vytvoreny netradi¢nymi, experimentalnymi postupmi.
Prezentécia vlastnej prace, technologickych postupov a produktov.

Estetika, funkénost, ekonomické, ekologické a etické hladiska.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

urcit druhy odevov, tradi€nych a novych textilnych materialov, ich funkcie a charakteristiky,
popisat technologické postupy Sitia a suvisiacich textilnych technik,

objasnit principy tvorby technickej dokumentacie,

identifikovat pracovné prostriedky a zariadenia pouzivané v odevnom dizajne,

priblizit’ technické, technologické a uzivatel'ské poZiadavky kladené na odev tak, aby bol realizova-
telny a funkény,

ozrejmit principy somatometrie,

vysvetlit konStrukcie strihov odevov, modelovanie a zostavovanie polohy,

uviest vyuzitie najnov8ich pocitatovych technoldgii v odevnom dizajne,

definovat’ odbornu terminolégiu z odevného dizajnu,

uviest zasady tvorby odevov a odevnych kolekcii,

charakterizovat vlastnosti a spdsoby pouzitia textilnych i netextiinych materialov v odevnej tvorbe,
uviest moznosti uplatnenia a vyuzitia fotografie v odevnom dizajne,

vymedzit grafické techniky pre potreby odevného dizajnu,

pomenovat zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon.
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Obsahové standardy

Technoldgia spracovania odevov.

Odevné, textilné a pomocné materialy.

Poznatky o priprave a oSetrovani materialov.

Zaklady autorského prava a prislusné pravne normy, dusSevné vlastnictvo.
Informacné technoldgie, grafické programy.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

navrhnut odev a odevnu kolekciu,

vyhladavat aktualne trendy a smerovania v odevnom dizajne,

vyuzivat’ konstrukéné technologické zasady, materialové Specifika, funkéné a estetické poziadavky
v odevnom dizajn,

aplikovat' prvky historického a etnického odevu a jeho detaily v su€¢asnom odevnom dizajne,
kreativne zhodnotit aktualne trendy a smerovanie v odevnom dizajne vo svojej tvorbe,

Stylizovat a nakreslit' skicu — médnu kresbu,

analyzovat a vybrat alebo zhotovit si vhodny material so zreteflom na pozadované funkéné, kvalita-
tivne a vyrazové naroky,

vyuzivat inovativne a experimentalne postupy a nové materialy pri viastnej tvorbe,

vyuzivat priemyselné technologické postupy (oddelovania, spdjania a finalnych Uprav) pri tvorbe
odevu,

zvazit realizacno-technologické postupy a zohladnit ich dopad na zZivotné prostredie,

navrhovat technologické postupy a vyrobu vzhladom na pouzité materialy, technické a ekonomickeé
a environmentalne poziadavky,

zohladnit estetiku, funkénost, ekologické a etické hladiska pri vlastnej tvorbe

aplikovat tradi¢né i nové techniky ako je vySivka, Cipka, sietotla¢, malba na textil a pod,

zhotovit strih odevu v mierke individualnych velkosti ¢loveka a v mierke 1:5,

zrealizovat' zakladné &asti odevov ako je sukha, bluzka, nohavice, sako ako aj vlastné experimen-
talne navrhy odevu a odevnej kolekcie,

pouzit trendy stylingu v tvorbe a prezentécii,

spracovat’ zaverecnu fotodokumentaciu a vlastné portfélio,

prezentovat vlastné modely na vystave alebo na modnej prehliadke,

pouzivat aplikacné a grafické programy pre tvorbu technickej a vyrobnej, dokumentacie a vyuzivat
ich pri vlastnej prezentacii.

Obsahové standardy

Navrhovanie odevov a odevnych doplnkov.

Konstrukcia a modelovanie odevov (somatometria, strih, Sablona).

Konstrukené, technologické, uzivatel'ské a estetické zasady v odevnom dizajne.

Odev a figura v maliarskych a kresliarskych technikach.

Druhy a funkcie odevov (forma, material, u€elnost a funkénost).

Druhy a funkcie materialov.

Tvorba, modelacia, adjustacia a polohovanie strihov.

Oddelovacie, spajacie a dokon&ovacie techniky a technoldgie, ruéné a strojové Sitie.
Odevny produkt tvoreny alebo dopifiany tradiénymi ruénymi remeselnymi technikami a postupmi.
Odevny produkt tvoreny priemyselnymi technolégiami a postupmi.

Odevny produkt vytvoreny netradi€nymi, experimentalnymi postupmi.

Styling.

Houte couture, pret — a — porter, konfekcia, fast a slow fashion.

Vytvarné a technologické vystupy, strihy, dokumentacia pomocou digitalnych technolégii.
Prezentéacia vlastnej prace, technologickych postupov a produktov.

Autorska moédna prehliadka.
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TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

definovat’ zakladnu odbornu terminoldgiu,

opisat’ zdsady umeleckej a dizajnérskej tvorby z hladiska najnovSich trendov,

charakterizovat vlastnosti a spdsoby pouzitia materialov a farieb v dizajnérskej tvorbe,

uviest aktualnu ponuku priemyselne pouzivanych materialov dostupnych na trhu;

popisat techniky jednotlivych zamerani,

uviest moznosti modelovania terénu a naslednych terénnych Uprav v exteriéri,

charakterizovat typy zahrad (zahradné parky, sklenené pristavby, skleniky, zimné zahrady)
pomenovat druhy rastlin a charakterizovat ich pouzitie pre konkrétny exteriérovy ucel

popisat moznosti technického vybavenia zahrad, zahradnych parkov, sklenikov...,

popisat moznosti vyuzitia komunikacii a zakladné parametre navrhnutia schodisk do exteriéru
charakterizovat' typy a pouzitie streSnych zahrad (altanky, pergoly, pristresky, markizy, detské ihris-
ka),

charakterizovat typy a pouzitie drobnej stavby (zahradné domé&eky, garaze...),

charakterizovat typy vodnych prvkov v exteriéri (fontany, napajacky, zahradné bazény a jazierka),
uviest typy, moznosti pouZitia a udrzby otvorenych ohnisk,

uviest Cisticky odpadovych vod, zberné nadoby,

objasnit’ principy tvorby priestorového dizajnu s vyuzitim dostupného digitalneho softvéru a multime-
didlnych technickych prostriedkov;

formulovat poslanie, Ulohy a ciele ekolégie a environmentalistiky.

Obsahové standardy

Typy zahrad a zahradnych parkov.

Zimné zahrady, skleniky, streSné zahrady, drobné stavby.

Exteriérové vodné prvky.

Exteriérové komunikacie, schodiska.

Otvorené ohniska, krby.

Technoldgia exteriérového priestorového dizajnu — technologické postupy, technické rieSenie, mate-
rialy.

Botanika.

Digitalne technolégie a softvéry.

Environmentalistika.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

presadzovat inovativne myslienky, metddy, technické prostriedky a aplikovat ich vo viastnej praci,
pozorovat, analyzovat a hodnotit vyrobky z hladiska technologického, funkéného a estetického,
navrhnut estetické a funk&né rieSenie vyrobku s vyuZitim réznych vytvarnych technik,

uplatnit pracu s farbou vo vztahu k dekéru a objemu,
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- spracovat prislusnu technickl dokumentaciu navrhovaného rieSenia,

- pracovat s digitalnymi technolégiami a pomocou nich realizovat vlastné vytvarné navrhy,

- navrhovat spravne technologické postupy vyroby s ohladom na pouzité materialy, technické
a ekonomické poziadavky,

- aplikovat zakladné technologické postupy prace so sadrou, keramickym materialom, drevom, ume-
lym a prirodnym kamerfom, sklom a kovom za ucelom zhotovenia originalneho dizajnu pouzitelného
v exteriérovej tvorbe,

- aplikovat’ z&klady pracovnych postupov pri praci s materidlom pouzivanym pri tradi€nych remesel-
nych technikach (drét, prutie, drevorezba a iné),

- posudzovat rieSenie vytvarného problému vecného exteriéru s dérazom na dany finalny produkt,
komplexnej starostlivosti a udrzby priestoru,

- posudzovat biologické rieSenie priestoru vecného exteriéru s dérazom aj na rastové a vyvojové zna-
Ky rastlin,

- kreativne vyuzivat rézne tradi€né vytvarné techniky pri praktickej realizacii navrhov,

- vykonavat pracovné €innosti s ohladom na Zivotné prostredie,

- vyuzivat pravne normy v podnikani vo svojom odbore,

- posudit svoje zdravotné, osobnostné a kvalifikacné predpoklady pre vykon svojho povolania, moz-
nosti dalSieho Studia a profesijnej orientacie,

- vytvorit vlastni webovu stranku,

- verbalne prezentovat vytvarni myslienku a obhgjit’ vlastni pracu.

Obsahové standardy

Technologické postupy spracovania finalnych exteriérovych produktov.
Zahradna architektura — navrhovanie a realizacia drobnych stavieb.
Znaky a druhy exteriérovych rastlin a ich pouzitie.

Exteriérovy priestor — jeho komplexna starostlivost a udrzba.

Praca s multimedialnymi prostriedkami a digitalnymi technolégiami.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- definovat’ zakladnu odbornu terminoldgiu,

- priblizit dejiny vytvarnej kultury, historiu interiérového dizajnu, nabytku, architektiry az po sucas-
nost,

- objasnit zasady umeleckej tvorby,

- popisat stavebné vykresy,

- uviest proporéné zasady, zasady funkcie a tvarovej kompozicie a ovladat principy ich aplikécie,

- ozrejmit principy navrhovania, konstruovania a modelovania s vyuzZitim najnovsich digitalnych tech-
noldgif,

- uviest moznosti kombinovania materialov a farieb v interiéri,

- objasnit zakonitosti farieb, farebnych odtiefiov, jasu, kontrastu a ich aplikaciu v interiéri,

- popisat variabilné technologické postupy pri tvorbe interiérového objektu,

- uvadzat najnovsie trendy v zariadovani réznych interiérov a interiérovych doplnkov,

- uviest moznosti vybavenia interiéru technikou,
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- popisat principy multimedialnych technickych prostriedkov,
- pomenovat zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon.

Obsahové standardy

Technoldgia tvorby interiérového objektu.

Deskriptivha geometria.

Dejiny a tedria dizajnu.

Zaklady autorského prava a prislusné pravne normy, dusevné vlastnictvo.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vytvorit dizajnérsky navrh a k tomu potrebnu technicki dokumentaciu,

- navrhnut rézne interiérové rieSenia bytovych a nebytovych priestorov,

- navrhnut interiéry v intenciach Feng Shui,

- navrhnut moznosti rozmiestnenia nabytku, dekora&nych prvkov v priestore a pracovat so svetlom
a farbou v interiéri,

- modelovat’ a konstruovat redlne i virtualne objekty,

- uplatnit variabilné technologické postupy pri tvorbe interiérového objektu,

- vytvorit prezentatné modely — interiérové doplinky z réznych materialov v kontinuite s tematickymi
celkami dizajnérskej praxe privatnych a verejnych priestorov,

- vypocitat spotrebu materialov a urobit rozpocCet,

- posudit spdsob nakladania s odpadmi, spractivanych pomocnych chemickych latok a ich vplyv na
zivotné prostredie,

- zaznamenavat, spracovavat a kultivovane prezentovat svoje prace, vyuzivat rébzne formy a druhy
umeleckej prezentacie,

- presadzovat nové netradi¢né myslienky, metédy, technické prostriedky vo vlastnej praci,

- vyuzivat prisludné uzivatelské 2D a 3D programy a pomocou nich realizovat vlastné tvorivé zame-
ry,

- aplikovat vo vytvarnej praxi vedomosti z oblasti informacno-komunikaénych technologii,

- vyuzivat pravne normy v podnikani vo svojom odbore,

- prosperovat na trhu prace ako samostatne zarobkovo ¢inna osoba.

Obsahové standardy

Materialy — rozdelenie, spracovanie.

Praca so svetlom a farbou.

Sukromny priestor — detaily interiéru.

Verejny priestor — poziadavky na priestor.
Typoldgia priestoru.

Modelovanie navrhov usporiadania priestoru.
Grafické programy na vizualizaciu navrhov.

Navrh priestoru — estetické a technické poziadavky.
Dekoracné dopinky — modely navrhov.

Dizajnérske modely interiérovych a uzitkovych predmetov.
Umelecka prezentacia.

Fotodokumentacia.
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né ulohy od ploSnej pripravy adokumentacie po zhotovenie funkénych modelov a prototypov
s dérazom na ekologické aspekty a zivotné prostredie. Tematicky zadané ulohy reflektuju nové trendy
a technolégie ako aj tradi€né remeslo.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- priblizit suvislosti historickych, vytvarnych a estetickych zakonitosti vo vyvoji ludskej spolo¢nosti,
vytvarnej kultury, histérie dizajnu a vyvojové etapy umenia od praveku po sucasnost,

- definovat odbornu terminoldgiu,

- objasnit zasady umeleckej tvorby,

- uviest zasady vztahu medzi formou, materidlom, funkciou a ergonémiou,

- objasnit zasady zobrazovania a funkcii deskriptivnej geometrie, kreslenia technickych vykresov,

- uviest moznosti uplatnenia a vyuzitia pisma, jeho kreslenia a konstruovania,

- pomenovat zaklady v oblasti ekonomiky, zakladné pravidla riadenia vlastnych financii a rozoznavat
rizika v ich riadeni,

- charakterizovat vlastnosti materialov, nastroje, naradie, stroje, zariadenia a pomécky, ktoré sa
v odbore pouzivaju,

- vysvetlit technologické postupy tradicného a sucasného umeleckoremeselného, rucného
i mechanického opracovania dreva,

- ozrejmit techniky zdobenia, dokon€ovacich prac, povrchovych Uprav a polychrémie,

- uviest sortiment masivneho dreva a materialov na baze drevnych aglomeratov a velkoplodnych
materialov preglejarskej vyroby,

- pomenovat zdkladné pravidla riadenia vlastnych financii a rozoznavat rizika,

- uviest zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon.

Obsahové standardy

e Pismo, typografia a kaligrafia.

Technoldgia spracovania dreva z hladiska dizajnu a tvarovania dreva.
Nauka o materialoch.

Dejiny dizajnu a umeleckych remesiel.

Technické kreslenie a deskriptivha geometria.

Zasady ergondémie.

Zaklady autorského a priemyselného prava.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vysvetlit zasady umeleckej a dizajnérskej tvorby,

- vyhladavat aktualne trendy v oblasti dizajnu a Uzitkovej tvorby,

- pripravit vytvarny, dizajnérsky navrh, model a prislusnu kresebnu a technickd dokumentaciu,

- aplikovat vo vytvarnej tvorbe praktické zru¢nosti a technologické vedomosti,

- uplatnit moznosti kombinovania materialov a farieb,

- zaznamenat proporcie, pohyb, vyraz a charakter ludskej hlavy, obleCenej figury a aktu podfa sku-
to€nosti aj predstavy,

- navrhovat UCelové a uzitkové tvary a predmety z dreva a inych materialov,

- presadzovat nové netradi¢né myslienky, metédy a technické postupy vo vlastnej praci,

- aplikovat nové poznatky zoblasti informacno-komunikacnych technoldgii vo vlastnej praci
a prezentacii,

- multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu tvorbu,

- pracovat s pocitatom, ovladat prislusné 2D a 3D uzivatel'ské programy a pomocou nich realizovat
vlastné kreativne zamery,

- zohladnit vo svojej tvorbe kritéria ekoldgie a dopad dizajnérskej tvorby a vyroby na Zivotné prostre-
die,
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- vyuzivat pravne normy v podnikani vo svojom odbore,
- uplatnit sa na trhu prace ako samostatne zarobkovo ¢inna osoba.

Obsahové standardy

Modelovanie antropomorfnych predi6h, dizajnérskych navrhov v réznych materialoch.
Grafické navrhy v 2 D, vektorova a bitmapova grafika.

Modelovanie v 3D programoch a tvorba vizualizacii.

Zakladné prvky vytvarného jazyka a jeho pouZivanie v praxi.

Kompozi¢né cviCenia, fantazijno-koncepcné studie.

Realizacia funkénych modelov a prototypov.

Tvorba uzitkovych predmetov z dreva.

Prvky verejného priestoru z dreva a inych materialov.

Umelecké remeselné techniky.

Finanény rozpoc€et materialovych nakladov a vlastnej prace.

Bezpec€nost a ochrana zdravia pri praci, v u€ebniach a drevoobrabacich dielfiach.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- definovat odbornu terminolégiu,

- priblizit zasady vztahu medzi formou, materialom a funkciou,

- urcit kritéria na posudzovanie vytvarného produktu z technologického, funkéného, ergonomického
a estetického hladiska,

- charakterizovat vlastnosti prirodnych a syntetickych materialov pouzivanych v praxi,

- vysvetlit technologické postupy tvorby, Upravy a spracovania keramického vyrobku,

- uviest rézne spdsoby povrchovej Upravy keramickych vyrobkov,

- objasnit a popisat technologické postupy pri tvorbe na keramickom kruhu,

- objasnit formu a pouzitie pisma v keramickom odbore,

- vysvetlit zdsady tvorby technickych vykresov,

- pomenovat zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon.

Obsahové standardy

Technoldgia vyroby keramickych produktov.

Technoldgia povrchovych uprav keramickych vyrobkov.

Technické kreslenie.

Keramické materialy.

Zaklady tvorby pisma a pravidla typografie.

Zasady ergondémie pri navrhovani.

Zaklady autorského prava a prislusné pravne normy, dusSevné vlastnictvo.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy
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Absolvent vie:

- zvolit vhodnu technolégiu,

- spravne vybrat druhy materialov pre konkrétne navrhy vytvarnych rieSeni,

- samostatne sa rozhodovat a tvorivo pracovat v time alebo individualne,

- samostatne spracovat technickl dokumentaciu,

- navrhnut a vytvorit kompletny keramicky produkt,

- vytvorit a vyretuSovat keramicky produkt do interiéru a exteriéru,

- vytvorit model a formu v réznych mierkach,

- upravit povrch vyrobku,

- vyhotovit reprodukciu keramického produktu,

- pouzivat vhodné technologické postupy pri Uprave tvaru a povrchu keramického produktu s pouzi-
tim Specialnych zariadeni,

- vhodne aplikovat rézne druhy keramickych technik, klasickych i su¢asnych a vzajomne ich kombi-
novat,

- aplikovat zasady ergonémie a funkénosti,

- dodrziavat technologicko-vyrobné postupy a normy,

- pouzivat pristroje, zariadenia, nastroje a pomécky podla prislusnych, pracovnych postupov, pouzi-
vat spbsoby ich oSetrenia a beznej udrzby,

- pracovat s pocitaom, ovladat’ prislusné grafické programy a pomocou nich realizovat vlastné za-
mery,

- obh3jit vlastny vytvarny nazor, zvoleny technologicky postup a spdsob realizacie,

- aplikovat ziskané informacie prostrednictvom PC v praxi.

Obsahové standardy

Zaklady keramickej tvorby a navrhovania.
PC, 2D a 3D softvéry.

Keramicky dizajn do interiéru a exteriéru.
Reprodukovanie keramickych vyrobkov.
Realizacia prototypov v mierke.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- definovat odbornu terminolégiu,

- popisat principy tvorby klasickej animacie - kreslenej, pl6skovej, babkovej a dalSich technik klasic-
kej animécie,

- opisat pracovny postup tvorby animovaného diela z uzitkového, estetického, materidlno-
technologického hfadiska,

- vysvetlit principy 2D a 3D digitalnej animacie,

- uviest spbsoby rendrovania,

- pomenovat typy a druhy objektov v 3D grafike a fyzikalnych simulacii,

- uviest typy videa a audio formatov a kodekov,

- vysvetlit principy osvetlenia v klasickej a digitalnej animacii,
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charakterizovat vytvarné vyrazové prostriedky animacie,

poznat produkénu liniu pri tvorbe animovaného 3D filmu,

uplatnit’ prostriedky na vystavbu pribehu, nametu scenaru, storyboardu,
poznat principy kompozicie filmového obrazu, filmového strihu a skladby filmu,
ozrejmit’ variabilné techniky animacie,

uviest zaklady animacie pre trikové scény v kinematografii a vo virtualnom svete reklamy
a pocitaCovych hier,

urCit’ principy tvorby explainer videa,

idenitifikovat audiovizualnu a premietaciu techniku,

urcit spdsoby pouzitia pisma v animéacii,

pomenovat zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon,
popisat pracovny postup a spdsoby obhajoby.

Obsahové standardy

Technoldgia tvorby animovaného diela.

Namet, scenar.

Princip animacie.

Zaklady autorského prava a prislusné pravne normy, dusevné vlastnictvo.
Zaklady pisma a typografie.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

pouzivat odbornu terminolégiu,

vytvorit namet, scenar, storyboard,

aplikovat pracovny postup pri tvorbe klasického animovaného diela,

vytvorit rézne typy a druhy klasickej animacie,

ruéne modelovat priestorové objekty z réznych materialov,

aplikovat' osvetlenie a optické triky v klasickej animacii,

vytvorit animaciu réznych druhov pohybu,

pracovat’ s green-screen efektom,

aplikovat' pracovny postup pri tvorbe 2D a 3D digitalnej animacie,

pouzit r6zne typy fyzikalnych simulacii a Easticovy systém,

vytvorit a spracovat zaznam obrazu a zvuku pre potreby animovaného filmu,
aplikovat osvetlovacie metddy v 3D grafike a animacii,

pouzivat rendrovacie metddy,

aplikovat rigovanie Casti fludského tela a réznych objektov,

aplikovat UV mapovanie, texturovanie, materialové parametre, nerealistické a fotorealistické tiefio-
vanie, parametrické modelovanie, proceduralne textury v 3D softvéroch,
aplikovat principy digitédlnej a analégovej fotografie,

vytvorit' video a realizovat’ postprodukciu,

pouzit Specialne efekty v prislusnych aplikaénych softvéroch,

vytvorit explainer video.

Obsahové standardy

Principy animacie — fikcia pohybu — priestor, zvuk, svetlo, €as.
Vytvarné techniky na realizaciu r6znych typov animécie.
Modelovanie.

Animovany film v klasickej animacii.

Animovany film v digitalnej 2D a 3D animacii.

Zaklady fotografie a videa.
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TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

definovat’ zakladnu odbornu terminoldgiu reklamnej produkcie,

objasnit stavbu pisma a zaklady typografie,

popisat zasady tvorby reklamného textu s vyuzitim prostriedkov vizualnej prezentacie — digitalna
fotografia, videotvorba, animacie,

popisat zaklady grafického dizajnu s vyuzitim dostupného grafického softvéru na tvorbu grafickych
navrhov réznych reklamnych posolstiev,

objasnit spdsoby pripravy a vedenia reklamnych kampani,

uviest zaklady masmedialnej komunikacie,

vymedzit zaklady v8eobecnej psycholdgie a ich aplikicie na proces tvorby ucinnej reklamy a jej
p&sobenia na psychiku jednotlivca,

objasnit priebeh a zlozky reklamnej komunikacie vo vSetkych médiach,

pomenovat zaklady obchodného a pracovného prava pre potreby reklamnej praxe,

objasnit eticky kédex reklamnej praxe, zakonitosti pdsobenia zakona o reklame a autorsky zakon.

Obsahové standardy

Technoldgia vzniku reklamnych produktov.

Podkladové a konstrukéné materialy.

Zaklady autorského prava a prislusné pravne normy, duSevné vlastnictvo.
Psychologia reklamy.

Reklamny marketing.

Masmedialna komunikacia.

Stavba pisma, zaklady typografie, reklamny text.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

vytvarne mysliet a kreativne riesit zadané ulohy od vytvorenia textu cez grafické a digitalne postupy
az po konecnu realizaciu,

navrhovat reklamné produkty vo variabilnych vytvarnych technikach,

spracovavat modely reklamnych produktov vo variabilnych materialoch a vytvarnych technikach,
realizovat’ reklamny produkt a jeho kampan pre neobmedzené ucely s vyuzitim aktualnych digital-
nych softvérov,

presadzovat nové netradicné myslienky, metody, technické prostriedky a vyhladavat sicasné tren-
dy,

efektivhe spracovavat vstupné data po textovej a obrazovej stranke, s vyuzitim digitadlnych techno-
16gii pri dodrZani typografickych pravidiel,

realizovat webdizajn od prvotnych navrhov po digitalne spracovanie,

pouzivat zaklady polygrafickej technoldgie, tlaCiarenské techniky,

pracovat’ s audiovizualnou technikou,

multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu tvorbu,

vyuzivat softvér pre tvorbu audiovizualnej reklamy,

vyuzivat najnovsie grafické softvéry pre editaciu a post-produkciu videa, a zvuku,

pouzivat vhodné materialy pri vyrobe vSetkych druhov printovej reklamy,
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vytvarne spracovat’ prvky reklamnej kampane v technickej, technologickej a vytvarnej dokumentacii
v danom termine,
pracovat bezpeCne a ekologicky.

Obsahové standardy

Pismo a typografia.
Polygrafia.

Grafické techniky.
Grafické softvéry.
Komunikaéné média.
Reklamna kampari.
Fotografia v reklame.
Pohyblivy obraz v reklame.
Zaklady webdizajnu.
Prepress a DTP.
Intermedialna tvorba.
Audiovizualna reklama.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

uviest zasady tvorby a kritéria na posudzovanie vytvarného produktu z technologického, funkéného,
ergonomického, estetického i ekonomického hladiska,

definovat’ odbornu typograficku terminolégiu,

charakterizovat rézne druhy pisma, vysvetlit zasady pouZivania a volby pisma,

vysvetlit zasady pouZivania pisma,

charakterizovat' jednotlivé materidly a pomébcky pouzivané v propagacii,

vysvetlit metodoldgiu vytvarania trojrozmernych modelov,

charakterizovat principy procesu navrhovania — tvorby navrhov vytvarnych artefaktov, dizajnérskych
— uzitkovo vytvarnych predmetov,

urcit postupy tvorby dizajnérskych produktov, s dérazom na vyuzitie ako klasickych ruénych tak aj
digitalnych technologii,

objasnit’ pravouhlé premietanie na 3 priemetne, axonometrické zobrazovanie, konstrukciu rovno-
bezného osvetlenia, perspektivhe zobrazovanie,

popisat pravidla vizualnej komunikacie,

poznat zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon,

uviest principy obhajoby svojej prace a popisat’ pracovny postup.

Obsahové Standardy

Technoldégia tvorby trojrozmernych modelov.

Technické kreslenie.

Zasady ergondémie pri navrhovani.

Zaklady autorského prava a prislusné pravne normy, dusSevné vlastnictvo.
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PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- pouzivat pristroje, zariadenia, nastroje a pomocky podla prisluSnych pracovnych postupov,

- vytvorit vytvarny navrh a k tomu potrebnu technickd dokumentaciu,

- aplikovat poznatky o materidloch, o technologicko-vyrobnych postupoch a pomébckach
v jednotlivych etapach tvorivého procesu,

- realizovat pravouhlé premietanie na tri priemetne, axonometrické zobrazovanie, konstrukciu rovno-
bezného osvetlenia, perspektivhe zobrazovanie,

- aplikovat typografické a kompoziéné principy na ploSnych a priestorovych grafickych prv-
koch, informacnych a orientaénych systémoch v jednotlivych etapach tvorivého procesu,

- vyhladavat informacie prostrednictvom pocitatovych sietovych pripojeni a inych zdrojov a aplikovat
ich do praxe,

- navrhnut a zrealizovat' rieSenia vizualnej komunikacie v priestorovej tvorbe a editovat navrhy
v grafickych programoch,

- navrhnut technologické rieSenie verejného priestoru s technickou dokumentaciou a vizualizaciou,

- vytvorit ndvrh a maketu obaloviny,

- modelovat a vytvarat realne aj virtualne objekty verejnych priestorov a prvkov v architekture,

- pouzivat 2D a 3D programy, vektorovu a bitmapovu grafika, zalamovacie aplikacné programy,

- realizovat 3D digitalne vizualiz&cie,

- pouzivat DTP a prepress réznych 2D a 3D prvkov,

- vytvorit koncept vystavnej expozicie s moznym presahom do scénografie,

- navrhnut a vytvorit' priestorové modely v mierkach.

Obsahové standardy

Pismo a typografia.

Zaklady grafického dizajnu, informacny a orientacny systém, jednotny vizualny Styl.

DTP a prepress.

PC, 2D a 3D programy, vektorova a bitmapova grafika, zalamovacie aplikané programy.
Obalovy dizajn.

Interiérové celky a detaily interiéru.

Verejny priestor a detaily verejného priestoru.

Vystavna expozicia a scéna.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:
Pre zameranie kostymovej tvorby:

- charakterizovat druhy materialov pouzivanych v odevnej tvorbe, ich vlastnosti, zloZzenie, spdsoby
pouzitia s ohfadom na technoldgiu spracovania,
- popisat technologické postupy zhotovovania jednotlivych druhov odevov vratane dobovych odevov
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jednotlivych historickych obdobi,

Specifikovat techniky tvorby odevnych aplikacii a dopinkov,

uviest konstrukéné a modelaéné technoldgie,

urcit’ principy tvorby a pouZzivania technickej, technologickej a obrazovej dokumentacie,

vysvetlit prinos vyuzivania digitalnych technolégii pri navrhovani, kon$truovani, modelovani
a realizacii odevov a scénickej kostymovej vypravy,

objasnit’ variabilné technologické postupy pri tvorbe odevov a scénickej kostymovej vypravy,
zhodnotit’ vytvarné navrhy odevov a scénickych kostymov z technologického, estetického, ekono-
mického a uzitkového hladiska.

Pre zameranie malby a dekoraénej tvorby:

charakterizovat' maliarske a dekoratné materidly z hladiska ich uplatnenia pri tvorbe umeleckého
diela,

popisat’ su€asné aj historické technologické postupy jednotlivych maliarskych technik,

vysvetlit zaklady tedrie svetla a farby v kontexte s jej uplatnenim v scénickej tvorbe,

pouzivat a presadzovat v umeleckej tvorbe nové netradi€né myslienky, metdédy a technické pro-
striedky,

uviest zakladné poznatky z tvorby pisma,

vymedzit' zaklady tvorby technickych vykresov, zaklady axonometrie a pravouhlého premietania,
objasnit’ prinos programovej podpory a vyuzivania digitalnych technolégii pri navrhovani, konstru-
ovani, modelovani a realizacii scénografickych rieSeni a scénickych dekoracii.

Pre zameranie maskérskej tvorby:

charakterizovat vlasové a maskérske materidly, ich vlastnosti, zloZzenie, spdsoby pouZitia
s ohfadom na technoldgiu spracovania,

popisat suCasné postupy realizacie vlasového a make-up stylingu a techniky maskovania
v jednotlivych historickych obdobiach,

vymedzit konstrukéné a modelaéné techniky a technoldgie tvorby tvarovych a vlasovych dopinkov,
vysvetlit principy Stylizacie u€esov a tvorby masiek vyuzitim digitalnych technoldgii,

objasnit potrebu vyuzivania variabilnych technologickych postupov pri tvorbe masiek pre film, divad-
lo a dalSie scénické formy, vlasového a make-up stylingu v kontexte s vyuzitim diela,

zhodnotit’ vytvarné navrhy masiek z technologického, estetického, ekonomického a uzitkového hla-
diska.

Pre zameranie tvarovania dreva:

poznat druhy a vlastnosti surovin a materialov, pouzivanych pri spracovani dreva v minulosti
a v sucasnosti,

charakterizovat zakladné historické a su€asné postupy tvarovania dreva, jeho povrchovej Upravy
a zhotovovania drevorezieb,

vymedzit' z&klady tvorby technickych vykresov, zaklady axonometrie a pravouhlého premietania,
rezov, spojovacich suciastok a spojov,

vysvetlit principy navrhovania, kon$truovania, technického zobrazovania, modelovania a vyroby
drevenych artefaktov vyuZitim programovej podpory a digitalnych technoldgii,

analyzovat vytvarné a vyrazové moznosti pouZitia tradinych a netradiénych materialov,

uviest principy dobovych a su€asnych technik a technolégii tvarovania dreva na zhotovovania rep-
lik slohového nabytku, slohovych prvkov scénickej vypravy a drevenych artefaktov sucasnej ume-
leckej tvorby.

Pre zameranie tvorby a konstrukcie scény:

charakterizovat vyvoj a su€asny stav technickych prostriedkov vybavenia scény,

vysvetlit funkénost jednotlivych prvkov javiskovej a televiznej techniky,

vymedzit' zdklady tvorby technickych vykresov, zaklady axonometrie a pravouhlého premietania,
popisat postup stavby zasady stavby stage, jeho ozvuéenia a osvetlenia v nadvaznosti na priestor
umiestnenia a ucel vyuZitia,

objasnit prinos programovej podpory a pouzitie digitalnych technoldgii pri navrhovani, konstruovani,
modelovani a funk&€nom spracovani scény v divadelnom, televiznom a filmovom priestore,

vysvetlit potrebu spracovania svetelného a zvukoveého scenara.

Obsahové standardy

Zakladné druhy materidlov a ich vlastnosti.
Pracovné postupy, techniky a technoldgie realizacie scénickej vypravy.
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Technicka a odborna dokumentacia spracovania scénickej vypravy.
Programova podpora navrhovania, dokumentovania a realizacie diela.
Bezpecnostné a hygienické normy.

Du8evné vlastnictvo a zdklady autorského prava.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

Pre zameranie kostymova tvorba:

zaznamenavat figuralne Studie v kresliarskych technikach — proporcie, pohyb, vyraz a charakter
ludskej figury,

aplikovat principy somatometrie,

pripravit a spracovat navrhy odevov, prvky scénickej vypravy podla zadaného scenara a rezijného
zameru,

vytvorit technicku a vytvarni dokumentaciu,

pouzit' digitalne technoldgie pri tvorbe navrhov, projektov, vizualizacii, prezentovani, pri konstruova-
ni, modelovani a vyrobe jednotlivych modelov odevov a scénickej kostymovej vypravy,

zhotovit' presné kopie slohovych prvkov a dobovych kostymov s pouzitim pévodnych technik uplat-
novanych v odevnej tvorbe daného historického obdobia,

vyhodnotit potreby a poziadavky na zhotovované dielo pre spracovanie optimalneho vytvarného
navrhu, materialového a technologického postupu zhotovenia a vlastnu realizaciu diela.

Pre zameranie malby a dekorac¢nej tvorby:

aplikovat principy kresliarskych figuralnych §$tudii v zaznamenavani proporcii, pohybu, vyrazu
a charakteru ludskej figury,

vyuzit zaklady pisma v dekoracnej a reklamnej tvorbe,

pripravit a spracovat navrhy scénickych rieSeni v kontexte s literarnym dielom, scenarom, rezijnym
zamerom, vratane technickej a odbornej dokumentacie,

pouzit digitalne technolégie pri tvorbe navrhov, vizualizacii, modelovani a spracovani rieSenia scé-
nického priestoru a scénickych dekoracii,

zhotovit presné kopie maliarskych diel z réznych slohovych obdobi,

vyhodnotit potreby a poZiadavky na zhotovované dielo pre spracovanie optimalneho vytvarného
navrhu, materialového a technologického postupu zhotovenia a vlastnu realizaciu diela.

Pre zameranie maskérskej tvorby:

aplikovat principy kresliarskych figuralnych 3&tudii v zaznamendvani proporcii, pohybu, vyrazu
a charakteru fudskej figury,

pripravit a spracovat navrhy aktualnych portrétnych prvkov, li¢enia, vlasového stylingu a masiek
scénickej vypravy podla zadaného scenédra a rezijného zameru vratane technickej a odbornej do-
kumentacie,

pouzit digitalne technoldgie pri tvorbe navrhov, projektov, vizualizacii, prezentovani, pri konstruova-
ni, modelovani a vyrobe jednotlivych masiek pre scénicku vypravu, dotvorenia vizaze podla typu
osobnosti a ucelu vyuzitia stylingu,

zhotovit masky k dobovym scénickym dielam s pouzitim pdévodnych technik ako aj su¢asnych mate-
riglov a technoldgii,

vyhodnotit potreby a pozZiadavky na zhotovované dielo pre spracovanie optimalneho vytvarného
navrhu, materidlového a technologického postupu zhotovenia a vlastnu realizaciu diela.

Pre zameranie tvarovania dreva:

pripravit a spracovat’ navrhy funkénych umeleckoremeselnych artefaktov z dreva vratane odbornej
dokumentacie,

pouzit digitalne technoldgie pri tvorbe navrhov, technickych vykresov, vizualizacii, prezentovani
a vlastnej vyrobe drevenych objektov,

zhodnotit' pouzitie materialov a vyrobnych postupov na zaklade posudenia ich Gzitkovej hodnoty
vratane postupov oSetrovania a konzervovania umeleckoremeselného diela z dreva,

zhotovovat scénické kopie slohovych prvkov zdreva uplathujuce sa v divadelnej, televiznej
a filmovej tvorbe,

realizovat’ do dreveného materialu diela su¢asnej umeleckej tvorby,

pbvodnymi technikami zhotovit’ kopie drevenych umeleckych diel z rozli€nych slohovych obdobi.
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Pre zameranie tvorby a konstrukcie scény:

- pripravit a spracovat navrhy scénografickych rieSeni v kontexte so scenarom a rezijnym zamerom,
vratane technickej a odbornej dokumentacie,

- pouzit digitalne technoldgie pri tvorbe vytvarnych a technickych navrhov, vizualizacii, modelovani,
rieSeni a zabezpecovani funkénosti scény pre divadelné javiska, televizne studia, filmové diela a iné
scénické formy,

- pracovat’ s javiskovou technikou, osvetlovacimi a zvukovymi systémami divadelnych, televiznych
a filmovych scén,

- vyhodnotit potreby a poziadavky na zhotovované dielo pre spracovanie optimalneho vytvarného
navrhu, materialového a technologického postupu zhotovenia, vlastnu realizaciu diela a jeho pouzi-
vanie v konkrétnych podmienkach a moznostiach scénického priestoru.

Obsahové standardy

V zamerani kostymovej tvorby:

Technologické postupy na vyrobnych zariadeniach, nastroje, pomécky, pracovny priestor.
Civilny odev, dobovy odev, scénicky kostym.

e (Odevné doplnky a aplikacie.

¢ KonSstruovanie a modelovanie civilnych odevov, dobovych odevov a scénickych kostymov.
¢ Odborna dokumentacia.

e Programova podpora, digitalne technoldgie.

e Scénicka kostymova vyprava podla zadaného scenara.

V

zamerani malby a dekoraénej tvorby:

e Technologické postupy pripravy podkladov, maliarskych technik a konzervaénych procesov.
e Scénické a dekora¢né maliarske techniky.

o Reprodukcia a scénicka képia umeleckého diela.

e Scénicky priestor, verejny priestor, detaily priestoru.

e Odborna dokumentacia.

e Programova podpora, digitalne technoldgie.

e Scénografia podla zadaného scenara.

V zamerani maskérskej tvorby:

Technologické procesy — spracovanie, oSetrovanie a zuslachtovanie viasového materialu.
Technologické procesy realizacia make-upu a body-artu, vratane oSetrovania pleti.
Sucasna denna a velerna vizdz, dobové vizéze, fantazijna a charakterova maska.
Scénické tvarové a vlasové doplnky.

Odborna dokumentacia.

Programova podpora, digitalne technolégie.

Maskérska vyprava podla zadaného scenara.

zamerani tvarovania dreva:

<.......

Technické kreslenie.

Technologické procesy spracovania, povrchovej Upravy, konzervovania a o$etrovania drevenych
materialov.

Ruc¢né a strojové opracovanie driev.

Zaklady rezbarstva.

Repliky slohovych umeleckoremeselnych diel a ich scénické kopie.

Odborny dokumentécia.

Programova podpora, digitalne technoldgie.

Scénické dekoracie podla zadaného scenara.

zamerani tvorby a konstrukcie scény:

<......

Technické kreslenie.

Postupy montaze, demontaze a udrzby javiskovej techniky.
Snimanie, zaznam, spracovanie a reprodukciu zvuku.
Osvetlovanie divadelného javiska, televizneho a filmového Studia.
Snimanie, zaznam, spracovanie a reprodukciu obrazu.
Programova podpora, digitalne technoldgie.
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Scénicka realizacia podla zadaného scenara.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

definovat’ zaklady odbornej technologickej terminologie,

charakterizovat pouzivané suroviny podla pévodu a individualnych znakov,

identifikovat materialy, farby, farbiva a spésoby ich pouzitia,

vymedzit’ technologické postupy mieSania a pouzivania réznych druhov farieb,

urcit postupy vytvarnych technik pouzivanych pri umeleckoremeselnom spracovavani diela,
vysvetlit funkcie Gzitkovej malby,

vymedzit’ zakladné principy tvorby pisma,

urcit' dolezitost’ kultirnych zazitkov, chapat umenie ako Specificki vypoved umelca a vysvetlovat
prinos umenia a umeleckého zazitku ako délezitu sucast Zivota Cloveka,

uviest zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon.

Obsahové standardy

Technologické postupy umeleckoremeselného spracovania diela.
Maliarske vytvarné techniky.

Zasady ergonémie.

Zaklady autorského prava, duSevné vlastnictvo.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

formovat vlastny nazor na zaklade kritického myslenia a obhdjit' ho,

vytvorit' si pozitivny vztah ku kultuirnym hodnotam, prirode a Zivotnému prostrediu a aktivne sa po-
dielat na ich ochrane,

vyhladavat su€asné trendy v uzZitkovom umeni,

vyhladavat a zu€astfiovat' sa kulturnych a umeleckych podujati, vytvarat si predpoklady pre estetic-
ké vnimanie skuto&nosti,

pozorovat, analyzovat, hodnotit prirodné a spolo¢enskeé javy z vytvarného hladiska,

vytvorit vytvarny navrh a potrebnd dokumentaciu v danom €asovom limite s vyuZzitim su€asnych
trendov a vyjadrovacich prostriedkov,

vytvarat koncepéné vytvarné navrhy,

vyjadrit 3D priestor v 2D ploche,

kombinovat materialy a technologické postupy v jednotlivych etapach tvorivého procesu,

uplatfiovat kompozi¢né prostriedky na vystavbu umeleckého diela,

uplatriovat klasické a suasné kresliarske techniky pri tvorbe diela,

uplatriovat klasické a su¢asné maliarske techniky pri tvorbe diela,

uplatriovat teoretické poznatky pri figuralnej kresbe a mafbe,

vyuZivat technologické postupy pri monumentalnej malbe,

aplikovat r6zne technologické postupy malby na uzitkové predmety,
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zvazit realiza¢no-technologicky postup tvorby GzZitkového predmetu, a predpokladat’ jeho psycholo-
gicky ucinok,

pripravit material, naradie a pomocky na pracu,

vyuzivat rézne digitalne média v kombinacii s maliarskou tvorbou,

pouzivat 2D a 3D programy pri tvorbe digitalnej malby a grafiky,

kultivovane prezentovat svoje prace - vyuzivat kreativne formy a druhy prezentacie,

vykonavat pracovné €innosti tak, aby neskodili Zivotnému prostrediu, ale naopak prispieval k jeho
zlepSeniu — recyklacia odpadu.

Obsahové standardy

Technologické postupy v kresbe a malbe — (zatiSie, krajina, figura, ilustracia, autorska vizia, monu-
mentalna maflba).

Zaklady pisma a typografie.

Plastické a priestorové prvky — 3D objekty.

Kresba a malba v grafickych softvéroch.

Digitalne technologie — multimedialne presahy.

Interdisciplinarne presahy.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

charakterizovat vlastnosti a popisat spdsoby spracovania réznych druhov materialov,

priblizit mozZnosti pouZitia roznych druhov materidlov na konkrétne ucely,

urcit spésoby pravouhlého premietania na tri priemetne, axonometrické zobrazovanie, perspektivne
zobrazovanie,

objasnit analyzu a hodnotu dizajnérskeho navrhu z funkéného, technologického a estetického hla-
diska,

popisat variabilné technologické postupy zhotovovania produktov,

vymedzit zaklady psycholdgie dietata,

vymedzit’ principy psycholégie detskej hry,

urcit zakladne rozdelenie hier — exploracné, manipulaéné, senzomotorické a logické,

vymedzit’ principy tykajuce sa ochrannej znamky, priemyselného vzoru, autorského vzoru, licencie
a zmluvy,

pomenovat zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon,

poznat principy umeleckej prezentacie.

Obsahové sStandardy

Technoldgia spracovania hraciek a uzitkovych predmetov pre deti.
Historicky vyvoj hracky.

Zaklady psycholégie dietata.

Z&klady psychologie hry.

Technické normy.

Zasady ergondémie.
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o Umelecka prezentacia.
e Zaklady autorského prava a dusevné vlastnictvo.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vyuzivat vytvarné - kresliarske techniky pri tvorbe navrhov,

- aplikovat estetickeé kritéria dizajnu hraciek pri navrhovani,

- navrhnudt hracky a Gzitkové predmety podla zakladnych funkénych kritérii,

- vyuzivat znalosti z psycholdgie dietata a psycholdgie hry pri navrhovani hraciek a hier,

- zhotovovat priestorové modely v mierke,

- aplikovat optimalny technologicky postup ru¢ného a strojového zhotovenia funkéného prototypu
hraiek a uzitkovych predmetov,

- aplikovat vedomosti z konstrukcii pri modelovani hraiek a uZzitkovych predmetov,

- spravne zhotovit technickl dokumentaciu s pouzitim digitalnych technolégii

- aplikovat pocitaCové programy pre podporu konstrukénej a technologickej realizacie produktu,

- kultivovane prezentovat' a obhgjit’ svoju pracu,

- pracovat s materialmi s ohfadom na zivotné prostredie.

Obsahové standardy

Kritéria tvorby dizajnu hradiek.

Plosna a priestorova skladacka.

Dekorativny predmet.

Rézne druhy hradiek z hladiska pouZitého materialu.
Hracky ur€ené na rézne ucely.

Herné objekty do interiéru a exteriéru.

Technicka dokumentacia.

Grafické programy.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- definovat odbornu terminolégiu,

- objasnit zasady vztahu medzi formou, materialom a funkciou,

- vysvetlit technické vykresy,

- popisat principy tvorby pisma a pravidla typografie,

- charakterizovat vlastnosti a povahu materialov pouzivanych v socharskej a dizajnérskej praxi,

- vymedzit technologické a remeselné postupy pouzivané v oblasti tvorby a realizacie volnych
a uzitkovych socharskych priestorovych objektov — dizajnérskych produktov,

- charakterizovat’ vlastnosti rédznych socharskych, kamerfosocharskych a dizajnérskych materialov,
ovladat ich technologické a technické parametre,

- popisat technologické postupy pri reprodukcii socharskeho diela,

- pomenovat zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon.
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Obsahové standardy

Technoldgia vyroby dizajnérskych objektov.

Technické kreslenie.

Pismo a typografia.

Z&klady autorského prava a prislusné pravne normy, dudevné vlastnictvo.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vyuzit kreativne a kritické myslenie v procese navrhovania,

- pripravit vytvarny navrh, model, prislusné kresby a technicki dokumentaciu, vizualizaciu,

- aplikovat vo vytvarnej tvorbe praktické zru€nosti a technologické vedomosti,

- pouzivat pombcky, nastroje, stroje a technologické zariadenia v procese realizacie diela,

- pouzivat grafické 2D a 3D softvéry pri spracovani vytvarnych navrhov, Upravy a spracovania textu —
pisma, fotografického obrazu, vektorového znaku,

- pouzivat nové digitalne technolégie,

- vyhotovit formy a odliatky,

- uplatnit technologické postupy pri reprodukcii socharskeho diela,

- pouzivat odbornu terminolégiu,

- vymodelovat rézne socharske tvary od jednoduchsich az po zloZitejSie,

- aplikovat ziskané informacie prostrednictvom PC v praxi,

- obhajit svoju pracu a popisat pracovny postup.

Obsahové standardy

Zaklady socharskej tvorby a navrhovania.
Socharske modelovanie.

PC, 2D a 3D softvéry.

Zhotovenie foriem a odliatkov.
Reprodukovanie socharskych diel.
Prezentécia vlastnej tvorby.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- charakterizovat' vlastnosti a pouZitie rozmanitych materialov pouzivanych v odbore,

- popisat zakladné technologie spracovania roznych socharskych a Stukatérskych materialov,

- vymedzit principy tvorby réznych druhov foriem, odliatkov, képii a ich povrchovych Uprav,

- vysvetlit principy konstrukcie a modelovania plastickych objektov s vyuzitim digitalnych technolégii,

- preukazat vedomosti o pri€inach poskodeni, konzervovani a udrzbe, Stukatérskych a dekoracnych
architektonickych foriem,

- vysvetlit vztah svojej profesie k inym pribuznym umeleckym profesiam,

- identifikovat’ nastroje, naradie, pomécky potrebné na spracovanie vyrobkov,

- objasnit principy umeleckej dokumentacie s podporou digitalnych technoldgii,
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pomenovat zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon.

Obsahové sStandardy

Technoldgia vyroby socharskych a Stukatérskych prvkov.
Pismo, typografia a kaligrafia.

Nauka o materialoch.

Technické kreslenie a deskriptivha geometria.

Zasady ergonémie.

Zaklady autorského a priemyselného prava.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

spravne a pohotovo zaznamenat proporcie, vyraz a charakter ludskej figury do socharskeho mate-
ridlu,

zhotovit presnu kopiu slohovych plastickych prvkov uplatiiovanych v scénickej tvorby,

navrhovat, konstruovat' a modelovat plastické objekty s vyuzitim digitalnych technoldgii,

aplikovat’ technologické postupy alebo ich Casti pri prieskume a konzervovani Stukatérskych
a dekoracnych architektonickych prvkov,

vybrat spravny material a aplikovat ho z hfadiska su€asného dizajnu,

zhotovit képie plastickych umeleckych diel z rozli€nych slohovych obdobi,

aplikovat' technologické postupy pri vyrobe omietok a Stukovych vyzdoby,

vyhladavat trendy v dizajnérskych a architektonickych oblastiach,

pracovat v intencidch ochrany zdravia a bezpec&nosti,

pracovat ekologicky s ohfadom na Zivotné prostredie,

obhajit svoju pracu a popisat’ pracovny postup,

kultivovane prezentovat’ svoju pracu.

Obsahové standardy

Antropomorfné predlohy, dizajnérske navrhy v réznych materialoch.
Grafické navrhy v 2D, vektorova a bitmapova grafika.

3D programy a tvorba vizualizacii.

Zakladné prvky vytvarného jazyka a jeho pouzivanie v praxi.
Kompozi¢né cvicenia, fantazijno-koncepcné studie.

Funk&né modely a prototypy.

Uzitkové predmety z dreva.

Prvky verejného priestoru z dreva a inych materialov.

Umelecké remeselné techniky.

Finanény rozpoc&et materialovych nakladov a vlastnej prace.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy
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Absolvent ma:
Pre zameranie zlatnictva a striebornictva:

charakterizovat' druhy materidlov pouzivané pri vyrobe Sperkov, ich vlastnosti, zlozenia, spésob
pouzitia s ohfadom na technoldgie spracovania,

priblizit vztahy medzi tradi€nymi a alternativnymi materialmi a moznosti ich uplatnenia pri vyrobe
Sperkov,

Specifikovat su€asné postupy, techniky a technoldgie ruénej a strojovej vyroby Sperkov,

priblizit zakladné postupy tvorby pisma a posudit’ jeho vyuzitie v tvorbe Sperkov,

vysvetlit funkciu jednotlivych druhov naradia, nastrojov, strojov, zariadeni a pomdcok pouzivanych
pri ruénej a strojovej vyrobe Sperkov,

odévodnit vyznam navrhovania, modelovania a vyroby Sperkov s vyuZzitim digitalnych technolégii,
zhodnotit' navrh Sperku a postup jeho vyroby z technologického, estetického, ekologického, ekono-
mického a uzitkového hladiska.

Pre zameranie umeleckého kovacéstva a zamocnictva:

popisat zakladné ulohy kova&skeho a zamoénickeho odvetvia,

vymedzit' zakladné vztahy svojej profesie k ostatnym umeleckoremeselnym a dizajnérskym profe-
siam,

definovat’ vyznam a hodnotu pamiatok,

charakterizovat vlastnosti kovov — oceli, lahkych a tazkych kovov a ich zliatin,

popisat zasady vyrovnavania materialov, rovinného a priestorového orysovania, spajania
a oddelovania materialov, tvarovania kovov,

vysvetlit zasady opracovania povrchov materialov,

uviest spbsoby prvotnej evidencie pri restauratorskych pracach, vratane fotodokumentacie
a protokolov,

urcit technolégie, pouzivané postupy, vybavenie kovaéni, zaciatky umeleckého spracovania zeleza,
postavenie a vyznam kovacskej prace v spolocnosti,

popisat zabezpeclenie a organizaciu kovacskeho pracoviska.

Pre zameranie ploSného a plastického rytia kovov:

vysvetlit technoldgiu meditlace, technoldgiu zlatenia kniznych dosiek,
urCit rozdelenie a rozdiely tlacovych technik,

popisat zasady patinovania a farbenia kovov,

vysvetlit pouzivanie ryteckého naradia, nastrojov a pomécok,
popisat’ zaklady ru¢ného rytia, vyrezavania monogramov,

uviest zaklady povrchovych uprav a konzervacie kovov,

orientovat sa v technikach a technolégiach.

Pre zameranie umeleckého odlievania:

urcit' vlastnosti materialov pouzivanych na vyrobu umeleckych odliatkov — hlinika, medi, zeleza,
zinku, drahych kovov a Specialne zliatiny

popisat klasické i nové technologické postupy vyroby foriem pre umelecké odliatky,

vysvetlit spdsoby formovania a odlievania plastik,

uviest principy povrchovej Upravy plastik,

charakterizovat' chemické vlastnosti materialov pouZivanych na povrchové Upravy plastik a séch.

Obsahové standardy

Kritéria dizajnu.

Zakladné druhy materidlov a ich vlastnosti.

Techniky a technoldgie.

Technicka a odborna dokumentacia.

Programova podpora navrhovania, modelovania a vyroby.
DusSevné vlastnictvo a zaklady autorského prava.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:
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primerane vytvarne mysliet a pouzivat prvky vytvarného jazyka a estetické zasady vytvarno-
uzitkovej tvorby,

ruéne zhotovit dielo s vytvarnym citom, zachytit do materialu vlastny navrh alebo myslienku autora
s priznanim vlastného rukopisu realizatora,

spracuvat kompletnu odbornu dokumentaciu diela s vyuzitim modernych pocitatovych technolégii,
kultivovane prezentovat svoje dielo, vyuzivat roézne formy prezentacie vratane digitalneho spraco-
vania,

samostatne sa rozhodovat a pracovat,

pri vyrobe aplikovat’ teoretické vedomosti a transformovat vytvarny navrh do vysledného diela,
pouzivat a presadzovat nové netradicné myslienky, metddy a digitalne technolégie v samostatnej
tvorbe.

Pre zameranie zlatnictva a striebornictva

navrhovat a modelovat esteticky, funkéne a vzhladne rieSeny Sperk s vyuzitim modernych PC
technolégii,

pripravovat a oSetrovat pouzivané materialy a na zaklade posudenia dizajnu Sperkov zhodnotit
materialové moznosti vyroby Sperku,

uplatnit' techniky a technoldgie vyroby a tvarovania Sperkov z drahych kovov, drahych kamerov
a alternativnych materialov,

prezentovat’ vytvarnd myslienku vratane verbalneho a grafického vyjadrenia v prislusnej dokumen-
tacii.

Pre zameranie umeleckého zamocnictva a kovacstva

ruéne kovat' s vytvarnym citom a schopnostou zachytit do materialu myslienku,

zhotovit masku v zivotnej velkosti,

cizelovat do materialu z plochy aj hiboky reliéf, leptat z plochy aj hibky, leptat na farbu,

lestit material na vysoky lesk,

spracovat materialy —zliatiny medi a hlinika, zliatiny nehrdzavejucich oceli,

tepat a tvorit’ plastiky z plechov,

vykonat presné képie slohovych mrezi a prvkov s pouzitim pévodnych technik,

prezentovat’ vytvarnd myslienku vratane verbalneho a grafického vyjadrenia v prislusnej dokumen-
tacii.

Pre zameranie ploSného a plastického rytia kovov

samostatne merat' a rysovat, prenasat plosné kresby na material, sekat, ryhovat, cizelovat do ple-
chu,

tepat plech do plytkého reliéfu,

ryt rydlami do vSetkych druhov kovov, )

ryt heraldické znaky, znacky a monogramy do hlbky na dekora&né uc&ely, napisy na informacné
ucely,

zhotovit naro€né rytiny pre ocelotla¢ podla vytvarného i viastného navrhu, rytiny pre suché rezanie,
razidla na razenie medaili.

Pre zameranie umeleckého odlievania

vhodne zvolit material na spracovanie,

pripravit taveniny, metalurgické spracovanie (rafinacia, odplynenie, ockovanie, modifikacia),
vyrobit formy klasickymi metédami — metéda vytavitelného a vyparitefného modelu, vyroba do Sku-
pinovych, sadrovych foriem, vakuovo viazanych foriem,

pracovat s novymi technoldgiami,

formovat a odlievat monumentalne plastiky,

odlievanie sochy do pieskovych foriem,

zhotovit plakety a ploché umelecké odliatky,

aplikovat povrchové upravy, (farbenie, odmastovanie, opalovanie...)

patinovat' a pozlacovat,

vyrobit zvony.

Obsahové standardy

Pre zameranie zlatnictva a striebornictva:

Technologické postupy na vyrobnych zariadeniach, nastroje, pomocky, pracovny priestor.
Rucéné a strojové techniky a technolégie vyroby Sperkov.
Kons$truovanie, modelovanie a ru€na vyroba funkénych Sperkov podla vytvarnych navrhov.
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Dizajnovy Sperk.

Odborna dokumentacia.

Programova podpora a digitalne technolégie.
Umelecka prezentacia.

Pre zameranie umeleckého zamocnictva a kovacstva:

Technologické postupy na vyrobnych zariadeniach, nastroje, pomdécky.
Pracovny priestor.

Materidly — zliatiny medi a hlinika, zliatiny nehrdzavejucich oceli.
Tepany reliéf.

Uzitkovy predmet.

Plastika.

Programova podpora a digitalne technolégie.

Umelecka prezentacia.

Pre zameranie plo$né a plastické rytie kovov:

Technologické postupy na vyrobnych zariadeniach, nastroje, pomdécky.
Pracovny priestor.

Medirytina, ocelorytina a zlatotla¢.

Razidla na razenie medaili a odznakov.

Ozdobné rytie a sekanie.

Miniatdrne puncové znacky.

Propagacné znamky.

Intarzie a poSkodené rytiny.

Programova podpora a digitalne technolégie.

Umelecka prezentacia.

Pre zameranie umeleckého odlievania:

Technologické postupy na vyrobnych zariadeniach, nastroje, pomocky.
Pracovny priestor.

Materialy — hlinika, medi, Zzeleza, zinku, drahych kovov a Specialne zliatiny.
Plastika, reliéf, plaketa.

Vyroba foriem.

Cizelovanie a povrchové upravy.

Patinovanie, pozlacovanie, konzervovanie.

Zvonolejarstvo.

8.7 Vzdelavacie Standardy pre studijné odbory v oblasti audiovizie a novych
médii

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:
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vysvetlit zadkladné principy masmedialnej tvorby,

analyzovat umelecké audiovizualne dielo,

formulovat' ulohy scenaristiky a dramaturgie,

poznat zakonitosti masovej komunikacie, funkcie Zurnalistiky,

charakterizovat spravodajské, publicistické a umelecké Zanre a ich uplatnenie v printovych aj elek-
tronickych médiach,

opisat tvorivé pisanie, umelecké zanre v médiach,

Specifikovat prostriedky re€nickeho Stylu uplatfiovaného pri praci moderatora a redaktora v rozhlase
a televizii,

charakterizovat zdklady fotografickych technik,

vysvetlit principy televiznej a rozhlasovej tvorby,

popisat organizaciu a riadenie tvorby a vyroby v masmédiach,

formulovat Ulohy manazmentu a marketingu v masmédiach,

objasnit zakladné normy masmedialneho prava a zasady novinarskej etiky,

vysvetlit prinos vyuZzivania digitalnych technoldgii v su€asnej masmedialnej tvorbe.

Obsahové standardy

Techniky a technol6gie masmeédialnej tvorby.

Manazment a marketing v masmédiach.

Zaklady autorského a masmedialneho prava, duSevné vlastnictvo.
Dramaturgia a scenaristika.

Komunikacia a rétorika.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

vytvorit' literarny scenar a texty, ktoré s nim suvisia ako je namet, explikacia, anotacia, synopsa
a scénosled,

aplikovat’ postupy dramaturgickej prace pri tvorbe audiovizualneho diela,

pouzit digitalne technologie pri priprave, vyrobe a exporte masmedialnych komunikatov,

aplikovat' jazykové a mimojazykové prostriedky re€nickeho Stylu pri praci moderatora v rozhlase,
televizii, multimédiach a novych médiach,

pripravit a spracovat diela spravodajskej, racionalnej a emocionalnej publicistiky,

aplikovat tedriu zanrov v printovej, rozhlasovej a televiznej tvorbe,

realizovat masmedidlne komunikaty pre nové média,

pracovat v redakénom time vSetkych typov masmédii,

interpretovat literarny text v rozhlase a televizii,

aplikovat poznatky autorského prava v audiovizualnej oblasti,

zabezpec€ovat ochranu zverenych prostriedkov pred odcudzenim, podkodenim a zni€enim, zabra-
novat Skodam, poskytnut’ pomoc pri Urazoch.

Obsahové standardy

Literarno-dramaturgicka faza tvorby.

Tvorivé pisanie.

Tedria Zanrov a Zanrové 3pecifikd audiovizualnej tvorby.
Rozhlasova a televizna tvorba.

Moderovanie a moderator.

Zaznam obrazového a zvukového materialu.

Fazy vyroby audiovizualneho diela.

Multimédia a nové média.

Grafika a webdizajn.
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TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

Pre zameranie kamera, zvuk, strih:

Pre zameranie umelecka produkcia:

Pre zameranie virtualna grafika:

definovat’ zakladnu odbornu terminolégiu konkrétneho zamerania,
pomenovat’ zakladné principy obrazovej a zvukovej tvorby,

priblizit dejiny vytvarnej a filmovej kultary,

vysvetlit zasady umeleckej filmovej tvorby,

popisat principy multimedialnych technickych prostriedkov,

pomenovat zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon,
obhdijit’ svoju pracu a popisat pracovny postup.

vysvetlit' zaklady fotografickych technik,

charakterizovat' principy zobrazovacich metdd, ktoré sa daju uplatnit v animacnej tvorbe a podcita-
¢ovej animacii,

opisat principy filmovej techniky, ako aj televiznej a zvukovej techniky,

prezentovat zakladné prvky vytvarného jazyka,

popisat organizaciu a riadenie audiovizualnej tvorby a vyroby,

vysvetlit problematiku audiovizualnej tvorby a vyroby od pripravnych faz az po dokon¢ovacie prace,
definovat principy kinematografie,

objasnit principy prace s digitalnou kamerou,

objasnit principy svietenia,

uvadzat principy prace vo zvukovom $tudiu,

vysvetlit spdsoby snimania zvuku, technoldgiu zvukovej postprodukcie vratane vyroby ruchov, vy-
beru hudby a ozvu€ovania,

ozrejmit metddy prace v strihovom Studiu,

charakterizovat strihovu skladbu,

vysvetlit zakladné druhy a Zanre audiovizualnych diel.

vysvetlit zaklady fotografickych technik,

opisat principy pouzitia filmovej techniky, ako aj televiznej a zvukovej techniky,

popisat organizaciu a riadenie audiovizudlnej tvorby a vyroby,

charakterizovat' organizaciu a zloZenie tvorivého Stdbu a vztahy medzi jednotlivymi zloZkami,
vysvetlit jednotlivé fazy vyroby audiovizualneho diela od pripravnych az po dokoncovacie prace,
posudit a vysvetlit zakonitosti prenosov, dabingov, technologickych nadvaznosti, ako su doprava,
ubytovanie, stravovanie, strazna a poziarna sluzba, hygiena, odpocivacie priestory,

analyzovat problematiku archivovania, vysielania a predaja audiovizualnych diel,

uviest zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon.

analyzovat vlastnosti zariadeni pouzivanych pri analégovom a digitalnom spracovani informacii,
vysvetlit' zéklady fotografickych technik,

charakterizovat' principy zobrazovacich metéd, ktoré sa daju uplatnit v animaénej tvorbe a pocita-
¢ovej animacii,

opisat principy poZitia filmovej techniky, ako aj televiznej a zvukovej techniky,

uviest metddy zobrazovania v priestorovom vyjadreni,
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popisat technické prostriedky pre realizaciu 2D a 3D grafiky,
uvadzat konkrétne typy softvérov pre grafiku a DTP,

vysvetlit zakladné metddy a postupy v multimedialnej tvorbe,
popisat’ organizaciu a riadenie audiovizualnej tvorby a vyroby.

Obsahové standardy

Pre zameranie kamera, zvuk, strih:

Technoldgia spracovania digitalneho obsahu.
Technika — snimacia, obrazova, osvetlovacia, zvukova.
Dramaturgia audiovizualneho diela.

Filmovy jazyk.

Digitalna fotografia.

Multimedialna komunikacia.

Zaklady autorského prava, duSevné vlastnictva.

Pre zameranie umelecka produkcia:

Filmova produkcia a distribucia.

Vydavatelia, vysielatelia, reklama.

Technoldgia.

Technika — snimacia, obrazova, osvetlovacia, zvukova.
Filmovy jazyk.

Digitalna fotografia.

Multimedialna komunikacia.

Pre zameranie virtualna grafika:

Technoldgia vzniku virtualneho obsahu.

Literarny a technicky scenar.

2d a 3d grafika a dtp.

Technika — snimacia, obrazova, osvetlovacia, zvukova.
Filmovy jazyk.

Digitélna fotografia.

Multimedialna komunikacia.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

vyuzivat technicky scenar audiovizualneho diela,

vytvorit jednoduché audiovizualne dielo od nametu po ozvucenie,

vytvorit a pouzit vo svojej tvorbe digitalnu fotografiu,

analyzovat umelecké dielo,

vytvorit’ technicku a obrazovi dokumentaciu s vyuzitim najnovsSich digitalnych technologii,
kultivovane obhdjit’ vlastnu tvorbu a prezentovat pracovné postupy.

Pre zameranie kamera, zvuk, strih:

ruéne vytvorit technicky scenar audiovizualneho diela,

pracovat s kamerou a pouzivat jej prisluSenstvo,

pouzivat steadycam, jimmy-jib, stativy, Zeriavy, jazdu,

komponovat a zaznamenavat obraz — velkosti zaberov

pracovat s roznymi typmi mikrofénov a ovladat snimanie zvuku pri samotnom nakrucani,
nasvietit scénu podla variabilnych spbsobov,

importovat obrazovy material do prisluSného programu,

aplikovat principy strihovej skladby, (rytmus, sekvencia),

editovat’ a pouzit’ zakladné post-procesové efekty v prisluSnom grafickom programe,
pouzit Specialne efekty vo videu v prisluSnych grafickych programoch

vybrat’ zvukovu stopu z pristupnych internetovych zdrojov,

ozvuctit audiovizualne dielo v prislusnych softvéroch,

editovat’ zvuk v prisluSnych softvéroch — Specialne efekty, ruchy,
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spajat textové, obrazové a zvukoveé sekvencie v post-procesovych softvéroch
vyexportovat audiovizualne dielo na rézne pouzitie,
zabezpec€ovat ochranu zverenych prostriedkov pred odcudzenim, poSkodenim a zniCenim.

Pre zameranie umelecka produkcia:

pripravit ekonomické podklady a rozbory pre vyrobu audiovizualneho diela,
vhodnym spésobom ziskavat, analyzovat a vyuzivat informacie pre svoju ¢innost,
vyuzivat vypoctovu techniku,

spracovat’ audio a video sekvencie a v&lenit ich do digitalnych médii,

spajat textové, obrazové a zvukové sekvencie,

vypracovat predbezny rozpodet,

zostavit’ realiza¢ny $tab,

zostavit’ nata¢aci plan a rozplanovat’ nataCanie na jednotlivé dni,

zabezpe it samotné nakrucanie (ateliér, exteriér, interiér),

vysvetlit kompetencie jednotlivym ¢lenom Stabu a naplne ich prac,

zorganizovat konkurz,

koncipovat navrhy hospodarskych zmluv, uzatvarat’ a rozvazovat pracovné pomery.

Pre zameranie virtualna grafika:

vytvorit literarny a technicky scenar audiovizualneho diela,

vhodnym spbésobom ziskavat, analyzovat a vyuzivat informacie pre svoju ¢innost,
zaznamenavat obrazové a zvukové sekvencie v prislusnych softvéroch

vyuzivat zéklady animacie v 2D a 3D grafickych softvéroch,

editovat textové, obrazové a zvukové sekvencie,

vytvorit' a pouzit vo svojej tvorbe digitalnu fotografiu,

zvolit primerany graficky softvér pre rieSenie danej ulohy,

jasne formulovat' vytvarnu myslienku vratane jej slovného a grafického vyjadrenia,
presne a starostlivo uskutoChovat jednotlivé pracovné operacie,

aplikovat nové technické a technologické poznatky v multimedialnej tvorbe,
realizovat’ vlastné alebo cudzie navrhy pomocou vytvarnych i technickych prostriedkov.

Obsahové standardy

Pre zameranie kamera, zvuk, strih:

Literarno-dramaturgicky scenar pre rézne zanre videa a filmu.
Multimédia a nové média.

Techniky a technoldgia vyroby réznych zanrov audiovizualnych diel.
Post-proces obrazu v prisluSnych grafickych softvéroch.
Post-proces zvuku v prislusnych grafickych softvéroch.

Digitalna fotografia — zaznam, spracovanie, pouzitie.

Zvukova stopa a digitalizacia zvuku.

Dabing.

Typografia a titulky v a v diele.

Pre zameranie umelecka produkcia:

dramaturgia audiovizualneho diela, literarny a technicky scenar.
Zaklady autorského prava, duSevné vlastnictvo.

Multimédia a nové média.

Zaznam a spracovanie obrazového a zvukového materialu.
Obdobie pripravnych prac.

Obdobie nakrucania.

Obdobie post produkénych prac.

Filmova produkcia.

Filmova distribucia.

Spracovanie prevzatych programov.

Riadenie a ekonomika vyroby televiznych a rozhlasovych programov.

Pre zameranie virtualna grafika:

Literarno-dramaturgicka faza tvorby.
2D a 3D post-produkéné efekty.
Dabing a titulky.
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Zaznam a spracovanie obrazového a zvukového materialu.
Pismo typografia.

Virtualna strizna.

Digitélna fotografia.

Staticka scéna 2D, 3D.

zaklady 2D a 3D animacie.

Reklamna tvorba.

Virtuélna realita.

8.8 Vzdelavacie sStandardy pre sStudijné odbory v oblasti konzervatorstva

a restauratorstva

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:
Vo vSetkych zameraniach odboru:

Pre zameranie drevorezbieb:

priblizit Ulohy a zakladné vztahy svojej profesie k ostatnym umeleckoremeselnym a dizajnérskym
profesiam,

definovat vyznam a hodnotu pamiatok,

presne a odborne sa vyjadrovat v ustnom a pisomnom prejave,

vysvetlit technologické postupy, ktoré sa uplatriuju pri ochrane, konzervacii a reStaurovani historic-
kych umeleckoremeselnych diel daného zamerania,

analyzovat faktory a typy poSkodenia umelecko-historickych diel v.danom zamerani,

identifikovat' typy pisma, zaklady kaligrafie a typografie, uplatnenie a pouzitie pisma v historickom
kontexte daného zamerania,

urcit’ principy zobrazovania historickych umeleckoremeselnych diel metédami deskriptivnej geomet-
rie a technického kreslenia,

uviest zakladné fakty z pomocnych historickych vied,

charakterizovat pouzivané materidly a doplnkové materidly v danom zamerani v minulosti
i suCasnosti,

objasnit zasady konzervatorského a restauratorského zasahu v oblasti daného zamerania,
identifikovat' nastroje, naradia, stroje, zariadenia, pomdcky pouzivané v danom zamerani,

opisat vykonanie vyskumu reStaurovanej pamiatky,

pomenovat pravidla depozitného rezimu, expozi¢nu adjustaciu,

analyzovat' pravne predpisy a organizatné zabezpecenie ochrany kulturneho dediéstva v Sloven-
skej republike,

vymedzit principy komplexnej dokumentacie umeleckoremeselného diela (textovu, fotograficku
a vykresovu), navrh na jeho konzervaciu alebo reStaurovanie, dokumentaciu vykonanych prac,
uviest zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon.

analyzovat Specialne historické materialy a technoldgie, ich su€asné mozné nahrady pre zachova-
nie vyrobku ako umeleckej pamiatky,
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vysvetlit zakladné historické a su¢asné postupy, techniky zhotovenia drevorezby,

opisat zaklady normalizacie, kétovania, axonometrie, pravouhlého premietania, rezov, spojov
a spojovacich suciastok,

prezentovat zasady konzervatorského a resStauratorského zasahu na dreve, nabytku a drevorezbe,
ich povrchovych upravach a dekoraciach,

vysvetlit postupy restaurovania zlatenim, polychromiou, patinovanim.

Pre zameranie kovov:

posudit zasady a vlastnosti materialov — rovinného a priestorového rysovania, spajania a oddelova-
nia materialov, tvarovania kovov,

vysvetlit' techniky povrchovej Upravy a dekoracii kovov, pouzZivanych v minulosti a v sucasnosti
(napr. patinovanie, farbenie a lakovanie, pokovovanie, cizelovanie, rytie, tausirovanie, nielovanie),
poznat zakladné zru€nosti z technik ruéného spracovania kovaéskymi, zamocnickymi a kovolejar-
skymi nastrojmi.

V zameranie omietok a Stukovej vyzdoby:

posudit omietkarske a Stukatérske prace a postupy,

prezentovat  vedomosti o zakladnych historickych  a suasnych  postupoch/technikach
a technoldgiach zhotovenia inej nastennej dekoracie a povrchovej Upravy architektury,

poznat a vysvetlit techniky zhotovenia povrchovej Upravy a dekoracie omietok a Stukatérskych diel,
pouzivanych v minulosti a v su€asnosti (napr. patinovanie, pozlacovanie, natieranie, malovanie),
hodnotit' historické omietky a Stukatérske diela z funkéného, materialového, konstrukéného, techno-
logického a estetického hladiska,

charakterizovat spésoby konzervovania a reStaurovania omietok a Stukatérskych diel, ich povrcho-
vych Uprav a dekoracii ako aj ich dopinkovych /suvisiacich materialov (napr. kamen, stavebna ke-
ramika),

charakterizovat materialy, pomdcky, nastroje, naradie, stroje a zariadenia, pouzivané pri technolo-
gickych postupoch konzervovania a reStaurovania omietok a Stukatérskych diel.

Pre zameranie maliarskych technik

opisat spracovanie, vlastnosti a pouzitie materialov (napr. drevo, textil, usef, kamen, omietky, ke-
ramika, kovy),

vysvetlit techniky zhotovenia povrchovej Upravy a dekoracie réznych materidlov pouzivanych
v minulosti a v su€asnosti (napr. morenie, patinovanie, pozlacovanie),

hodnotit’ historické maliarske diela a iné povrchové uUpravy a dekoracie z funk&ného, materialového,
konstrukéného, technologického a estetického hfadiska.

Pre zameranie papiera, starej tlace a kniznej vazby:

pomenovat technoldgiu vyroby a vlastnosti papyrusu, pergamenu, priesvitky,

definovat’ druhy, vlastnosti a pouZitie kniharskych a doplnkovych materialov,

pomenovat druhy a vyvoj kniznych vazieb,

definovat' technolégie réznych typov kniznych vazieb,

definovat vyznam a vyrobu paspart, puzdier a krabic,

opisat Cistenie a doplnenie, stabilizaciu a fixaciu pisomnych materialov, kniznych vazieb a pecati.

Obsahové standardy

Technoldgia.

Nauka o materialoch.

Techniky zhotovenia historickych umeleckoremeselnych a vytvarnych diel.

Faktory a typy poSkodenia historickych umeleckoremeselnych a vytvarnych diel.

Ochrana, konzervacia a reStaurovanie historickych umeleckoremeselnych diel.

Komplexna dokumentacia umeleckoremeselného diela a jeho konzervécie alebo reStaurovania.
Zaklady autorského prava a prislusné pravne normy, duSevné vlastnictvo.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

rozhodnut sa pre spravny konzervatorsky, reStauratorsky zasah na diele,
aplikovat technologické postupy zhotovenia, konzervacie a reStaurovania jednotlivych prvkov,
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vykonat dekorativne a povrchové upravy materialov,

uplatiovat vytvarno-remeselné schopnosti pri dotvarani fragmentov, vytvarat asociacie medzi for-
mou restaurovaného objektu a jeho doplnenim,

primerane vytvarne mysliet a pouzivat prvky vytvarného jazyka a estetické zasady vytvarno-
uzitkovej tvorby,

vykonat prvotnu evidenciu pri reStauratorskych pracach, vratane fotodokumentacie a protokolov,
uplathovat nadobudnuté vedomosti a zru€nosti pri prieskume, konzervovani a reStaurovani historic-
kych remeselnych a vytvarnych diel,

aplikovat technologické postupy oSetrovania a povrchovych Uprav umelecko-historickych diel,
uplatiiovat zaklady fotografovania v oblasti technickej fotografie,

pouzivat digitalne technoldgie v umeleckej dokumentacii,

vytvarat’ asociacie medzi formou reStaurovaného objektu a jeho doplnenim,

kultivovane prezentovat svoje dielo, vyuzivat roézne formy prezentacie vratane digitalneho spraco-
vania,

aplikovat zakladné fakty z pomocnych historickych vied.

Pre zameranie drevorezieb:

uplathovat nadobudnuté vedomosti a zru€nosti pri prieskume, konzervovani a reStaurovani historic-
kych remeselnych a vytvarnych diel z dreva,

rozliSovat, pripravit’ a aplikovat materialy,

pravne urcit’ a zhotovit techniky, dekorativne a povrchové upravy,

aplikovat technologické postupy zhotovenia, konzervacie a reStaurovania drevenych prvkov
s pouzitim spravneho naradia, pomocok, strojov a zariadeni pre opracovanie dreva.

Pre zameranie kovov:

ruéne zhotovit dielo s vytvarnym citom, zachytit do materialu vlastny navrh alebo myslienku autora
s priznanim vlastného rukopisu realizatora,

samostatne sa rozhodovat a pracovat,

ruéne tvarnit material s vytvarnym citom,

zhotovit képiu klasickych technik filigranu a granulacie,

cizelovat do materialu z plochy aj hiboky reliéf,

leptat z plochy aj hibky, aj na farbu,

spracovat materialy (zliatina medi a hlinika, nehrdzavejucich oceli),

vykonat presné kopie slohovych Sperkov, liturgickych predmetov a prvkov s pouzitim pévodnych
technik.

Pre zameranie omietok a Stukovej vyzdoby:

robit’ prieskum, konzervovat’ a restaurovat historické remeselné a vytvarné diela z kamena, historic-
kych omietok a ich Stukovej vyzdoby,

spracovat materidly a aplikovat spésoby povrchovej Upravy,

vytvorit autorské spracovanie Stukovej vyzdoby,

vytvorit' plasticku a farebnu vyzdobu fasad architektonickych budov — historickych aj modernych.

Pre zameranie maliarskych technik:

konStruovat, pisat a kreslit pismo,

rozliSovat charakter historickych slohov a prislu§né maliarske technologické postupy daného obdo-
bia,

rozliSovat, pripravit a aplikovat materialy pri zhotovovani réznych maliarskych technik,

pravne urcit’ a zhotovit techniky povrchovych Uprav historickych malieb a naterov,

vediet primerane aplikovat' technologické postupy zhotovovania a o$etrovania povrchov malieb,
aplikovat zakladné fakty z pomocnych historickych vied,

vykonat prvotnu evidenciu pri reStauratorskych pracach, vratane fotodokumentécie a protokolu.

Pre zameranie papiera, starej tlace a kniznych vazieb:

vyrobit r6zne druhy atramentov, tuSov a farieb pouzZivanych pri ruénom pisani a iluminacii,
konStruovat a pouzit pismo,

pripravit a pouzivat kniharske materialy,

aplikovat technologické postupy pri zhotovovani réznych typov historickych kniznych vazieb,
aplikovat spravne identifikované technologické postupy pri ochrane, konzervovani a reStaurovani
poskodeni papiera a dalSich materialov, starych listin a tlaci, kniznych vazieb,

spracovat, konzervovat a reStaurovat doplnkové materialy (napr. koza, textil, drevo, kovy).
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Obsahové standardy

Techniky ruéného spracovania a opracovania materialov podla zamerania.

Techniky konzervovania a reStaurovania historickych umeleckoremeselnych diel podla zamerania.
Prieskum historickych remeselnych a vytvarnych diel.

Spbdsoby poskodenia materialov a umelecko-historickych diel.

Dejiny umeleckoremeselnej vyroby podla zamerania.

Expozi¢na adjustacia.

Dokumentacia.

Umelecka prezentacia.

9 KURZY A SUSTREDENIA

9.1 Charakteristika

Sucastou umeleckého vzdelavania a vychovy Ziakov su tvorivé kurzy a sustredenia,
ktoré predstavuju integrujucu zloZku vedomosti, zru€nosti a postojov. V nadvaznosti
na ziskané poznatky v oblasti teoretickéeho a praktického vzdelavania
kurz/sustredenie poskytuje Ziakom doplfiujuce, rozsSirujuce, upeviiovacie a overova-
cie vedomosti, zruénosti a kompetencie.

9.2 Plenér

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- prezentovat schopnost spajat teoretické vedomosti o formach vytvarného jazyka, s praktickymi
zru¢nostami vo vyuzivani vytvarnych vyrazovych a vyjadrovacich prostriedkov,

- vysvetlit prostriedky vystavby a kompozicie vytvarnych diel a tvorivo ich uplatiiovat v aktivnom
vztahu k prirode,

- samostatne a tvorivo interpretovat objekty z krajiny v podobe realistickej Studie, v kreativnych po-
sunoch a réznych formach akéného umenia,

- schopnosti zachytit' krajinu v konkréthom ro€nom obdobi a s vyuzitim nau€enych vytvarnych technik
ju zobrazit’ vo svojej praci,

- zrunosti prostrednictvom land artu vstupovat' v interaktivnej polohe do vztahu s prirodou,

chranit prirodu a Zivotné prostredie.

Obsahové standardy

Teoreticka priprava

Néuka o vytvarnych vyjadrovacich a vyrazovych prostriedkoch.

Kompozicia v ploche i priestore.

Vyrazové formy a posuny v oblasti technickych a materialovych prostriedkov.
Analyza a rozbor diela v kontexte technologickych postupov.

Prakticka realizacia
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Cinnosti suvisiace s procesom vytvarnej tvorby v exteriéri.
Kresba, malba, kolaz, asamblaz.

InStalacie a niektoré formy akéného umenia.

Krajina a jej posuny.

Studie prirodnin.

Ludova a sakralna architektura ako su€ast krajiny.
Indtalacia prirodnin do réznych vytvarnych objektov.
Prirodné ukazy v procese vytvarnej tvorby.

Ochrana prirodného prostredia.

9.3 Suvisla umelecka prax

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- overit si ziskané vedomosti a zru€nosti v praxi,

- naucit sa pracovat v kolektive,

- vediet vhodne poskytnut svoje odborné pripomienky a navrhy k rieSeniu problémov,
- ziskat vhodné pracovné navyky — dochvilnost, presnost a déslednost,

- vyhodnotit prax.

Obsahové standardy

Teoretické vedomosti a praktické zruénosti v prevadzkovych podmienkach.
Ekonomické vyhodnotenie zvolenych pracovnych postupov.

Komunikacia s obchodnym partnerom.

Bezpelnostné predpisy.
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E A UMELECKORE
TVORBA 111

STUPEN VZDELANIA:
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10 CHARAKTERISTIKA STATNEHO VZDELAVACIEHO PROGRAMU

10.1 Zakladné udaje

VysSsSie odborné vzdelanie — 2-roéné pomaturitné Specializacné studium

Dizka studia:

2 roky

Forma vychovy
a vzdelavania:

Denné pomaturitné Specializacné studium

Poskytn.ufy SRSl vySSie odborné vzdelanie
vzdelania:
Vyu&ovaci jazyk: Statny jazyk/jazyk narodnostnych mens$in a etnickych

skupin

Nevyhnutné vstupné
poziadavky na studium:

Uplné stredné odborné vzdelanie ziskané $tudiom pri-
slusného odboru Studia skupiny Studijnych odborov 86
Umenie a umeleckoremeselna tvorba ll:

V Studijnych odboroch 8609 Q textilny dizajn, 8610 Q
odevny dizajn a 8653 Q restaurovanie textilii je po-
trebné predchadzajuce absolvovanie jedného
z nasledovnych $tudijnych odborov (zamerani):

8609 M textilny dizajn,

8610 M odevny dizajn,

8642 M 01 scénickeé vytvarnictvo — kostymova tvorba
a splnenie podmienok prijimacieho konania.

V Studijnom odbore 8623 Q produktova tvorba je po-
trebné predchadzajuce absolvovanie jedného
z nasledovnych Studijnych odborov:

8602 M priemyselny dizajn,

8603 M graficky a priestorovy dizajn,

8604 M graficky dizajn,

8614 M dizajn interiéru,

8633 M reklamna tvorba,

8641 M propagacné vytvarnictvo,

8646 M tvorba hracCiek a dekorativnych predmetov

a splnenie podmienok prijimacieho konania

Spoésob ukonéenia studia:

Absolventska skuska

Doklad o ziskanom stupni
vzdelania:

VysvedcCenie o absolventskej skuske

Doklad o ziskanej
kvalifikacii:

Absolventsky diplom s pravom pouzivat' titul ,diplomo-
vany Specialista umenia“ so skratkou ,Dis.art".

Moznosti pracovného
uplatnenia absolventa:

V odbornych profesiach v oblasti uzitkového vytvarnic-
tva a dizajnérstva, alebo v samostatnom podnikani
a v pedagogickej ¢innosti.

Moznosti d’'alSieho Studia:

Studijné programy prvého stupfia vysokoskolského $tu-
dia alebo dalSie vzdelavacie programy zamerané na
rozSirenie kvalifikacie, jej zmenu alebo zvySenie.
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VysSie odborné vzdelanie — 3-roéné pomaturitné vyssie odborné studium

Dizka studia:

3 roky

Forma vychovy
a vzdelavania:

Denné vysSie odborné studium

Poskytnuty stupen
vzdelania:

vySSie odborné vzdelanie

Vyucovaci jazyk:

Statny jazyk/jazyk narodnostnych mens$in a etnickych
skupin

Nevyhnutné vstupné
poziadavky na studium:

Uplné stredné odborné vzdelanie alebo GpIné stredné
vSeobecné vzdelanie a splnenie podmienok prijimacie-
ho konania

Sposob ukoncenia studia:

Absolventska skuska

Doklad o ziskanom stupni
vzdelania:

VysvedcCenie o absolventskej skuske

Doklad o ziskanej
kvalifikacii:

Absolventsky diplom s pravom pouzivat' titul ,diplomo-
vany Specialista umenia“ so skratkou ,Dis.*

V odbornych profesiach v oblasti uzitkového vytvarnic-
tva, dizajnérstva, reklamnej a multimedialnej tvorby ale-
bo v samostatnom podnikani.

Moznosti pracovného
uplatnenia absolventa:

Studijné programy prvého stupiia vysokoskolského $tu-
dia alebo dalSie vzdelavacie programy zamerané na
rozSirenie kvalifikacie, jej zmenu alebo zvySenie.

Moznosti d’'alSieho studia:

10.2 Zdravotné poziadavky na uchadzaca

Na Studium su prijimani uchadzaci, ktorych zdravotnu spdsobilost’ potvrdil lekar. Po-
sudenie schopnosti studia v konkrétnom Studijnom odbore v pripadne zmenenej pra-
covnej schopnosti je kompetentny posudit a potvrdit’ lekar. Prijatiu uchadzacov z hla-
diska zdravotného stavu prekaza zavazné zrakové znevyhodnenie. Individualne sa
posudzuju zachvatové ochorenia, koZné ochorenia a ochorenia pohybového aparatu.

11 PROFIL ABSOLVENTA

11.1 VSeobecna charakteristika absolventa

Absolvent skupiny Studijnych odborov 86 Umenie a umeleckoremeselna tvorba lll je
kvalifikovany pracovnik so Sirokym odbornym profilom pre vykon naroCnych odbor-
nych profesii a funkcii v oblasti dizajnu. Ma vztah k jednotlivym formam umenia,
orientuje sa v nich ariadi sa estetickymi pravidlami. Rozvija samostatné umelecké
myslenie, pruzné rozhodovanie a konanie, presadzuje nové netradicné myslienky
a metody vo svojom odbore. Je schopny samostatne tvorit, organizovat, realizovat
a prezentovat’ vlastnu umelecku tvorbu a vykonavat slobodné umelecké povolanie.
Svojou tvorbou je harmonizovat' estetické prostredie Cloveka. Odborné vzdelavanie
umozni rozvijat samostatnost a tvorivost s dbérazom na divergentné myslenie
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a konanie vo vSetkom, €o suvisi s vytvarnym umenim a dizajnom, kulturou osobnosti
a umeleckou strankou remeselného prevedenia.

Pre kvalifikované vykonavanie uvedenych cinnosti musi mat Siroky odborny profil
s nevyhnutnym vSeobecnym vzdelanim. Musi byt aj dostatoCne adaptabilny
v pribuznych odboroch, logicky mysliaci, schopny aplikovat nadobudnuté vedomosti
a schopnosti pri rieSeni problémov. Musi vediet cielavedome, rozvazne a pohotovo
rozhodovat. Jeho povinnostou je dalej sa vzdelavat a trvale sa zaujimat o vyvoj
svojho odboru. Mal by pouzivat racionalne metddy prace s novou technikou.

Musi konat v sulade s pravnymi normami spolo¢nosti, zasadami humanizmu
a demokracie.

Délezitou sucastou profilu absolventa su jeho vedomosti a spdsobilosti z oblasti hy-
gieny a bezpecnosti prace, starostlivosti o zdravie a jeho ochranu, tvorby a ochrany
Zivotného prostredia, vratane starostlivosti o kulturu prace a pracovné prostredie.
V priprave absolventa sa kladie déraz na prakticku stranku vyucby s cielom adapta-
cie absolventa na meniace sa podmienky spoloCenskej reality v oblasti umeleckej,
ekonomickej a socialnej.

VyznacCuje sa vysokym stupfiom sebaregulacie a sebakontroly, schopnostou spolu-
prace. Ma predpoklady na dalSi odborny, profesionalny i osobnostny rozvoj, inovaciu
prace i prehlbovanie vedomosti a zru€nosti. Je nakloneny a otvoreny novym trendom
a metédam v danej profesii.

11.2 Klucové kompetencie

Vzdelavanie v Skole umeleckého priemyslu sa realizuje v sulade s cielmi vychovy
a vzdelavania na danom stupni vzdelania a smeruje k tomu, aby si Ziaci vytvorili zod-
povedajuce schopnosti a Studijné predpoklady. KluCové kompetencie chapeme ako
kombinaciu vedomosti, zru¢nosti, postojov, hodnotovej orientacie a dalSich charakte-
ristik osobnosti, ktoré kazdy Clovek potrebuje na svoje osobné uspokojenie a rozvoj,
aktivne obcianstvo, spolo¢enské a socialne zaclenenie, k tomu, aby mohol primerane
konat' v réznych pracovnych a Zivotnych situaciach poc€as celého svojho zivota. Klu-
Cové kompetencie sa prostrednictvom vychovnych a vzdelavacich stratégii
vo vychovno-vzdelavacom procese rozvijaju, osvojuju a hodnotia bud na urovni Sko-
ly, odboru vzdelavania alebo vyu€ovacieho predmetu.

V sulade so Spolo¢nym eurépskym ramcom klu€¢ovych kompetencii pre celozivotné
vzdelavanie sa vymedzili nasledovné kfu€ové kompetencie:

a) Spoésobilosti konat’ samostatne v spolo€enskom a pracovnom zivote

Ide o spbsobilosti, ktoré su zakladom pre dalSie ziskavanie vedomosti, zrunosti,
postojov a hodnotovej orientacie. Patria sem schopnosti nevyhnutné pre cielavedo-
meé a zodpovedné riadenie a organizovanie svojho osobného, spoloCenského
a pracovného Zivota. Jednotlivci si potrebuju vytvarat’ svoju osobnu identitu vo vzta-
hu k zivotnym podmienkam, povolaniu, praci a zivotnému prostrediu, spoloCenskym
normam, socialnym a ekonomickym instituciam, robit spravne rozhodnutia, volby,
opatrenia a postupy. Tieto kompetencie su velmi uzko spaté s osvojovanim si kultury
myslenia a poznavania.

Absolvent ma:

- logicky a realne zddévodriovat svoje nazory, konania a rozhodnutia;
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- porovnat formalne a neformalne pravidla, zakonitosti, predpisy, socialne normy,
moralne zasady, vlastné a celospoloCenské ocCakavania v systéme, v ktorom
existuje;

- identifikovat priame a nepriame désledky svojej Cinnosti;

- vybrat si spravne rozhodnutie a ciel z réznych moznosti;

- vysvetlit svoje zivotné plany, zaujmy a predsavzatia;

- vymenovat svoje ludské prava, popisat svoje povinnosti, zaujmy, obmedzenia
a potreby;

- definovat svoje ciele a prognozy;

- urcit zdroje osobného a spoloCenského zivota a ich oCakavany vyvoj;

- zdbdvodnovat svoje argumenty, rieSenia, potreby, prava, povinnosti a konanie.

b) Sposobilost’ interaktivne pouzivat’ vedomosti, informaéné a komunikaéné
technolégie, komunikovat’ v Statnom, materinskom a cudzom jazyku

Su to schopnosti, ktoré Ziak ziskava za ucelom aktivneho zapojenia sa do spolo¢nos-
ti zaloZenej na vedomostiach s jasnym zmyslom pre vlastnu identitu a smer Zivota,
sebazdokonalovanie a zvySovanie vykonnosti, racionalneho a samostatného vzdela-
vania a u€enia sa pocCas celého zivota, aktualizovania a udrziavania potrebnej za-
kladnej urovne jazykovych schopnosti, informacnych a komunikacnych zru¢nosti. Od
Ziaka sa vyZaduje schopnost efektivhe komunikovat v materinskom a cudzom jazyku
v pisomnej a ustnej forme, spdsobilost disponovat s Citatelskou, matematickou
a finan¢nou gramotnostou.

Absolvent ma:

- spravne sa vyjadrovat v materinskom jazyku v pisomnej a ustnej forme;

- komunikovat v cudzom jazyku v pisomnej a ustnej forme na urcitej urovni;

- rieSit matematické priklady;

- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat rézne informacie a informacné zdro-
J€;

- posudzovat vierohodnost réznych informacnych zdrojov;

- kriticky hodnotit ziskané informacie;

- formulovat a overovat hypotézy;

- overovat a interpretovat’ ziskané udaje;

- pracovat’ s elektronickou postou;

- pracovat’ s réznymi informacnymi a komunika&nymi technolégiami.

c) Schopnost’ pracovat’' v réznorodych skupinach

Tieto schopnosti sa vyuzivaju pri riadeni medzifudskych vztahov, formovani novych
typov spoluprace. Su to schopnosti, ktoré sa objavuju v naro¢nejSich podmienkach,
aj pri rieSeni problémov ludi, ktori sa nevedia zaradit do spologenského Zivota. Ziaci
musia byt schopni ucit sa, naZivat a pracovat’ nielen ako jednotlivci, ale aj v socialne
vyvazenej skupine. Su to teda schopnosti, ktoré na zaklade ziskanych vedomosti,
socialnych zruénosti, interkulturalnych kompetencii, postojov a hodnotovej orientacie
umoznuju stanovit' jednoduché algoritmy na vyrieSenie problémovych uloh, javov
a situacii a ziskané poznatky vyuzivat v osobnom Zivote a povolani.

Absolvent ma:

- prejavit empatiu a sebareflexiu;
- vyjadrit svoje pocity a korigovat’ negativne emdcie;
- pozitivne motivovat seba a druhych;
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ovplyvnovat ludi (prehovaranie, presviedCanie, argumentovanie);

stanovit’ priority ciefov;

predkladat primerané navrhy na rozdelenie jednotlivych kompetencii a uloh pre
ostatnych Clenov timu a posudzovat spoloCne s uCitelom a s ostatnymi, Ci su
schopni uréené kompetencie zvladnut;

prezentovat svoje myslienky, navrhy a postoje;

konstruktivne diskutovat, aktivne predkladat’ progresivne navrhy a pozorne po-
cuvat druhych;

budovat a organizovat vzajomne rovnocennu a udrzatelnu spolupracu;

uzatvarat jasné dohody;

rozhodnut o vybere spravneho nazoru z réznych moznosti;

analyzovat' hranice problémui;

identifikovat’ oblast dohody a rozporu;

urCovat najzavaznejSie rysy problému, rézne moznosti rieSenia, ich klady
a zapory vdanom kontexte aj v dlhodobejSich suvislostiach, kritéria pre volbu
konecného optimalneho riesenia;

spolupracovat pri rieSeni problémov s inymi ludmi;

samostatne pracovat a riadit prace v mensom kolektive;

urovat’ vazne nedostatky a kvality vo vlasthom uceni, pracovnych vykonoch
a osobnostnom raste;

predkladat spolupracovnikom vlastné navrhy na zlepSenie prace, bez zaujatosti
posudzovat navrhy druhych;

prispievat’ k vytvaraniu ustretovych medziludskych vztahov, predchadzat osob-
nym konfliktom, nepodliehat predsudkom a stereotypom v pristupe k druhym.

11.3 Odborné kompetencie

a)

Pozadované vedomosti

Absolvent ma:

komunikovat v réznych spoloCenskych ulohach v suvislych vypovediach
a v obsahovych celkoch primerane s komunikativnym zamerom,

kompenzacne sa vyjadrovat, pracovat so slovnikom (prekladovym, vykladovym)
a pouzivat jazykové slovniky, priru¢ky a informaéné zdroje,

pouzivat verbalne a neverbalne vyrazové prostriedky v sulade so socio-
kultirnym uzusom danej jazykovej oblasti s vyuZitim komunikativhych kompeten-
cii, receptivnych (vratane interaktivnych) a produktivnych re€ovych schopnosti,
popisat dejinné suvislosti vyvoja ludskej spoloCnosti, prejavy jej hmotnej kultury,
chapat’ vzajomnu nadvaznost jednotlivych vyvojovych etap umenia v ramci p6-
sobiacich estetickych zakonitosti v konkrétnej oblasti narodnych dejin s dérazom
na dejiny vytvarnej kultury,

vysvetlit podmienenost kazdej vyvojovej etapy umenia az po sucasnost,
charakterizovat umelecké diela reprezentujuce kulturne dedi¢stvo naSich pred-
kov a vyznamné diela svetovych umelcov,

uviest a aplikovat poznatky zo v8eobecnych historickych zakonitosti estetiky
uzitkového vytvarného umenia,

vysvetlit zasady umeleckej tvorby a formovat' svoj vlastny vytvarny nazor,
vymedzit’ proporéné zasady, zasady funkcie a tvarovej kompozicie a principy ich
aplikacie,
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b)

spbsobilost’ pracovat' s digitalnymi technoldégiami ako podpornymi prostriedkami
pri navrhovani a vyhotovovani sprievodnej grafickej dokumentacie,

spdsobilost pracovat’ s odbornou literaturou,

ovladat’ morfoldgiu, syntax vo vytvarnej tvorbe,

popisat vlastnosti a spbésoby pouZitia materialov vo vytvarnej tvorbe,

urCit vztahy medzi tradiCnym a netradicnym materialom, jeho vytvarnymi
a vyrazovymi moznostami uplatnenia,

vymedzit' zaklady anatdomie pri zobrazovani ludského tela v grafickej a plastickej
podobe,

urcit’ variabilné technologické postupy pri tvorbe umeleckého diela,

identifikovat’ nastroje, naradie, stroje, zariadenia a pomdcky, ktoré sa v odbore
pouzivaju,

uviest moznosti vyuzitia pisma, vratane oblasti grafického dizajnu a moznosti
digitalnej podpory,

urcit’ principy fotodokumentacie a spdsoby tvorby fotografie a jej vyuZitia pri pre-
zentaciach svojej tvorby,

vymedzit' zaklady bezpecnosti prace s digitalnymi technolégiami,

vymedzit zakladné ekonomické pojmy a kategorie,

vymedzit’ zakonitosti trhu v podmienky trhovej ekonomiky,

uviest zaklady obchodného a pracovného prava, pésobenie zakona o reklame
a autorsky zakon,

popisat podstatu podnikatelskej Cinnosti a posudit vhodné formy podnikania
vo svojom odbore,

pomenovat zakladné pravidla riadenia vlastnych financii a rozoznavat rizika
v riadeni vlastnych financii,

uvadzat priklady uspesnych jednotlivcov vo svojej profesijnej oblasti,

definovat’ problematiku ochrany prav spotrebitela a uplatfiovat’ tieto prava v praxi,
uviest zaklady psycholdgie,

interpretovat’ zakladné principy a didaktické zasady tedrie a praxe vyucCovania
vytvarnej vychovy,

popisat zaklady metody prace a efektivnosti vyu€ovania,

naplanovat organizaciu vyucovacej hodiny,

prezentovat tvorivé metody a postupy odborného vyu€ovania,

analyzovat zakladné znalosti z pedagogiky v aplikacii na umelecku Cinnost.

Pozadované zruénosti

Absolvent vie:

rozvijat individualne invenéné schopnosti pre samostatnu pracu,

urcovat ciele, prostriedky a postupy svojej prace,

planovat, organizovat’ a vyhodnocovat vlastné pracovné aktivity,

samostatne a aktivne rieSit kazdodenné pracovné situacie,

pouzivat techniky sebapoznania, sebaregulacie, sebavychovy,

pouzivat asertivne techniky na zvladanie stresov,

ziskavat), triedit a posudzovat informacie o klientovi a jeho prostredi,

vyuzivat' a aplikovat teoretické vedomosti v praktickej tvorbe,

kultivovane prezentovat umelecku mysSlienku vratane verbalneho a grafického
vyjadrenia v prislusnej dokumentacii,

pouzivat a presadzovat nové netradicné myslienky, metddy, technické prostried-

Ky,
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c)

pruzne vytvorit' vytvarny navrh, potrebnu dokumentaciu a jej realizaciu v danom
Casovom limite,

pouzivat' tradicné i moderné vyrazové prostriedky,

aplikovat inovativne postupy z odboru vo vlastnej praci,

samostatne navrhovat’ a vytvarné navrhy realizovat v materiali,

prejavit’ kreativitu dizajnéra,

pracovat s digitalnymi technolégiami, ovladat prislusné uzivatel'ské programy
a pomocou nich realizovat' vytvarné zamery,

zvazit' realizacno-technologicky postup a predpokladat jeho psychologicky uci-
nok,

fungovat’ na trhu prace ako samostatne zarobkovo €inna osoba,

posudit spésob nakladania s odpadmi, spracuvanych pomocnych chemickych
latok a ich vplyv na zivotné prostredie pri praci s rozlicnym materialom,

navrhovat’ spravne technologické postupy vyroby s ohfadom na pouzité materia-
ly, technické a ekonomické poziadavky,

pisat, kreslit a konStruovat pismo, vytvarne riesSit' texty a pisomné cCasti inych
vytvarnych celkov,

aplikovat konkrétne pracovné postupy v suvislosti so zadanou ulohou,

pozorovat, analyzovat a hodnotit’ vyrobky z hlfadiska technologického, funkéného
a estetického,

spracovat dokumentaciu k umeleckému dielu,

vykonavat pracovné Cinnosti tak, aby neskodili Zivotnému prostrediu, ale naopak,
prispievali k jeho zlepSeniu — recyklacia odpadu,

pouzivat a aplikovat zakladné ekonomické pojmy,

ovladat' prvky organizaCnej a riadiacej prace,

vyuzivat pravne normy v podnikani vo svojom odbore,

posudzovat’ podnikatelské prileZitosti a konfrontovat ich so svojimi moznostami,
vyuzivat dostupné softvérové vybavenie pri rieSeni praktickych uloh,

vyuzivat informacné média pri vyhladavani pracovnych prilezitosti,

zosuladovat' vlastné priority s pozZiadavkami pre vykon povolania a moznostami
zvySovania kvalifikacie,

vyuzivat invencnost, kreativitu a volit adekvatne vytvarné a umelecké prostried-
ky pri finalizacii navrhov,

multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat’ vlastnu tvorbu,
vytvarat asociacie medzi skutocnym tvarom zobrazovaného objektu a jeho Styli-
ZAaciou,

vyuzivat aplikacné a grafické programy podfa Studijného zamerania,

vytvarat' a digitalizovat obraz, zvuk, video a animacie s vyuZitim v odbornych
predmetoch,

navrhnut esteticky a funk&ne rieSeny vyrobok,

uplatfiovat’ praktické zru€nosti v oblasti poCitaCovej a informacnej techniky,
zodpovedne narabat s informaciami, pracovat s odbornou literatirou a inymi
zdrojmi informacii,

komunikovat v cudzom jazyku,

aplikovat vedomosti z metodiky vyu€ovania umeleckych odborov v praxi.

Pozadované osobnostné predpoklady, vlastnosti a schopnosti

Absolvent sa vyznaduije:

schopnostou samostatne mysliet’ a iniciativne rieSit’ konflikty,
vytrvalostou, flexibilitou, kreativitou,
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- spolahlivostou, presnostou,

- primeranym sebahodnotenim, sebadisciplinou,

- komunikativnostou, priatelskostou, prosocialnym spravanim,

- schopnostou pracovat v time i samostatne,

- empatiou, toleranciou, emocionalnou stabilitou,

- diskrétnostou a zodpovednostou,

- asertivnostou, humannostou,

- antidiskriminaCnym pristupom,

- disponibilitou, spofahlivostou, trpezlivostou, déslednostou, presnostou a schop-
nostou spolupracovat,

- tvorivym a samostatnym vytvarnym myslenim,

- zmyslom pre krasu a estetické Zivotné prostredie,

- dobrym zdravotnym a psychickym stavom,

- pozitivnym vztahom k zivotnému prostrediu,

- déslednostou a zodpovednostou pri rieSeni pracovnych povinnosti,

- samostatnostou pri praci, samostatnym rieSenim beznych uloh,

- manualnou zruénostou v €innostiach konkrétneho odboru,

- schopnostou integracie a adaptability,

- organizacnymi a komunikacnymi zru¢nostami,

- prispdsobivostou v novych pracovnych podmienkach,

- vhodnym socialnym spravanim a prejavmi,

- sebadisciplinou a mobilitou,

- potrebnou davkou sebadbvery a pozitivnym pristupom k povinnostiam,

- ochotou kontinualne sa vzdelavat.
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12 RAMCOVE UCEBNE PLANY

12.1 Ramcovy uéebny plan pre 2-roéné pomaturitné Specializac¢né studium (Q)

Pocet tyzdennych S
< . Minimalny
UL celkovy pocet
Cielové zlozky vzdelania hodin vo vzdelava- ho)éiir)\
com programe ° e
za studium za studium
UMELECKE VZDELAVANIE 46 1472
PEDAGOGICKE VZDELAVANIE 8 256
Disponibilné hodiny 12 384
SPOLU 66 2112

Kategoérie a nazvy vzdelavacich oblasti
a vyucovacich predmetov

Pocet tyzdennych vyucéovacich hodin
za celé stadium

UMELECKE VZDELAVANIE 46
Teoretické vzdelavanie @ 18
Praktické vzdelavanie 28
praktické umelecké vzdelavanie 18
umelecka prax " 10
PEDAGOGICKE VZDELAVANIE ¢ 8
teoreticka priprava 6
prakticka priprava 2
Disponibilné hodiny " 12
SPOLU 66

12.2 Poznamky k ramcovému u¢ebnému planu pre 2-roéné pomaturitné specia-

lizacné studium (Q)

a) Sucastou teoretického vzdelavania je odborny cudzi jazyk: jazyk anglicky, nemecky,
francuzsky, rusky, Spanielsky, taliansky (s minimalnou dotaciou 4 hodiny v tyzdni za
celé studium). Podla potreby a podmienok Skoly aj dalSie cudzie jazyky. Ak Skola
nevyucuje cudzi jazyk, ktory absolvoval Ziak v predchadzajucom $tadiu vyucba pre-
bieha podla vykonovych a obsahovych Standardov pre predchadzajuce studium. Vy-
ucuje sa v 2 skupinach ak je v odbore minimalne 20 Ziakov.

b) Predmety praktického vzdelavania sa vyuc€uju v skupinach na 28 hodinach v tyzdni
za celé studium v danej triede, v prislusnom Studijnom odbore a v prislusnom ro¢ni-
ku, priCom pocet Ziakov v skupine je minimalne 5 maximalne 9.

c) Na cirkevnych Skolach méze byt su€astou vzdelavania predmet nabozZenstvo (podla

konfesie).

5
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Povinnou sucastou vychovno-vzdelavacieho procesu v profilovom predmete je vy-
pracovanie polro¢nej prace v prvom polroku 1. a 2. ro¢nika a roCnikovej prace
v 1. ro¢niku.

Profilové predmety pre jednotlivé odbory vzdelavania aich zamerania su urCené
v Casti 12.3 toho Statneho vzdelavacieho programu.

Umelecka prax sa vyucuje v rozsahu minimalne 10 hodin tyZdenne pocas celého
Studia. Na umeleckej praxi sa ziaci delia na skupiny podla Studijnych odborov, pri-
¢om pocet Ziakov v skupine je minimalne 5 maximalne 9. Su¢astou umeleckej praxe
je umelecka prax organizovana suvisle, ktoru Ziaci absolvuju vo firmach
a organizaciach, ktorych praca suvisi s odbornou naplhou Studijného odboru a to
v rozsahu 5 pracovnych dni v kazdom ro¢niku, 8 hodin denne.

Povinnou sucastou pedagogického vzdelavania je suvisla pedagogicka prax, ktoru
Ziaci absolvuju pocas Studia v 1. ro¢niku v rozsahu 5 pracovnych dni ako externy
nacuv v odbore a v 2. ro¢niku v rozsahu 10 pracovnych dni ako priamu vyu€ovaciu
prax. Ziaci absolvuju 6 hodin praxe denne, z toho 2 hodiny priama vyu&ovacia po-
vinnost, 2 hodiny ako priprava k odu€enym hodinam a 2 hodiny rozbor odu¢enych
hodin. Suvisla pedagogicka prax sa realizuje v ramci Casovej rezervy v Skolskom ro-
ku.

Povinnou sucastou vychovy a vzdelavania Ziakov je plenér, ktory sa realizuje
v ramci ¢asovej rezervy v Skolskom roku. Kurz priamo suvisi s obsahom uciva pred-
metov oblasti umelecka priprava a realizuje sa v 1. ro€niku v rozsahu 5 pracovnych
dni.

Disponibilné hodiny Skola pouZzije pri dopracovani Skolského vzdelavacieho progra-
mu. Mozno ich vyuzZit na posilnenie hodinovej dotacie zakladného uciva (povinnych
predmetov) alebo na zaradenie dalSieho rozsirujuceho uciva (volitefnych predmetov)
v u¢ebnom plane. O ich vyuZiti rozhoduje vedenie Skoly na zaklade vlastnej koncep-
cie vychovy a vzdelavania podfa navrhu predmetovych komisii a po prerokovani
v pedagogickej rade.

Riaditel Skoly po prerokovani s pedagogickou radou a radou Skoly rozhodne, ktoré
predmety v ramci teoretického vzdelavania a praktického vzdelavania mozno spajat
do viachodinovych celkov.

Skola umeleckého priemyslu pre Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim pIni rovnaké
ciele ako Skola umeleckého priemyslu pre intaktnych Ziakov. VSeobecné ciele vzde-
lavania v jednotlivych vzdelavacich oblastiach a kompetencie sa prispésobuju indivi-
dualnym osobitostiam Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim v takom rozsahu, aby
jeho koneéné vysledky zodpovedali profilu absolventa. Specifikd vychovy
avzdelavania Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim (dizka, formy vychovy
a vzdelavania, podmienky prijimania, organizacné podmienky na vychovu
a vzdelavanie, personalne, materialno-technické a priestorové zabezpeclenie ap.)
stanovuju vzdelavacie programy vypracované podla druhu zdravotného znevyhod-
nenia.

Pocet tyzdennych vyuCovacich hodin v Skolskych vzdelavacich programoch je za
celé Studium minimalne 66 hodin, maximalne 70 hodin. Vyucba sa realizuje
v 1. roéniku v rozsahu 33 tyzdfiov, v 2. roéniku v rozsahu 30 tyzdiiov. Casova rezer-
va sa vyuzije na opakovanie a doplnenie ucCiva, plenér ap. a v poslednom roc¢niku na
absolvovanie absolventskej skusky.

Ramcovy uCebny plan sa vztahuje aj na Skoly a triedy s vyu€ovacim jazykom narod-
nostnej mensiny.
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12.3 Profilové predmety

Studijny odbor $pecializaéného stadia:

Profilovy predmet pre 1. a 2. ro€nik

8609 Q textilny dizajn

navrhovanie

8610 Q odevny dizajn

navrhovanie

8623 Q produktova tvorba

navrhovanie

8653 Q restaurovanie textilii

navrhovanie

12.4 Ramcovy ucebny plan pre 3-rocné vyssie odborné studium (Q)

Pocet tyzdennych Minima
< . inimalny
UL celkovy pocet
Cielové zlozky vzdelania hodin vo vzdelava- ho)éiir)\
com programe ° e
T za Studium
za Studium
UMELECKE VZDELAVANIE 80 2560
Disponibilné hodiny 19 608
SPOLU 99 3168

Kategorie a nazvy vzdelavacich oblasti
a vyucovacich predmetov

Pocet tyzdennych vyucovacich hodin
za celé studium

UMELECKE VZDELAVANIE 80
Teoretické vzdelavanie ? 30
Praktické vzdelavanie 50
praktické umelecké vzdelavanie 35
umelecka prax 0 15
Disponibilné hodiny " 19
SPOLU 99

12.5 Poznamky k ramcovému ucéebnému planu pre 3-roéné vyssSie odborné

studium (Q)

a) Sucastou teoretického vzdelavania je odborny cudzi jazyk: jazyk anglicky, nemecky,
francuzsky, rusky, Spanielsky, taliansky (s minimalnou dotaciou 6 hodin v tyzdni za
celé studium). Podla potreby a podmienok Skoly aj dalSie cudzie jazyky. Ak Skola
nevyucuje cudzi jazyk, ktory absolvoval ziak v predchadzajucom Studiu vyucba pre-
bieha podla vykonovych a obsahovych Standardov pre predchadzajuce Studium. Vy-
uCuje sa v 2 skupinach ak je v odbore minimalne 20 Ziakov.

b) Predmety praktického vzdelavania sa vyu€uju v skupinach na 48 hodinach v tyzdni
za celé studium v danej triede, v prisluSnom Studijnom odbore a v prislusnom roc¢ni-
ku, priCom pocet Ziakov v skupine je minimalne 5 maximalne 9.

c) Na cirkevnych Skolach méze byt suastou vzdelavania predmet nabozZenstvo (podla

konfesie).
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Povinnou sucastou vychovno-vzdelavacieho procesu v profilovom predmete je vy-
pracovanie polro¢nej prace v prvom polroku 1., 2. a 3. ro¢nika a ro¢nikovej prace
v 1. a 2. ro¢niku.

Profilové predmety pre jednotlivé odbory vzdelavania aich zamerania su urCené
v Casti 12.6 tohto Statneho vzdelavacieho programu.

Umelecka prax sa vyuCuje v rozsahu minimalne 15 hodin tyZdenne pocas celého
Studia. Na umeleckej praxi sa Ziaci delia na skupiny podla Studijnych odborov, pri-
com pocet Ziakov v skupine je minimalne 5 maximalne 9. Su€astou umeleckej praxe
je umelecka prax organizovana suvisle, ktoru Ziaci absolvuju vo firmach
a organizaciach, ktorych praca suvisi s odbornou naplhou Studijného odboru a to
v rozsahu 5 pracovnych dni v kazdom roc€niku, 8 hodin denne.

Povinnou sucastou vychovy a vzdelavania Ziakov je plenér, ktory sa realizuje
v ramci ¢asovej rezervy v Skolskom roku. Kurz priamo suvisi s obsahom uciva pred-
metov oblasti umelecka priprava a realizuje sa v 1. alebo 2. roéniku v rozsahu 5 pra-
covnych dni.

Disponibilné hodiny su spolocné pre obidve vzdelavacie oblasti, Skola ich pouZije pri
dopracovani Skolského vzdelavacieho programu. MozZno ich vyuZit na posilnenie ho-
dinovej dotacie zakladného uciva (povinnych predmetov), alebo na zaradenie dal-
Sieho rozSirujuceho uciva (volitelnych predmetov) v u¢ebnom plane. O ich vyuziti
rozhoduje vedenie Skoly na zaklade vlastnej koncepcie vychovy a vzdelavania podfla
navrhu predmetovych komisii a po prerokovani v pedagogickej rade. O ich vyuZiti
rozhoduje vedenie Skoly na zaklade vlastnej koncepcie vychovy a vzdelavania podfa
navrhu predmetovych komisii, komisii odboru a po prerokovani v pedagogickej rade.

Riaditel Skoly po prerokovani s pedagogickou radou rozhodne, ktoré predmety
v ramci teoretického vzdelavania a praktického vzdelavania mozno spajat do viac-
hodinovych celkov.

Skola umeleckého priemyslu pre Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim plnia rovna-
ké ciele ako Skola umeleckého priemyslu pre intaktnych Ziakov. VSeobecné ciele
vzdelavania v jednotlivych vzdelavacich oblastiach a kompetencie sa prispdsobuju
individualnym osobitostiam Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim v takom rozsahu,
aby jeho koneéné vysledky zodpovedali profilu absolventa. Specifika vychovy
a vzdelavania Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim (dizka, formy vychovy a vzde-
lavania, podmienky prijimania, organizacné podmienky na vychovu a vzdelavanie,
personalne, materialno-technické a priestorové zabezpedenie ap.) stanovuju vzdela-
vacie programy vypracovane podla druhu zdravotného znevyhodnenia.

Pocet tyzdennych vyuc€ovacich hodin v Skolskych vzdelavacich programoch je za
celé Studium minimalne 99 hodin, maximalne 105 hodin. Vyucba sa realizuje
v 1. a 2. roéniku v rozsahu 33 tyzdfov, v 3. roéniku v rozsahu 30 tyzdfiov. Casova
rezerva sa vyuzije na opakovanie a doplnenie uciva, plenér a pod. a v poslednom
ro¢niku na absolvovanie absolventskej skusky.

Ramcovy u€ebny plan sa vztahuje aj na Skoly a triedy s vyu€ovacim jazykom narod-
nostnej mensiny.

12.6 Profilové predmety

Studijny odbor Profilovy predmet | Profilovy predmet
vysSieho odborného studia: pre 1. ro€nik pre 2. a 3 ro¢nik
8609 Q textilny dizajn vytvarna priprava navrhovanie
8621 Q interiérovy dizajn vytvarna priprava navrhovanie
8625 Q fotografia vytvarna priprava navrhovanie
Statny vzdelavaci program 87

pre Skolu umeleckého priemyslu, skupinu odborov 86 Umenie a umeleckoremeselna tvorba Il




8630 Q animovana tvorba vytvarna priprava navrhovanie

8636 Q filmova a medialna tvorba vytvarna priprava navrhovanie

8639 Q grafika vizualnych komunikacii vytvarna priprava navrhovanie

13 VZDELAVACIE OBLASTI

Odborné vzdelavanie vedie Ziakov k zvladnutiu zakladnych uloh odvetvia — odboru,
na ktory sa pripravuju. Zakladnym ciefom je osvojit' si vedomosti a spésobilosti po-
trebné pre zvladnutie celého okruhu ugiva. Ziaci ziskavaju, upevriuju a prehlbuju si
vedomosti, zru¢nosti a navyky predpisané na zvladnutie buduceho povolania. Pri
praci dodrziavaju zasady bezpecCnosti a ochrany zdravia pri praci, hygieny prace
a protipoziarnej ochrany. Absolventi Skél vstupujuci do praxe by mali byt vybaveni
kvalitnymi zakladmi odborného cudzieho jazyka, aby sa mohli uchadzat o pracu
v ramci Eurépskej unie.

Odborné vzdelavanie v skupine odborov 86 Umenie a umeleckoremeselna tvorba Il
v Statnom vzdelavacom programe predstavuje subor zakladnych odbornych informa-
cii — suhrn principialnych vedomosti a zru¢nosti uvedenych v profile absolventa ne-
vyhnutnych pre kvalifikované vykonavanie zakladnych odbornych innosti.

Prehlad vzdelavacich oblasti

1) Teoretické vzdelavanie
2) Praktické vzdelavanie

13.1 Teoretické vzdelavanie

Charakteristika vzdelavacej oblasti

Ciel je zamerany na rozSirenie (v pripade SpecializaCného §tudia), resp. osvojenie
(v pripade vysSieho odborného Studia) vedomosti z umelecko-odbornych, ekonomic-
kych, psychologickych, pedagogickych, sociologickych vied. UCivo pdsobi na rozvoj
osobnosti Ziaka (spdsobilosti nevyhnutné na sebapoznanie, sebavychovu, sebaroz-
voj), sprostredkiva mu vedomosti z réznych oblasti umeleckej a umeleckoremeselnegj
tvorby, podnikania a o0 moznostiach ich uplatnenia v praktickom pracovhom pdsobeni
v Uzkej spolupraci s kolegami a dalSimi odbornikmi. Osvojuje si zaklady uspesnej
komunikacie, empatie a asertivity a zaklady etiky profesie.

Vyuc€ovanie cudzieho jazyka vychadza z predpokladu, Ze Ziaci uz absolvovali urCity
typ stredoSkolského vzdelavania, poCas ktorého ziskali zakladné jazykové znalosti:
fonetické, lexikalne, gramatické a Stylistické. Cielom trojro€ného Studia je dalSi rozvoj
vSetkych jazykovych zru€nosti, tj. produktivnych (rozpravanie a pisanie)
a receptivnych (pocuvanie a Citanie).

Obsah nadvazuje na poznatky ziskané v predchadzajucom Studiu, Ziak si rozSiruje
poznatky v zakladnych legislativnych normach z odboru, pozna organizaciu a systém
riadenia, ako aj ciele politiky Statu v odbore.

Aby absolvent vzdelavacieho programu spolahlivo preukazal vykon v tejto vzdelava-

cej oblasti musi disponovat stanovenymi vykonovymi Standardmi a ovladat ucivo
predpisané obsahovymi Standardmi.
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13.2 Praktické vzdelavanie

Charakteristika vzdelavacej oblasti

Ucivo ma komplexny charakter, pretoZze vyuzZiva vSetky vedomosti nadobudnuté
v predchadzajucich okruhoch — z teoretickej Casti pripravy odborného zamerania
a premiena ich v prakticku cinnost. Vybavuje Ziakov vedomostami a zru¢nostami
z oblasti Specialnych metdd prace vytvarnika a dizajnéra a su€asne z oblasti realiza-
cie finalneho produktu.

Obsah zahffia praktické ovladanie zakladnych pracovnych uloh od pripravy materia-
lov, naradia cez koncepCné, pripravne, realizacné Cinnosti az po kone¢nu upravu
diela. Ziaci taktieZz poznavaju organizaciu jednotlivych pracovisk, pracu v teréne, pra-
cu doplnkovych pracovisk (laboratérii, Studii, ateliérov) a vztahy medzi nimi. V prak-
ticky orientovanych cinnostiach Ziaci uplatfiuju nadobudnuté vedomosti, zru¢nosti,
spdsobilosti so zamerom prehibit za uéelom ich pedagogického pdsobenia.
Umelecké vzdelavanie vedie Ziakov k zvladnutiu zakladnych uloh odvetvia — odboru,
na ktory sa pripravuju. Zakladnym ciefom je osvojit' si vedomosti a spésobilosti po-
trebné pre zvladnutie celého okruhu ugiva. Ziaci ziskavaju, upevriuju a prehlbuju si
vedomosti, zru¢nosti a navyky predpisané na zvladnutie buduceho povolania. Pri
praci dodrziavaju zasady bezpecCnosti a ochrany zdravia pri praci, hygieny prace
a protipoziarnej ochrany. Absolventi Skél, vstupujuci do praxe, by mali byt vybaveni
kvalitnymi zakladmi odborného cudzieho jazyka, aby sa mohli uchadzat o pracu
v ramci Eurdépskej unie.

Stanovené vysledky vzdelavania a u€ivo sa v 8kolskom vzdelavacom programe roz-
pracuju a konkretizuju podfa Specifickych potrieb jednotlivych zamerani odborov.

Aby absolvent vzdelavacieho programu spolahlivo preukazal vykon v tejto vzdelava-
cej oblasti, musi disponovat stanovenymi vykonovymi Standardmi a ovladat’ ucivo
predpisané obsahovymi Standardmi.

13.3 Vzdelavacie Standardy

Vzdelavacie Standardy vymedzuju poziadavky, ktoré maju ziaci splnit v ramci kon-
krétneho Casového intervalu. Tieto poziadavky su formulované ako vykony, v ktorych
su obsiahnuté vedomosti, zru€nosti a postoje a ramcovy ucebny obsah.

Vzdelavacie Standardy tvoria:

- Specifické vzdelavacie Standardy spolo¢né pre vSetky Studijné odbory pomaturit-
ného S$pecializacného Studia: odborna priprava v cudzom jazyku, umelecko-
historicka vychova, marketing a manazment, pedagogicka priprava, umelecka
tvorba, bezpecénost, hygiena a ochrana zdravia pri praci,

- vzdelavacie Standardy Specifické pre jednotlivé Studijné odbory pomaturitného
Specializacného studia,

- Specifické vzdelavacie Standardy spolo¢né pre vSetky Studijné odbory vySSieho
odborného Studia: odborna priprava v cudzom jazyku, umelecko-historicka vy-
chova, vytvarny jazyk a techniky, umelecka tvorba, marketing a manazment bez-
pecnost, hygiena a ochrana zdravia pri praci,

- vzdelavacie Standardy Specifické pre jednotlivé Studijné odbory vysSieho odbor-
ného studia.
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13.4 Specifické vzdelavacie standardy spoloéné pre véetky studijné odbory

ODBORNA PRIPRAVA V CUDZOM JAZYKU

Vykonové standardy

Absolvent ma:

pouzivat zvukové a grafické (pravopisné) prostriedky daného jazyka, slovnu zasobu vratane vybra-
nej frazeoldgie v rozsahu danych tematickych okruhov,

formulovat' osvojené jazykové prostriedky v suvislych vypovediach a v obsahovych celkoch primera-
ne s komunikativnym zamerom,

vhodne reagovat na partnerove podnety, odhadovat vyznamy neznamych vyrazov, pouzivat kom-
penzacné vyjadrovanie, pracovat so slovnikom (prekladovym, vykladovym) a pouzivat iné jazykove
prirucky a informacéné zdroje,

komunikovat v ré6znych spoloenskych ulohach, beznych komunikativnych situaciach, pouzivat ver-
balne a neverbalne vyrazové prostriedky v sulade so socio-kultirnym uzusom danej jazykovej oblas-
i,

preukazat vSeobecné kompetencie a komunikativhe kompetencie prostrednictvom re€ovych schop-
nosti na zaklade osvojenych jazykovych prostriedkov v komunikativnych situaciach v ramci tematic-
kych okruhov, preukazat uroven receptivnych (vratane interaktivnhych) a produktivnych reCovych
schopnosti.

Obsahové standardy

Poclvanie s porozumenim

Vzdelavanie rozvija receptivne sluchové spdsobilosti zalozené na pocuvani s porozumenim mono-
logickych a dialogickych prejavov, cudzojazyénych pokynov, instrukcii a suvislych prejavov, ktoré
obsahuju zname lexikalne a gramaticke javy.

Citanie s porozumenim

Vzdelavanie rozvija schopnost &itat’ vyrazne, so spravnym prizvukom, intonaciou a melddiou, zis-
kavat potrebné informacie z autentickych cudzojazyénych materialov, najst v texte kluéové informa-
cie, pochopit obsahovu podstatu textov, vSeobecného, odborného a popularno-nau¢ného charakte-
ru, na zaklade kontextu vydedukovat vyznam neznamych vyrazov, vyuzivat' ilustracie, tabulky,
schémy, pouzivat slovniky, jazykové a iné priruéky, pouzivat rézne jazykové prostriedky, ktoré
skvalitnia vyslovnost a obohatia slovnu zasobu.

Pisomny prejav

Ziaci sa naudia vyjadrovat k v8eobecnym iodbornym témam, ziskat a poskytovat informacie
v 0sobnej, verejnej a pracovnej oblasti, zrozumitelne, v sulade s pravopisnymi normami a Stylisticky
vhodne zaznamenat podstatné informacie z vypocutého, vyjadrit myslienky, postoje, nazory, opisat’
osoby, predmety a udalosti, zostavit osnovu precitaného (vypocutého) textu a reprodukovat obsah,
vyplnit' dotaznik, tladiva, Ziadosti, zostavit’ Zivotopis, zostavit a odpovedat na zakladny typ listu ob-
chodnej kore$pondencie, vyuzivat slovniky, gramatické prirucky.

Ustny prejav

Ziaci sa naudia vyjadrovat Ustne k v8eobecnym i odbornym témam. Ziak vie jazykovo spravne, zro-
zumitelne a primerane situacii reagovat’ v beZznych Zivotnych situaciach, vie za&at, rozvijat a ukon-
Cit rozhovor, predstavit sa a predstavit ini osobu, niekoho oslovit, pozdravit, zablahozelat, o nie€o
poziadat, podakovat, ospravedinit sa a rozlU¢it sa, vyjadrit suhlas, odmietnutie, zaujem a nezaujem
radost, sklamanie, pochybnost, prekvapenie, ochotu, rieSit Standardné situacie, odpovedat na
otazky a tvorit’ otazky k prec¢itanému alebo vypocutému textu, vyjadrit hlavni myslienku textu a svoj
postoj k precitanému alebo vypocutému, vyjadrit svoj nazor na urcity problém, opisat predmet,
osobu, udalost, miesto, charakterizovat vlastnosti niekoho, dokaze informovat o realiach Slovenska
a krajin Studovaného jazyka.

Poznatky o krajinach studovaného jazyka

Vzdelavanie ma rozvijat a upevnovat vedomosti Ziakov vSeobecného a odborného charakteru z
krajiny prisluSnej jazykovej oblasti, jej kultury, tradicii a spolo€enskych udalosti. Ziaci ziskaju infor-
macie o socio-kulturnom prostredi, o socidlnych sluzbach a socialno-pravnej ochrane danej krajiny.
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6. Poznatky o odbornej problematike

Vzdelavanie ma upeviovat a rozvijat vedomosti z odbornej terminolégie a problematiky umenia
a umeleckoremeselnej tvorby.

UMELECKO-HISTORICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- preukazat prehfad vo vyvoji spolo€nosti i umenia,

- rozoznat charakteristické znaky jednotlivych umeleckych slohov,

- analyzovat a interpretovat tvorbu autorov jednotlivych umeleckych slohov,

- vysvetlit zakladné principy umeleckej tvorby,

- pouzivat odbornu terminoldgiu,

- prezentovat su€asné trendy uvadzané v odbornych zdrojoch,

- diskutovat’ o vzajomnych suvislostiach v umelecko-historickej oblasti,

- formulovat svoj vlastny nazor k danej problematike,

- interpretovat kulturne dediCstvo svojho regionu a v jeho kulturno-historické tradicie,
- vymedzit v8eobecné historické zakonitosti estetiky uzitkového vytvarného umenia.

Obsahové standardy

e Dejiny umenia — umenie 20. a 21. storocia
¢ Dejiny odboru

MARKETING A MANAZMENT

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- pouzivat spravnu odbornu terminoldgiu,

- prezentovat zakladné pojmy a informacie z oblasti trhu a realizacie produktov na trhu,
- pomenovat a urobit rozbor prvkov vonkajSieho makroprostredia podniku,

- zdbvodnit délezZitost’ prieskumu trhu v marketingu,

- vysvetlit ¢asti marketingového mixu,

- vysvetlit postavenie, ulohy a stratégiu marketingu v umeleckej tvorbe,

- analyzovat marketingové aktivity, ktoré vyZaduje trh v modernych ekonomikach,

- uvadzat aktualne formy podnikania prostrednictvom multimedialych platforiem — start-upov,
- pochopit’ zdkladné principy vytvorenia start-upu,

- pochopené principy start-upu aplikovat na jednoduchom projekte,

- vysvetlit vyznam medzinarodného marketingu,

- urc€it mozné spbsoby vstupu na medzinarodny trh,

- orientovat sa v STN pisania zavere¢nych prac,

- prezentovat zakladné pojmy a informacie z oblasti manazmentu,

- vysvetlit zakladné funkcie manazmentu,

- objasnit zaklady organizaénej a riadiacej prace,

- pochopit’ podstatu a Styly vedenia ludi,

- orientovat sa v grantovych schémach.

Obsahové standardy

Odborna terminolégia.

Zakladné pojmy z oblasti trhu a realizacie produktov.
VonkajSie makroprostredie podniku.

Prieskum trhu.

Marketingovy mix.

Stratégie marketingu v umeleckej tvorbe.
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Aktualne formy podnikania v modernych ekonomikach.
Aplikacia principov start-upu na jednoduchom projekte.
Zaklady organizac¢nej a riadiacej prace.

Orientacia v grantovych schémach.

Medzinarodny marketing.

Pisanie zavere¢nych prac.

Zakladné pojmy z manazmentu.

Zakladné funkcie manazmentu.

Styl vedenia ludi.

Grantové prostredie a jeho vyuZitie.

PEDAGOGICKA PRIPRAVA

Teoretické vzdelavanie

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- preukazat schopnosti i vedomosti v edukacnej oblasti,

- analyzovat psychické procesy,

- interpretovat modely ucenia a vzdelavania sa,

- uviest zasady duSevnej hygieny,

- vymedzit legislativu vychovno-vzdelavacieho procesu,

- vysvetlit zakladné principy obsahu, metéd a foriem edukaénej prace,

- definovat odbornu terminoldgiu,

- urcit spésoby planovania, organizacie a realizacie vyu¢ovania umeleckych predmetov,

- formulovat svoj vlastny nazor k danej problematike,

- prezentovat najvyznamnejSie osobnosti dejin pedagogiky,

- uviest metodiku umeleckej tvorby,

- urcit principy pedagogickej diagnostiky vytvarného talentu ziaka,

- definovat’ kfuCové kompetencie ziakov vo vyu€ovani umeleckych predmetov s reSpektovanim veko-
vych a individualnych osobitosti, zaujmov, potrieb,

- vysvetlit princip pedagogickej dokumentacie,

- popisat principy pedagogiky v ZUS a CVC,

- vymedzit principy galerijnej pedagogiky,

- vymedzit zadkladné spbsoby sebavzdelavania, sebareflexie a autoevalvacie.

Obsahové standardy

e Zakladné vSeobecné vedomosti o0 podmienkach, principoch (zasadach), obsahu, metédach, formach
edukacnej prace, edukacnych institaciach vo vztahu k su¢asnosti i minulosti.

e Subjekt edukacie z hfadiska psychickych procesov, stavov, Struktury osobnosti, Specifik z hfadiska

ontogenézy, &i socidlneho prostredia.

Teoretické modely u€enia sa a vzdelavania.

Zasady dusevnej hygieny.

Psychologické aspekty vyvinu ziakov.

Psychologické aspekty socialnej klimy v Skole.

Dejiny pedagogiky.

Legislativa vychovno-vzdelavacieho procesu.

Didaktika a metodika vyu€ovania umeleckych predmetov.

Galerijna pedagogika.

Metodika umeleckej tvorby.

Pedagogicka diagnostika vytvarného talentu ziaka.

Kla¢ové kompetencie Ziakov vo vyulovani umeleckych predmetov s reSpektovanim vekovych

a individualnych osobitosti, zaujmov, potrieb.

Pedagogicka dokumentacia.

e Zakladné principy sebavzdelavania, sebareflexie a autoevalvacie.
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Prakticka priprava

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- monitorovat’ priamu a nepriamu pedagogicku ¢innost,

- viest zaznamy v pedagogickom denniku,

- vypracovat pripravu vyu€ovacej jednotky,

- uplatiiovat didaktické principy a zasady pri organizovani a realizovani vyu€ovacej jednotky,
- vyuzivat inovativne metody prace,

- pouzivat odbornu terminoldgiu a aktivne s fiou pracovat,

- analyzovat a zhodnotit vychovno-vzdelavaci proces,

- aplikovat kritické myslenie.

Obsahové standardy

Metodické pozorovanie priamej a nepriamej pedagogickej Cinnosti.
Pedagogicky dennik.

Priprava a organizacia vyuCovacej jednotky.

Priama pedagogicka Cinnost.

Inovativhe metody.

Analyza a vyhodnotenie pedagogickej praxe.

Metodika vyuéovania v ZUS a CVC.

Galerijna pedagogika.

UMELECKA TVORBA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vyberat a spracovavat inSpiracné zdroje,
- vypracovat koncepciu rieSenia projektu,

- zrealizovat navrhnuty projekt,
- spracovat technicku dokumentaciu s vyuZzitim digitalnej technolégie,
- odprezentovat’ a obhajit finalny produkt.

- spravne zvolit materialové, technické a technologické rieSenia s ohfadom na zivotné prostredie,

Obsahové standardy

InSpiracné zdroje k rieSenému projektu.
Navrhova tvorba.

Technoldgia.

Realizacia.

Dokumentacia.

Prezentacia.

BEZPECNOST, HYGIENA A OCHRANA ZDRAVIA PRI PRACI

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- pochopit’ a vysvetlit vyznam sebapoznania a sebavychovy pri vykonavani prace,

- spoznat a opisat priznaky stresu,

- zvladat zataz spojenu s pracovnym procesom,

- vysvetlit a pouzivat zakladné pravne normy zaistujuce BOZP,

- dodrziavat ekologické poZiadavky pri pouzivani chemickych pripravkov a likvidacii odpadov,
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- pouzivat osobné ochranné pomdocky pri pouzivani chemickych pripravkov a pri pracach rizikového
charakteru,

- odborne postupovat pri poskytovani prvej pomoci,

- uplatiiovat zasady verbalnej a neverbalnej komunikacie,

- vymedzit zasady protipoZziarnej ochrany.

Obsahové standardy

Psychohygiena a psycholdgia prace.
Stres a rizika povolania.

BOZP.

Prva pomoc.

Zasady protipoziarnej ochrany.

13.5 Vzdelavacie Standardy pre studijné odbory pomaturitného Specializacné-
ho Studia

Studijny odbor
TEXTILNY DIZAJN

Cielfom Studijného odboru textilny dizajn je pripravit absolventa pre kvalifikované uplatnenie v oblasti
kreativneho priemyslu a vlastnej tvorby. Absolvent je pripraveny samostatne kreativne pracovat, vyuzi-
vat, spajat a vo svojej praci aplikovat znalosti roznych druhov textilnych technolégii a vyuzivat ich
v novych suvislostiach. Absolvent ziska zakladné poznatky z psycholdgie, metodiky a didaktiky vyuco-
vania vytvarnej vychovy. Orientuje sa v dejinach umenia 20. storodia, pozna suéasny vyvoj. Prehibi si
poznatky z ekonomickej oblasti o inovacné trendy v podnikatel'skej oblasti. Sucastou vzdelavania je tiez
odborny cudzi jazyk.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- prezentovat historické a su€asné techniky umeleckoremeselnej textilnej tvorby, techniky zhotovova-
nia a vyroby textilii,

- interpretovat dejiny textiiného umenia a dejiny Uzitkovej tvorby,

- pozorovat, analyzovat a hodnotit vytvarné navrhy ztechnologického, funkéného, estetického
i ekonomického hladiska,

- charakterizovat r6zne druhy textilnych materialov,

- charakterizovat' vlastnosti prirodnych aj umelych materialov,

- definovat’ z&dkladnu odbornu terminolégiu,

- vysvetlit princip prace s technickou dokumentaciu,

- urcit variabilné techniky a technologické postupy pri spracovani textilii,

- vymedzit Specifické postupy povrchovej Upravy a oSetrenia textilii,

- popisat zakladné textilné techniky,

- vysvetlit techniky vySivania a Cipkarske techniky.

Obsahové standardy

Tkadske techniky — strojové a rucné.
Pletiarske techniky — strojové a ru¢né.
Techniky tlace na textil.

Techniky vySivania.

Cipkarske techniky.

UMELECKA PRAX
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Vykonové standardy

Absolvent vie:

- pouzivat tkaCske, pletiarske a potlacacie techniky pri svojej vytvarnej tvorbe,

- aplikovat technolégie pred-upravy a zavere€nej Upravy textiinych materialov,

- navrhovat a realizovat vytvarné navrhy s pouzitim vySivacich technik,

- navrhovat a realizovat vytvarné navrhy s pouzitim €ipkarskych technik,

- aplikovat inovativne technologické postupy spracovania textilii s vyuzitim netradi€nych materialov,
- aplikovat rézne textilné techniky pri odevnych artefaktoch (Ciapka, klobuk, médny doplnok a pod.

Obsahové standardy

Tkacéske techniky — strojové a ru¢né.
Pletiarske techniky — strojové a ruéné.
Techniky tlace na textil.

Techniky vySivania.

Cipkarske techniky.

Studijny odbor
ODEVNY DIZAJN

Ciefom $tudijného odboru odevny dizajn je pripravit absolventa pre kvalifikované uplatnenie v oblasti
kreativneho priemyslu a vlastnej tvorby. Absolvent je pripraveny samostatne kreativne pracovat, vyuZzi-
vat, spdjat a vo svojej praci aplikovat’ znalosti z oblasti odevnych technoldgii, odevnych materialov,
modelovania strihov a vyuzivat ich v o svojej navrharskej praci. Absolvent ziska zakladné poznatky zo
psycholdgie, metodiky a didaktiky vyu€ovania vytvarnej vychovy. Orientuje sa v dejinach umenia 20.
storodia, pozna suUcasné vyvoj. Prehibi si poznatky z ekonomickej oblasti o inovaéné trendy
v podnikatelskej oblasti. Sucastou vzdelavania je tiez odborny cudzi jazyk.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- popisat zasady umeleckej tvorby a formovat svoj vlastny vytvarny a umelecky nazor,

- deklarovat estetické zasady vytvarno-uzitkovej tvorby,

- definovat vlastnosti a spdsoby vyuZitia materialov pri odevnej tvorbe,

- analyzovat zaklady tovaroznalectva,

- popisat optimalny technologicky postup zhotovenia médneho odevu,

- urtit vztahy medzi tradi€nym a netradi€cnym materidlom, jeho vytvarnymi a vyrazovymi moznostami
uplatnenia,

- vysvetlit principy navrhovania a konStruovania odevov v suvislosti s estetickymi a funkénymi pravid-
lami,

- urcit tradiéné i netradic¢né technologické postupy zhotovenia ré6znych druhov odevov,

- vysvetlit modelovanie odevov s vyuzitim najnovsich pocitacovych technologii,

- vyberat a pouzivat odbornu literaturu.

Obsahové standardy

Vlastnosti odevnych materiélov.
Tovaroznalectvo.

Technologické postupy odevnej tvorby.
Inovativne technologické postupy.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy
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Absolvent vie:

- pracovat s pocitacom ako podpornym prostriedkom pri navrhovani a vyhotovovani sprievodnej gra-
fickej dokumentacie,

- pruzne vytvorit vytvarny navrh, potrebnu dokumentaciu a jej realizaciu v danom ¢asovom limite,

- samostatne navrhovat a vytvarné navrhy realizovat v materiali,

- aplikovat vo vytvarnej a umeleckej praxi vedomosti z oblasti pocitaCovych systémov a umeleckej
prezentacie,

- vypracovat optimalny technologicky postup zhotovenia médneho odevu,

- navrhovat, kon8truovat, vybrat technologicky postup pri realizacii svojho navrhu,

- vyuzivat ruéné techniky pri realizacii odevnych navrhov,

- vyuzivat zaklady fotografickych zru€nosti a pouzivat ich pri prezentaciach svojej tvorby,

- aplikovat komplexné vedomosti v réznych vytvarnych materialoch, vzajomne materialy kombinovat
a vyuzivat moznosti ich recyklacie, upcyklacie,

- vremeselnej praci vyuzivat rézne tradicné ru¢né odevné techniky.

Obsahové standardy

e Konstrukcia a modelovanie strihov.
e Zakladné ru¢né techniky.
¢ Recyklacia, upcyklacia.

Studijny odbor
PRODUKTOVA TVORBA

Cielom Studijného odboru produktova tvorba je pripravit absolventa pre kvalifikované uplatnenie
v oblasti kreativneho priemyslu a vlastnej tvorby. Absolvent je pripraveny samostatne kreativne praco-
vat, vyuzivat, spajat a vo svojej praci aplikovat znalosti z r6znych druhov vizualneho umenia. Absol-
vent ziska zakladné poznatky zo psycholdgie, metodiky a didaktiky vyu€ovania vytvarnej vychovy.
Orientuje sa v dejinach umenia 20. storo¢ia a sleduje i sucasné trendy. Prehibi si poznatky
z ekonomickej oblasti o inovacné trendy v podnikatel'skej oblasti. Sucastou vzdelavania je tiez odborny
cudzi jazyk.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- pracovat s odbornou literaturou, selektovat’ a spracovavat inSpirac¢né zdroje,

- vysvetlit zasady umeleckej tvorby a formovat svoj vlastny vytvarny a umelecky nazor,

- vysvetlit historické technologické postupy, rézne spracovania a Upravy materialov pouzivanych
v jednotlivych historickych obdobiach,

- urCovat ciele, prostriedky a postupy svojej prace,

- charakterizovat’ vlastnosti a spésoby pouzitia materialov v su€asnej vytvarnej tvorbe a vhodne ich
technologicky aplikovat,

- identifikovat materidly, nastroje, naradie, stroje, zariadenia a pomocky, ktoré su potrebné pri tvorbe
produktu,

- vymedzit technologické mozZnosti spracovania a upravy réznych materidlov — dreva, kovu, plastu,
papiera, textilu a najnov8ich kompozitnych materialov a podobne,

- posudit spdsob nakladania s odpadmi, spracivanych pomocnych chemickych latok a ich vplyv na
zivotné prostredie pri praci s drevom, kovmi, papierom, textilom...,

- urcit spravne technologické postupy vyroby s ohladom na pouzité materialy, technické a ekonomic-
ké poziadavky,

- definovat odbornu typograficku terminolégiu, charakterizovat rézne druhy pisma, vysvetlit zasady
pouzivania a volbu pisma,

- objasnit zasady prace s textom pri tvorbe vizualnych prezentacii — printové materialy, videotvorba,
animacie a podobne,

- vymedzit z&klady ruénych grafickych technikach,

- definovat odbornu terminolégiu v oblasti informacnych technolégii.
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Obsahové standardy

Technoldgia.

Technické kreslenie.

Dejiny umenia 20. storocia.

Ekolégia.

Typografia.

Graficky dizajn.

Zaklady autorského prava a duSevné vlastnictvo.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- planovat, organizovat a vyhodnocovat vlastné pracovné aktivity,

- samostatne a aktivne riesit kazdodenné pracovné situacie,

- pouzivat a presadzovat nové netradicné myslienky, metédy, technické prostriedky,

- vytvorit vytvarny navrh, potrebnu dokumentaciu a jej realizaciu v danom €¢asovom limite s digitalnou
podporou grafickych softvérov,

- pouzivat tradi¢né i moderné vyrazové prostriedky,

- aplikovat nové poznatky z odboru vo vlastnej praci,

- samostatne navrhovat a vytvarné navrhy realizovat v materiali,

- aplikovat komplexné vedomosti v réznych vytvarnych materidloch, vzajomne materialy kombinovat
a vyuzivat moznosti ich recyklacie,

- pracovat na rezacich, kresliacich a vysekavajucich zariadeniach,

- schopnost vyuzivat fotografiu v dalSich tvorivych procesoch,

- fungovat na trhu prace ako samostatne zarobkovo ¢inna osoba,

- spracovat dokumentaciu k umeleckému dielu,

- aplikovat vo vytvarnej a umeleckej praxi vedomosti z oblasti digitalnych technolégii a umeleckej
prezentacie,

- vyuzivat inven¢nost, kreativitu a volit adekvatne vytvarné a umelecké prostriedky pri finalizacii na-
vrhov,

- ziskat informacie prostrednictvom pocitacovych sietovych pripojeni a inych zdrojov a aplikovat ich
do praxe,

- ziskavat, triedit a posudzovat informacie o klientovi a jeho prostredi,

- multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu tvorbu.

Obsahové standardy

Pismo a typografia.

Graficky dizajn, obalovy dizajn.

Web dizajn, 2D programy, 3D modelovanie.
Architektura, urbanizmus.

Interiér, exteriér.

Verejny priestor a jeho detaily.

Vystavna expozicia a scéna.

Video, fotografia.

Serigrafia.

Studijny odbor
RESTAUROVANIE TEXTILIi
Cielom Studijného odboru resStaurovanie textilii je pripravit absolventa pre kvalifikované uplatnenie
v oblasti obnovy a udrzby zbierkového textiiného fondu v jednotlivych regionalnych muzeach. Absol-

vent ziska zakladné poznatky zo psycholdgie, metodiky a didaktiky vyu¢ovania vytvarnej vychovy. Ob-
sah Studijného odboru restaurovanie textilii rozvija technologické znalosti, vytvarné a estetické citenie,
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zabezpeduje praktické $tadium textilnych technik vratane restauratorskych postupov. Prehibi si poznat-
ky z ekonomickej oblasti o inovacné trendy v podnikatelskej oblasti. Sucastou vzdelavania je tiez od-
borny cudzi jazyk.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- urc€it vldkna z kvantitativnej a kvalitativnej stranky,

- objasnit zakonitosti vyrobnych postupov a predpisov,

- charakterizovat’ zakonitosti vyrobnych postupov a vyrobnych predpisov,

- uviest druhy a priciny poSkodenia textilii,

- uviest spbsoby uprav textilii ako pranie, chemickeé Cistenie a iné upravy,

- vymedzit variabilné techniky zhotovovania a zdobenia textilii,

- ucit techniky a technologické postupy scelovania trhlin,

- vymedzit organizaciu priebehu prac pri konzervovani a reStaurovani textilii,
- objasnit podmienky depozitného uskladnenia a vystavného rezimu.

Obsahové standardy

Historické a sucasné techniky zhotovovania a vyroby textilnych materialov.
Tovaroznalectvo.

Vytvarny zamer diela, jeho kompozicia.

Kvalitativna a kvantitativna analyza vlakien.

Zakonitosti vyrobnych postupov a vyrobnych predpisov.
Druhy a pri€iny po$kodenia textilii.

Pranie, chemické Cistenie a iné Upravy textilii.

Techniky zhotovovania a zdobenia textilii.

Vazby a ostatné spdsoby vzorovania textilii.
Restaurovanie, konzervovanie a scefovanie trhlin.

Priebeh prac pri konzervovani a reStaurovani textilii.
Fotodokumentacia a technicka dokumentacia.

e Podmienky depozitného uskladnenia a vystavného rezimu.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vykonat kvantitativnu a kvalitativhu analyzu vlakien,

- previest zakladné praktické skusky v textiinom laboratdriu (meranie pevnosti, taznosti, skusky sta-
losti, priedusnosti viakien, rozbory plognych a dizkovych textilii),

- uplathovat ziskané vedomosti pri prieskume, konzervovani a restaurovani historickych vytvarno-
umeleckych diel,

- spracovat nalezitu dokumentaciu,

- zhodnotit’ a vybrat’ adekvatne materialy, techniky a povrchové upravy,

- zvladnut naro€né textilné techniky vyroby textilii,

- (Citat technické vykresy,

- zostavit’ postup prace pri konzervovani a reStaurovani textilii od jeho pripravy az po kone&nu Upra-
vu predmetu,

- vyuzivat teoretické poznatky vzorovania textilii a scelovania trhlin pri reStaurovani a konzervovani
textilii,

- skeletovat jednotlivé Casti textilii,

- uplathovat vytvarno-remeselné zru¢nosti pri dotvarani fragmentov,

- vytvorit fotodokumentaciu a technickd dokumentaciu.

Obsahové standardy
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Kvantitativna a kvalitativna analyza vlakien.

Skusky v textiinom laboratériu.

Prieskum a konzervovanie vytvarno-umeleckych diel.
Fotograficka a technicka dokumentacia.

Textilné techniky vyroby textilii.

Konzervatorsky a reStauratorsky postup pri praci.
Vzorovanie textilii.

Scelovanie trhlin.

Skeletovanie textilnych fragmentov.

13.6 Specifické vzdelavacie $tandardy spoloéné pre vsetky $tudijné odbory

vyssieho odborného studia

ODBORNA PRIPRAVA V CUDZOM JAZYKU

Vykonové standardy

Absolvent ma:

pouzivat zvukové a grafické (pravopisné) prostriedky daného jazyka, slovnu. zasobu vratane vybra-
nej frazeoldgie v rozsahu danych tematickych okruhov,

formulovat osvojené jazykové prostriedky v suvislych vypovediach a v obsahovych celkoch primera-
ne s komunikativnym zamerom,

vhodne reagovat na partnerove podnety, odhadovat vyznamy neznamych vyrazov, pouzivat kom-
penzacné vyjadrovanie, pracovat so slovnikom (prekladovym, vykladovym) a pouzivat iné jazykoveé
prirucky a informacéné zdroje,

komunikovat v réznych spolo€enskych ulohach, beznych komunikativnych situaciach, pouzivat ver-
balne a neverbalne vyrazové prostriedky v sulade so socio-kultirnym uzusom danej jazykovej oblas-
i,

preukazat vSeobecné kompetencie a komunikativhe kompetencie prostrednictvom re€ovych schop-
nosti na zaklade osvojenych jazykovych prostriedkov v komunikativnych situaciach v ramci tematic-
kych okruhov, preukazat urovef receptivnych (vratane interaktivnych) a produktivnych re€ovych
schopnosti.

Obsahové standardy

1. Podcuvanie s porozumenim
Vzdelavanie rozvija receptivne sluchové spdsobilosti zalozené na poduvani s porozumenim mono-
logickych a dialogickych prejavov, cudzojazyCnych pokynov, instrukcii a suvislych prejavov, ktoré
obsahuju zname lexikalne a gramaticke javy.

2. (Citanie s porozumenim
Vzdelavanie rozvija schopnost Citat vyrazne, so spravnym prizvukom, intonaciou a melddiou, zis-
kavat potrebné informacie z autentickych cudzojazyénych materialov, ngjst’ v texte klu€ové informa-
cie, pochopit obsahovu podstatu textov, vSeobecného, odborného a popularno-nau¢ného charakte-
ru, na zéklade kontextu vydedukovat vyznam neznamych vyrazov, vyuzivat ilustracie, tabulky,
schémy, pouzivat slovniky, jazykové a iné priruéky, pouzivat rézne jazykové prostriedky, ktoré
skvalitnia vyslovnost a obohatia slovnu zasobu.

3. Pisomny prejav
Ziaci sa naudia vyjadrovat k v8eobecnym iodbornym témam, ziskat a poskytovat informacie
v 0sobnej, verejnej a pracovnej oblasti, zrozumitelne, v sulade s pravopisnymi normami a Stylisticky
vhodne zaznamenat podstatné informacie z vypocutého, vyjadrit myslienky, postoje, nazory, opisat’
osoby, predmety a udalosti, zostavit osnovu precitaného (vypocutého) textu a reprodukovat obsah,
vyplnit dotaznik, tlaciva, ziadosti, zostavit' Zivotopis, zostavit a odpovedat na zakladny typ listu ob-
chodnej koreSpondencie, vyuzivat slovniky, gramatické prirucky.

4. Ustny prejav
Ziaci sa naudia vyjadrovat Ustne k vSeobecnym i odbornym témam. Ziak vie jazykovo spravne, zro-
zumitelne a primerane situacii reagovat’ v beZnych Zivotnych situaciach, vie za&at, rozvijat a ukon-

Statny vzdelavaci program 99

pre Skolu umeleckého priemyslu, skupinu odborov 86 Umenie a umeleckoremeselna tvorba Il




it rozhovor, predstavit sa a predstavit' ini osobu, niekoho oslovit, pozdravit, zablahoZelat, o nie€o
poziadat, podakovat, ospravedinit sa a rozlucit sa, vyjadrit suhlas, odmietnutie, zaujem a nezaujem
radost, sklamanie, pochybnost, prekvapenie, ochotu, rieSit Standardné situacie, odpovedat na
otazky a tvorit otazky k prec¢itanému alebo vypocutému textu, vyjadrit hlavnu myslienku textu a svoj
postoj k preCitanému alebo vypocutému, vyjadrit svoj nazor na urcity problém, opisat predmet,
osobu, udalost, miesto, charakterizovat vlastnosti niekoho, dokaze informovat o realiach Slovenska
a krajin Studovaného jazyka.

5. Poznatky o krajinach studovaného jazyka

Vzdelavanie ma rozvijat a upeviovat vedomosti Ziakov vSeobecného a odborného charakteru
z krajiny prislusSnej jazykovej oblasti, jej kultury, tradicii a spolo€enskych udalosti. Ziaci ziskaju in-
formécie o socio-kultirnom prostredi, o socialnych sluzbach a socialno-pravnej ochrane danej kraji-
ny.

6. Poznatky o odbornej problematike
Vzdelavanie ma upeviovat a rozvijat vedomosti z odbornej terminoldgie a problematiky umenia
a umeleckoremeselnej tvorby.

UMELECKO-HISTORICKA VYCHOVA

Ucivo odbornych predmetov sa zameriava na poznatky z dejin vytvarnej kultury a dejin umeleckoreme-
selnej prace a vedomosti potrebnych na vytvorenie a prezentaciu umeleckého a umeleckoremeselné-
ho artefaktu. Poskytuje zZiakovi celkové vzdelanie z histérie vytvarného, filmového, divadelného umenia
a fotografie od podiatku az po sucasnost. Historicko-umelecka vychova rozvija estetické citenie ziaka
a jeho umelecké smerovanie, podnecuje v ilom vlastnu tvoriva €innost ako predpoklad subjektivneho
pretvarania reality. Ziak je vedeny k potrebe aktivne vyhladavat zdroje informacii, nachadzat v deji-
nach vytvarnej kultiry a umeleckej tvorbe zdroje inSpiracie a vyuzivat ich vo svojej tvorivej €innosti.
Ziak je vedeny k rozvoju vytvarného myslenia, ku kultivacii vytvarného videnia a vyjadrovania, v nad-
vaznosti na poznanie a rozbor umeleckého diela z hladiska jeho historického zaradenia.

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- objasnit historicky vyvoj spolo¢nosti, jej vytvarnej kultiry a Gzitkového vytvarného umenia,

- vysvetlit vzajomné suvislosti medzi jednotlivymi vyvojovymi etapami spolo¢nosti,

- popisat vytvarné a estetické tendencie, ktoré sa prejavuju v umelecko-historickom vyvoji,

- identifikovat vytvarny prejav jednotlivych historickych obdobi podfa jeho z&kladnych znakov,

- Stylizovat myslienky do suvislého textu, vyjadrit’ svoj nazor,

- analyzovat a zhodnotit’ tvorbu vyznamnych predstavitefov jednotlivych slohovych obdobi a su€as-
ného vytvarného umenia,

- zaradit umelcov do obdobia a charakterizovat ich na zaklade ich vytvarnej tvorby,

- prezentovat najvyraznejSie osobnosti v oblasti volného vytvarného umenia, Uzitkovej tvorby, archi-
tektary a dizajnu, divadla, filmu, fotografie, grafiky, v nadvaznosti na studijny odbor,

- orientovat sa v dobovych Styloch umeleckej tvorby s ciefom vyuzit konkrétny sloh ako zaklad, resp.
inSpiraciu autorskej tvorby,

- realizovat rozbor, analyzu umeleckého diela z hladiska jeho historického zaradenia, vztahu, formy
a obsahu a kompozi¢nej vystavby,

- prezentovat umelecké remesla ako najstarsiu formu umeleckého prejavu Eloveka,

- identifikovat umelecké remesla podla jednotlivych druhov, pouZitého materialu a spdsobu vyhoto-
venia, ktory vyjadruje dobovy $tyl,

- vysvetlit kritéria hodnotenia umeleckého diela,

- analyzovat a zhodnotit umelecké dielo, vysvetlit vyznam a prinos tvorby autora pre spolo¢nost,

- Stylizovat myslienky do suvislého textu, odborne sa vyjadrovat a vyjadrit svoj nazor,

- charakterizovat trendy sti¢asného vytvarného umenia aj v nadvaznosti na prislusny odbor Studia,

- orientovat sa v znamych filmoch a publikaciach z oblasti vytvarného umenia aj v nadvaznosti na
prisluSny odbor Studia,

- orientovat sa v instituciach, muzeach, galériach, v ich zamerani a &innostiach v oblasti kultury,

- popisat ocenenia v oblasti vytvarnej kultury a fondy, ktoré podporuju rozvoj kultdry na Slovensku,

- objasnit vS8eobecné historické zakonitosti estetiky uzitkového vytvarného umenia.
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Obsahové standardy

1. Dejiny vytvarnej kultury

Ucelena orientacia v oblasti vyvoja spolo€nosti a jej vytvarnej kultary od jej vzniku az po suasnost
dejiny umenia 20. a 21. storo€ia. Subor zdkladnych poznatkov z tedrie umenia a vytvarnej tvorby
v spolo€ensko-historickych suvislostiach. Poznatky o periodizacii a charakteristike spolocensko-
historického vyvoja v jednotlivych historickych obdobiach. Analyza vyvojovych etap vytvarnej kulta-
ry analyza umeleckého diela. Trendy sucasného vytvarného umenia v nadvaznosti na prislusny
odbor Studia. Zname filmy a publikacie z oblasti vytvarného umenia. Indtitucie, miuzeéa a galérie,
ktoré pOsobia v oblasti kultiry. Ocenenia v oblasti vytvarnej kultary a fondy, ktoré podporuju rozvoj
kultdry na Slovensku.

2. Dejiny odboru
Tdria umenia, vytvarnej tvorby a trendy suasného vytvarného umenia v prisludnych spolo¢ensko-
historickych suvislostiach, predovdetkym vo vztahu k Studovanému odboru. Analyza vyvojovych
etap vytvarnej kultury v nadvaznosti na prislusny odbor Studia. Analyza umeleckého diela
v nadvaznosti na prislusny odbor Stadia. Institicie, mizea a galérie v nadvaznosti na prislusny od-
bor studia. NajznamejSie publikacie v nadvaznosti na prislusny odbor Stidia ocenenia v oblasti vy-
tvarnej kultury a fondy, ktoré podporuju rozvoj kultiry na Slovensku.

3. Analyza umeleckého diela

Interpretacia umeleckého diela. Vytvarné analytické myslenie. Analyza umeleckého diela z r6znych
hladisk — z hladiska historického zaradenia umeleckého diela, urenia autora a slohu, z pohladu
vztahu formy a obsahu symboliky. Analyza umeleckého diela z hladiska pouzitych umeleckych po-
stupov analyza kompoziénych principov. Teéria tvarovej, svetelnej, farebnej a priestorovej vystavby
umeleckého diela. Pozicia autora v dejinach vytvarného umenia. Celkovy vyraz umeleckého diela
a jeho prinos pre spolo¢nost.

VYTVARNY JAZYK A TECHNIKY

UCivo tejto Casti vzdelavania ma komplexny charakter, pretoZe zastreSuje vSetky odborné vedomosti
a Cinnosti. Je zamerané teoreticky i prakticky, vybavuje Ziaka vedomostami a zruénostami z oblasti
Specialnych metdéd prace vytvarnika a dizajnéra. Rozvija tvorivi aktivitu a individualne invencné
schopnosti Ziaka. Poskytuje Ziakovi ziskanie zakladnych vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov
a navykov ako predpoklad na samostatnu tvorivi pracu. U¢ivo smeruje k osvojeniu zakladov vytvarné-
ho jazyka, rozvija u Ziaka tvorivost, vytvarné myslenie, u¢i ho pozorovat, analyzovat, hodnotit prirodné
a spolocenské javy. Kultivuje jeho vytvarny prejav, videnie, fantaziu a vytvarnt pamat. U¢i ho pomocou
dostupnych vytvarnych technik a prostriedkov zvladnut vystavbu umeleckého diela. Vedie ho k realiza-
cii jeho hlavnych aspektov — vytvarnej morfolégie, studii redlii a rozvoju fantazijno-koncepcnych rieSeni.
Tento proces vedie k potrebnym aplikacnym a Stylizacnym vystupom. Sucastou je aj ziskanie anato-
mickych znalosti proporcii tela, kdnonov Eloveka a zvierat pomocou kresebného a maliarskeho zobra-
zovania a ich aplikacie v umeleckej tvorbe. Cielom je rozvijat myslenie, estetické citenie a vypestovat
zru€nosti a navyky ako narabat' s vytvarnymi prostriedkami potrebnymi k zvladnutiu naroénych navrho-
vych uloh.

Pri rieSeni zadanych tém rozvija schopnost Ziaka jasne vyjadrit obsahovu naplfii vytvarného zameru
a navrhu, formulovat' ich vo vztahu k realizacnym technolégiam. Vedie Ziaka k orientacii vo vyvoji vy-
tvarnej tvorby a dizajnu v prisluSnom Studijnom odbore a v su€asnych trendoch, k presadzovaniu krea-
tivnych rieSeni vo vazbe na spracovavané materialy a zvolené technologické postupy. Vo faze realiza-
cie ho vedie k dodrziavaniu technologickej discipliny, k zodpovednej a presnej praci. Vybrat ekologicky
spbdsob nakladania s odpadmi a posudit’ ich vplyv na Zivotné prostredie.

Pozornost' v tejto €asti vzdelavania je venovana rozvijaniu schopnosti komunikacie so zakaznikmi,
obchodnymi a pracovnymi partnermi. Ziak méZe v ramci vzdelavacieho procesu riesit i priame zakazky
firiem a institacii. Pri rieSeni uloh su vyuZivané digitalne technoldgie a pracuje s vyuzitim softvérovej
podpory vytvarnej tvorby.

Obsahovy okruh je velmi Uzko previazany s oblastami prirodovedného vzdelavania, ekonomického
vzdelavania a vzdelavania v informacnych a komunikacnych technolégiach. Z odbornych okruhov vel-
mi Uzko suvisi s technologickou pripravou, umelecko-historickou vychovou a s vytvarnym jazykom
a technikami.
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Vykonové standardy

Absolvent ma:

pracovat’ so Skalou vytvarnych pomécok a materialov,

uplatnit’ kresliarske schopnosti na vyjadrenie vlastného vytvarného nazoru,

jasne formulovat myslienku a obsahovu napli vytvarného zameru,

vytvorit navrh a zrealizovat ho s ohladom na ochranu Zivotného prostredia a ekolégiu,

vysvetlit kompoziéné zakonitosti a principy stavby vytvarného diela, brat do Uvahy priestorové
vztahy v interiéri a exteriéri,

vyuzivat vyrazové moznosti jednotlivych vytvarnych prvkov v ich réznych kombinaciach a vo vza-
jomnych suvislostiach pri vystavbe kompozicie obrazu, objektu,

vyuzivat postupy Stylizacie, abstrakcie a moznosti vytvarného posunu realnych tvarov,

rieSit vytvarné ulohy rozvijajuce praktické zru€nosti od jednoduchs$ich zadani a cvi€eni po zlozZitejSie
rieSenia,

samostatne analyzovat zadanu ulohu, zhodnotit a obhdjit zvolené vytvarné rieSenie spolu
s pouzitymi prostriedkami,

aplikovat tedriu farieb a mieSanie farieb, ich kontrasty, poznat symboliku, psycholégiu farieb a ich
vyuzitie vo ploSnej a priestorovej tvorbe,

aplikovat fyzikalne zakonitosti svetla,

uplatiovat vztah medzi vytvarnym rieSenim konkrétnej ulohy s technologickymi postupmi
a technikami pouzivanymi v ramci Studovaného odboru,

ovladat $pecificky vytvarny jazyk pri vecnych stadiach rastlinnych, Zivoc¢isnych a abstraktnych moti-
vov s vystihnutim charakteristiky tvaru a Struktury,

uplatnit spésoby vystavby autorského pisma s vyuzitim prislusného pocitacového programu,
spravne vybrat typ pisma v sulade s vytvarnym zamerom,

kresebne a plasticky zobrazovat Casti ludského tela a ludskej postavy v realnej a Stylizovanej po-
dobe,

vyuzivat’ jednoduché figuralne kompozicie v kombinacii s dekorativnymi predmetmi, pismom, dra-
périou a inymi prvkami,

vyhladavat a vyuzivat inSpirané zdroje, ovladat’ vyuzivanie variacii v tvorbe,

sledovat vyvojové trendy vo svojom odbore, pracovat s odbornou literatirou a vyuzivat informac¢né
technoldgie,

presadzovat nové netradi€né myslienky, metédy, technické prostriedky vo vlastnej praci,

vyhotovit technicki dokumentaciu a pracovat s fiou,

vyuzivat pri tvorbe vytvarnych navrhov a technickej dokumentacie dostupné programové vybavenie,
obhajit vlastny vytvarny nazor, zvoleny pracovny postup a spésob realizacie navrhovaného produk-
tu,

multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu tvorbu,

vysvetlit zasady klasickej prezentacie vlastnej tvorby inStalaciou plosnych diel a priestorovych ob-
jektov,

odprezentovat projekt, spravne sa vyjadrovat v materinskom jazyku v pisomnej a hovorenej forme.

Obsahové standardy

1. Vytvarna tvorba
Vytvarné vyjadrovacie prostriedky. Kompozicia. Perspektiva a zobrazenie priestoru. Vytvarné
techniky. Studia realii a aplikacné a Stylizacné vystupy. Figuralne Studie. Tedria farieb, svetla a ich
aplikacia.

2. Navrhova tvorba
Kreativne kresliarske, maliarske, reliéfne a plastické Studie. Abstrahujuce a Stylizacné Studie, znak
asymbol v kontexte invenénych vytvarnych rieSeni. Fantazijna tvorba a psychologicka
a expresivna skratka. Kompozi¢né, pohybové a typografické Studie podla zamerania odboru. Ma-
terialové, technické a technologické rieSenie navrhu v kontexte s rieSenim zadanej prace. Portfdlio
a osobna profesionalna prezentacia

3. Informacné zdroje
Digitalne technoldgie ziskavania informacnych zdrojov navrhovej tvorby. Digitalne technoldgie vi-
zualizacie a prezentacia navrhovej tvorby
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MARKETING A MANAZMENT

Vykonové standardy

Absolvent ma:

pouzivat spravnu odbornu terminolégiu,

prezentovat’ zakladné pojmy a informacie z oblasti trhu a realizacie produktov na trhu,
pomenovat a urobit rozbor prvkov vonkajSieho makroprostredia podniku,

zdbévodnit dolezitost prieskumu trhu v marketingu,

vysvetlit Casti marketingového mixu,

vysvetlit postavenie, ulohy a stratégiu marketingu v umeleckej tvorbe,

analyzovat marketingové aktivity, ktoré vyZaduje trh v modernych ekonomikach,
orientovat sa v aktualnych formach podnikania prostrednictvom multimedialych platforiem — start-
upov,

pochopit zakladné principy vytvorenia start-upu,

pochopené principy start-upu aplikovat na jednoduchom projekte,

vysvetlit vyznam medzindrodného marketingu,

urcit mozné spdsoby vstupu na medzinarodny trh,

orientovat sa v STN pisania zaverec¢nych prac,

prezentovat' zakladné pojmy a informacie z oblasti manazmentu,

vysvetlit zakladné funkcie manazmentu,

objasnit zaklady organizacnej a riadiacej prace,

pochopit podstatu a $tyly vedenia ludi,

orientovat sa v grantovych schémach.

Obsahové standardy

Odborna terminoldgia.

Zakladné pojmy z oblasti trhu a realizacie produktov.
Vonkajsie makroprostredie podniku.

Prieskum trhu.

Marketingovy mix.

Stratégie marketingu v umeleckej tvorbe.

Aktualne formy podnikania v modernych ekonomikach.
Aplikacia principov start-apu na jednoduchom projekte.
Zaklady organizanej a riadiacej prace.

Orientacia v grantovych schémach.

Medzinarodny marketing.

Pisanie zaverecnych prac.

Zakladné pojmy z manaZzmentu.

Zakladné funkcie manazmentu.

Styl vedenia ludi.

Grantové prostredie a jeho vyuZitie.

UMELECKA TVORBA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

vyberat a spracovavat inSpiraéné zdroje,

vypracovat koncepciu rieSenia projektu,

spravne zvolit materialové, technické a technologické rieSenia s ohfadom na zivotné prostredie,
zrealizovat navrhnuty projekt,

spracovat technickd dokumentaciu s vyuzitim digitalnej technoldgie,

odprezentovat a obhajit finalny produkt.
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Obsahové standardy

InSpiracné zdroje k rieSenému projektu.
Navrhova tvorba.

Technoldgia.

Realizacia.

Dokumentéacia.

Prezentacia.

BEZPECNOST, HYGIENA A OCHRANA ZDRAVIA PRI PRACI

Vykonové Standardy

Absolvent ma:

- pochopit’ a vysvetlit vyznam sebapoznania a sebavychovy pri vykonavani prace,

- spoznat a opisat priznaky stresu,

- zvladat zataz spojenu s pracovnym procesom,

- vysvetlit a pouzivat zakladné pravne normy zaistujuce BOZP,

- dodrziavat ekologické poziadavky pri pouzivani chemickych pripravkov a likvidacii odpadov,

- pouzivat osobné ochranné pomdcky pri pouzivani chemickych pripravkov a pri pracach rizikového
charakteru,

- odborne postupovat pri poskytovani prvej pomoci,

- uplatiiovat’ zasady verbalnej a neverbalnej komunikacie,

- objasnit zasady protipoziarnej ochrany.

Obsahové standardy

Psychohygiena a psycholégia prace.
Stres a rizika povolania.

BOZP.

Prva pomoc.

Zasady protipoZziarnej ochrany.

13.7 Vzdelavacie Standardy pre studijné odbory vyssSieho odborného studia

Studijny odbor
TEXTILNY DIZAJN
Cielom Studijného odboru textilny dizajn je pripravit absolventa pre kvalifikované uplatnenie v oblasti
kreativneho priemyslu, textiiného dizajnu a vlastnej odbornej praxe. Absolvent je pripraveny kreativne

samostatne spracovat ulohy vtomto odbore, podlozené znalostami materialov, technologii
a technickych postupov v textiinom a odevnom dizajne, aj SirSom kontexte kultiry a umenia.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- definovat’ zakladnu odbornu terminoldgiu v oblasti textilu a dizajnu,

- ozrejmit Specifikd navrhovania jednotlivymi technikami a technologiami v textinom dizajne
aj odevnom dizajne,

- popisat konstrukéné a technologické zasadach tvorby textiinych tkaniv, textiinych vyrobkov
a odevnych vyrobkov,

- charakterizovat materialy podla pévodu, znakov, uzivatelskych vlastnosti a ucelu ich pouzitia,

- uviest poznatky z technoldgie vyroby a vzorovania dizkovych a plonych textilii,
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pribliZit poznatky o farbiarskych technikach a materialoch,

ozrejmit’ mierku, proporcie a ergonomiu v textilnej tvorbe,

urcit zasady vztahu medzi formou, materialom, u¢elnostou a funkénostou,
ozrejmit’ sposoby tvorby technickej a obrazovej dokumentacie,

objasnit zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon.

Obsahové standardy

Technoldgia spracovania textilii.

Textilné a odevné materialy.

Poznatky o priprave a oSetrovani materialov.
Zaklady autorského prava a duSevné vlastnictvo.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

uplatfovat tvorivé myslenie pri navrhovani v textilnych tkanin, produktov a odevnych vyrobkov,
aplikovat vytvarnu skladbu, dezén a dekor, raport, vzorovanie a vazbu pri navrhovani,
vyuzivat konstrukéné technologické zasady, materialové Specifika, funkéné a estetické poziadavky
v textilnom dizajne,

vyuzivat tradi¢né ru¢né remeselné techniky technologické postupy pri tvorbe textiiného diela,
rozpoznat, realizovat a aplikovat klasické tradiéné techniky v ramci vlastnej tvorby,

vyuzivat priemyselné technologické postupy pri tvorbe textilného diela,

vyuzivat inovativne a experimentalne postupy a nové materialy pri tvorbe produktov,

pouzivat zakladné 2D grafické programy,

vytvorit’ technickd dokumentéciu s podporou digitalnych technolégii,

pouzivat pristroje, zariadenia, nastroje a pomécky podla prislusnych pracovnych postupov,
vyuzivat digitalne technoldgie pri vlastnej prezentacii,

zohladnit estetiku, funkénost, ekologické a etické hladiska pri vlastnej tvorbe,

pracovat tak, aby pracovné postupy neskodili Zivotnému prostrediu,

dodrziavat zasady bezpec€nosti pri praci.

Obsahové standardy

Vytvarna skladba, dezén a dekor, raport, vzorovanie.

Forma, material, u€elnost a funk&nost.

Struktura, omak a materialové $pecifika.

Konstrukéné, technologické, uzivatelské a estetické zasady v textinom a odevnom dizajne.
Technologické postupy na vyrobnych zariadeniach, nastroje a pomocky.

Vytvarné a technologickeé vystupy, strihy, dokumentacia pomocou pocitaovej technolégie.
Informacné technoldgie, grafické programy.

Textilny a odevny produkt tvoreny tradi€nymi ru€nymi technikami a postupmi.

Textilny a odevny produkt tvoreny priemyselnymi technolégiami a postupmi.

Textilny a odevny produkt vytvoreny netradi€nymi, experimentalnymi postupmi.
Prezentacia vlastnej prace, technologickych postupov a produktov.

Estetika, funkénost, ekonomické, ekologické a etické hladiska fotografia, fotografovanie celej figury
a polfigury v exteriéri a ateliéri, volna tvorba.

Klasické analégové postupy, historické fotografické techniky, technika digitalnej fotografie.
Digitalny bitmapovy obraz, fotograficky a graficky softvér, softvérova manipulacia obrazu.
Zaklady audiovizualnej tvorby.

Studijny odbor
INTERIEROVY DIZAJN

Cielom Studijného odboru dizajn interiéru je pripravit absolventa schopného navrhovat' dizajn interiéro-
vych priestorov a projekty pre potreby plnohodnotného uZivania stavieb zédkaznikom. Absolvent ziska
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teoretické a praktické poznatky o navrhovani interiérov réznych stavieb. Poznatky su zaloZené na Stu-
diu dizajnu a interiéru, rozvijani praktickych zru¢nosti a ich uplatneni v samostatnej interiérovej tvorbe.
Absolvent je schopny tvorivej, koncepénej a koordinovanej €innosti a profesionalnej konfrontacie. Ziska
hibSie znalosti a zruénosti v oblasti vnatornej architektury, ktora mu umoznuje riadit' tvorivé timy pra-
covnikov a prevziat zodpovednost za komplexné rieSenia navrhov interiéru.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- definovat’ zakladnu odbornu terminoldgiu,

- charakterizovat dejiny vytvarnej kultury, histériu dizajnu interiéru, nabytku, architektary, vyvojove
etapy umenia az po suc¢asnost,

- vysvetlit zasady interiérovej tvorby,

- objasnit technologické postupy 2D a 3D navrhovania interiérového priestoru a jeho dopinkov,

- popisat principy tvorby stavebnych a technickych vykresov s podporou digitalnych technolégii,

- uviest moznosti kombinovania materialov a farieb v interiéri,

- ozrejmit zakonitosti farieb, farebnych odtiefiov, jasu, kontrastu a ich aplikaciu v interiéri,

- popisat najnovSie trendy v zariadovani réznych interiérov a interiérovych dopinkov,

- vysvetlit moznosti vybavenia interiéru technikou,

- popisat principy multimedialnych technickych prostriedkov,

- priblizit ziskavanie informacii prostrednictvom PC a aplikaciu v praxi,

- poznat zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon,

- objasnit zaklady bezpecnosti pri praci s pristrojmi a vypoctovou technikou.

Obsahové standardy

Technoldgia.

Deskriptivha geometria.

Dejiny a tedria dizajnu.

Zaklady autorského prava a prislusné pravne normy, dusevné vlastnictvo.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vytvorit dizajnérsky navrh a k tomu potrebnu technicki dokumentaciu,

- aplikovat vo vytvarnej praxi vedomosti z oblasti informaéno-komunikaénych technolégii a umelecke;j
prezentacie,

- modelovat’ a konstruovat redlne i virtualne objekty,

- navrhnut rézne interiérové rieSenia bytovych a nebytovych priestorov,

- navrhnut interiéry v intencidch Feng Shui,

- navrhnut moznosti rozmiestnenia nabytku, dekora&nych prvkov v priestore a pracovat so svetlom
a farbou v interiéri,

- vypocitat spotrebu materidlov a urobit rozpocCet,

- posudit spdsob nakladania s odpadmi, spracivanych pomocnych chemickych latok a ich vplyv na
zivotné prostredie,

- multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu tvorbu,

- presadzovat nové netradi¢né myslienky, metédy, technické prostriedky vo vlastnej praci,

- aplikovat nadobudnuté vedomosti a zru€nosti v realnej praxi,

- vyuzivat prislusné uzivatelské 2D a 3D programy a pomocou nich realizovat vlastné tvorivé zame-
ry,

- vyuzivat prdvne normy v podnikani vo svojom odbore,

- prosperovat na trhu prace ako samostatne zarobkovo ¢inna osoba,

- obhajit svoju pracu a popisat pracovny postup,

- dodrziavat zasady bezpe&nosti pri praci.
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Obsahové standardy

Dejiny dizajnu.

Materialy — rozdelenie, spracovanie.

Praca so svetlom a farbou.

Sukromny priestor — detaily interiéru.
Verejny priestor — poziadavky na priestor.
Typoldgia priestoru.

Modelovanie navrhov usporiadania priestoru.
Grafické programy na vizualizaciu navrhov.
Navrh priestoru — estetické a technické poZiadavky.
Dekoracéné doplnky — modely navrhov.
Ochrana zdravia a bezpec&nost pri praci.

Studijny odbor
FOTOGRAFIA

Cielom Studijného odboru fotograficky dizajn je pripravit absolventov pre kvalifikované uplatnenie
v kreativnom priemysle a na trhu prace. Absolvent ziska schopnost vytvorit' si vytvarny nazor a osvoji
si fotografické vyjadrovacie schopnosti a zru¢nosti, ktoré mu umoznia samostatne tvorit.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- definovat’ zakladnu odbornu terminologiu,

- vysvetlit fyzikalne a chemické zaklady fotografie,

- popisat teoretické zaklady fotografie,

- objasnit vplyv vyvoja fotografickej techniky a materialov na fotograficku tvorbu,

- charakterizovat svetlo, rozdelenie svetelnych zdrojov a ich vyuzitie vo fotografii,

- charakterizovat klasické fotografické témy a ich Specifika - portrét, krajina, zatisie,

- reportaz, reportaz za stazenych svetelnych podmienok, dokument, produktova,

- fotografia, fotograficka ilustracia , médna fotografia, reklamna fotografia, abstraktna fotografia, foto-
grafovanie celej figury a polfigury v exteriéri a ateliéri, volna tvorba,

- popisat z&klady typografie v kontexte fotografického dizajnu,

- ozrejmit spravu farieb vo farebnych profiloch RGB a CMYK,

- objasnit potrebu prace v prostredi softwarovych programov na Upravu fotografii,

- vysvetlit teoretické zaklady videotvorby,

- definovat odbornu terminolégiu v oblasti informacnych technoldgii,

- urcit principy multimedialnych komunikaénych prostriedkov,

- priblizit zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon,

- objasnit zaklady bezpecnosti pri praci s pristrojmi a vypoctovou technikou.

Obsahové standardy

Technoldgia.

Zaklady typografie, pismo.

Zaklady audiovizualnej tvorby.

Zaklady autorského prava a prislusné pravne normy, duSevné vlastnictvo.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:
- fotografovat analdégovou zrkadlovkou a spracovat Ciernobiele negativne a pozitivnhe materialy,
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- zhodnotit’ svetelné pomery pri praci so svetlom v exteriéri a interiéri, pracovat s r6znymi svetelnymi
zdrojmi,

- analyzovat ziskané skusenosti pri tvorivej praci s hibkou ostrosti, expoziénym éasom a I1SO,

- pouzivat pri praci fotografické pristroje a fotografické prislusenstvo podla technologickych postu-
pov,

- aplikovat ziskané skusenosti pri prevode analégového zaznamu fotografie na digitalny,

- spravne archivovat fotografické materialy,

- fotografovat digitalnym fotoaparatom,

- vyuzivat poCitaCové programy na upravu fotografického obrazu a pripravit fotografiu na tlac,

- aplikovat spravny pracovny postup a vhodnu fotograficku techniku pri fotografovani, (portrét, krajina
a architektura, zatiSie, reportaz, reportaz za stazenych svetelnych podmienok, dokument, produkto-
va fotografia, fotograficka ilustracia , mdédna fotografia, reklamna fotografia, abstraktna fotografia,
fotografovanie celej figury a polfigury v exteriéri a ateliéri, volna tvorba),

- pripravit a zrealizovat grafické navrhy z oblasti fotografického dizajnu s pouzitim pisma,

- vytvorit storyboard,

- vytvorit kratky ozvuceny videofilm s titulkami s vyuzitim principov filmovej reci a strihu,

- obhajit svoju pracu a popisat pracovny postup,

- dodrziavat zasady bezpecnosti pri praci.

Obsahové standardy

Fotografické zobrazovanie z technického, estetického a obsahového hladiska.
Fotografické vyrazové prostriedky.

Presah fotografie do ostatnych médii.

Svetlo, charakteristika svetla a fyzikalne vlastnosti svetla, exponometria.

Fyzikalne a chemické zaklady fotografie.

Jednotlivé oblasti fotografie — portrét, krajina, zatiSie, reportaz, reportaz za stazenych.
Svetelnych podmienok, dokument, produktova fotografia, fotograficka ilustracia.

Mdédna fotografia, reklamna fotografia, abstraktna fotografia, fotografovanie cele;j.

Figury a polfigury v exteriéri a ateliéri, volna tvorba.

Klasické analégové postupy, historické fotografické techniky, technika digitalnej fotografie.
Digitalny bitmapovy obraz, fotograficky a graficky softvér, softvérova manipulacia obrazu.
Zaklady audiovizualnej tvorby.

Ochrana zdravia a bezpecnost pri praci.

Studijny odbor
ANIMOVANA TVORBA

Studijny odbor animovana tvorba poskytuje Ziakom teoretické vedomosti a odborné zru&nosti v oblasti
klasickej animacie, digitédlnej animacie, vizualizacie ploSnych a priestorovych objektov ich dejové oZi-
venie. Ziaci absolvuji pripravu od kresby, modelovania po pracu s 2D, 3D animaénymi, strihovymi
a postprodukénymi softvérmi. Ciefom je naudit Ziaka animaciou ovladat zakladni hmotu objektov
v priestore a Case, vytvarnymi, hereckymi a vyrazovymi prostriedkami vytvarat' charaktery postav, ob-
sahovo a technicky spracovat animované dielo vo vSetkych fazach vyroby. Pripravit absolventa pre
potreby trhu prace — kreativheho priemyslu v oblasti filmu, reklamy, tvorby web stranok, pocitacovych
hier aj dalSieho vzdelavania.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- definovat odbornu terminolégiu,

- vysvetlit princip tvorby klasickej animacie — kreslenej, pléskovej, babkovej a dalSich technik klasic-
kej animacie,

- popisat pracovny postup tvorby animovaného diela z uzitkového, estetického, materialno-
technologického hladiska,

- vysveltlit principy 2D a 3D digitalnej animacie,
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vysvetlit' principy rendrovania,

urcit' typy a druhy objektov v 3D grafike a fyzikalnych simulacii,

urcit typy videa a audio formatov a kodekov,

vymedzit’ principy osvetlenia v klasickej a digitalnej animacii,

charakterizovat' vytvarné vyrazové prostriedky animacie,

ozrejmit produkénd liniu pri tvorbe animovaného 3D filmu,

uviest prostriedky vystavby pribehu, namet scenar, storyboard,

vysvetlit principy kompozicie flmového obrazu, filmového strihu a skladby filmu,
identifikovat r6zne techniky animécie,

ozrejmit zaklady animacie pre trikové scény v kinematografii a vo virtudlnom svete reklamy
a pocitacovych hier,

vysvetlit principy tvorby explainer videa,

identifikovat audiovizualnu a premietaciu techniku,

uviest spdsoby pouzitia pisma v animacii,

popisat’ zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon,
objasnit principy obhajoby svojej prace.

Obsahové standardy

Technoldgia.

Namet, scenar.

Princip animacie.

Zaklady autorského prava a prislusné pravne normy, duSevné vlastnictvo.
Zaklady pisma a typografie.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

pouzivat odbornu terminolégiu,

vytvorit namet, scenar a nakreslit storyboard,

animovat podla klasického anima¢ného pracovného postupu,

vytvorit rézne typy a druhy klasickej animacie,

ruéne modelovat priestorové objekty z réznych materialov,

aplikovat osvetlenie a opticke triky v klasickej animacii,

animovat rézne druhy pohybu,

pracovat' s green-screen efektom,

animovat tvorbou 2D a 3D digitalnej animacie,

pouzit rézne typy fyzikalnych simulacii a Casticovy systém,
zaznamenat a spracovat obraz a zvuk pre potreby animovaného filmu,
aplikovat metddy osvetlovacich efektov v 3D grafike a animacii,
rendrovat obraz a zvuk podla prislusnych metdd,

aplikovat rigovanie Casti ludského tela a roznych objektov,

aplikovat UV mapovanie, texturovanie, materialové parametre, nerealistické a fotorealistické tierio-
vanie, parametrické modelovanie, proceduralne textury v 3D softvéroch,
aplikovat principy digitalnej a analégovej fotografie,

vytvorit video a realizovat postprodukciu s digitalnou podporou,

pouzit Specialne efekty v prislusnych aplikaénych softvéroch,

vytvorit explainer video.

Obsahové standardy

Principy animacie — priestor, zvuk, svetlo, ¢as.
Modelovanie.

Klasicka animacia.

Digitalna 2D a 3D animacia.

Zaklady fotografie a videa.
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Studijny odbor
FILMOVA A MEDIALNA TVORBA
Cielom Studijného odboru je pripravit absolventa na tvorivd ¢innost v oblasti filmovej a medialnej tvor-
by. PocCas Studia ziak ziskava teoretické a praktické vedomosti a zru¢nosti v pouzivani filmovej redi,

terminoldgie a technoldgii. Disponuje znalostami z dejin filmu a audiovizualnych médii, filmovej rézie,
produkcie a filmovej vyroby. V priebehu Studia Ziak ziskava praktické poznatky z filmovej a televiznej

vyroby, obrazovej techniky a technolégii, dramaturgie a scenaristiky. Ziaci sa orientuju v problematike
reklamy, marketingu, autorského prava a etiky v masmédiach.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

poznat vyvoj fotografickej a filmovej tvorby, formovat svoj vlastny umelecky nazor,
objasnit principy dramaturgie a scenaristickej tvorby,

analyzovat audiovizualne a filmové dielo,

definovat odbornu terminologiu,

poznat morfolégiu a syntax v audiovizualnej a medialnej tvorbe,

poznat estetické a etické kritéria ako zaklad moralky tvorcu vo svojom profesionalnom odbore,
poznat zaklady filmovej redi,

objasnit zakladné tvorivé postupy a pristupy pocas tvorby audiovizualneho diela,
mat vedomosti v oblasti spracovania obrazu a zvuku,

objasnit technologické postupy s vyuzitim najnovsich pocitacovych technoldgii,
poznat spdsoby a vyznam medialnej komunikacie,

orientovat sa v autorskom zdkone, duSevnom vlastnictve a zdkone o reklame,
charakterizovat jednotlivé fazy audiovizualnej tvorby.

Obsahové standardy

Tedria a vyvoj fotografie a filmu.

Zaklady filmovej redi.

Dramaturgia a scenaristika.

Zaklady autorského prava, duSevné vlastnictvo.
Rozbor audiovizualnych a filmovych diel.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

aplikovat teoretické vedomosti z oblasti fotografie a audiovizie v praktickej tvorbe,

vytvorit literarny a technicky scenar audiovizualneho diela,

zrealizovat zakladné druhy svietenia,

ovladat digitalnu kameru a principy prace s fou a jej prisluSenstvom,

pracovat s réznymi typmi mikrofénov, ovladat’ snimanie zvuku pri samotnom nakrucani,

samostatne vytvorit audiovizualne dielo od preprodukcie, produkcie, az po postprodukciu,
zrealizovat' spravne technologické postupy audiovizualnej vyroby, vzhladom na technické a ekono-
mické poziadavky,

aplikovat nové poznatky z odboru vo vlastnej praci,

prezentovat vlastnu tvorbu,

pouzivat technické a technologické postupy adekvatne zadanym uloham,

ovladat strihové a zvukové programy,

aplikovat principy strihovej skladby,

vyexportovat audiovizudlne dielo,

ozvutit audiovizualne dielo, ovladat dramaturgiu vyberu hudby, vyrobu &i vyber ruchov,
zabezpec€ovat ochranu zverenych prostriedkov pred odcudzenim, poSkodenim a zni¢enim, zabra-
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rnovat Skodam.

Obsahové standardy

Zaklady fotografovania.
Zvukova skladba.
Vizudlne efekty.
Strihova skladba.
Filmova tvorba.

Rézia.

Kameramanska tvorba.

Studijny odbor
GRAFIKA VIZUALNYCH KOMUNIKACII

Cielom Studijného odboru grafika vizualnych komunikacii je pripravit absolventa pre kvalifikované
uplatnenie v oblasti kreativheho priemyslu a vlastnej tvorby. Absolvent je pripraveny samostatne krea-
tivne pracovat, vyuzivat, spajat a vo svojej praci aplikovat znalosti z oblasti technolégie, kresby, typo-
grafie, grafickych technik, réznych oblasti vizualnej komunikacie, grafického dizajnu, typografie, klasic-
kej a digitalnej ilustracie, fotografie, jednotného vizualneho Stylu, digitalnych technoldgii a grafickych
programov. Orientuje sa v dejindch umenia 20. storodia, pozna suéasny vyvoj, prehibi si poznatky
z ekonomickej oblasti. Su¢astou vzdelavania je tiez odborny cudzi jazyk.

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové Standardy

Absolvent ma:

- ozrejmit suCasné tendencie vizualnej komunikacie a grafického dizajnu,

- definovat odbornu terminolégiu,

- prezentovat genézu pisma v spojeni s obrazom,

- objasnit pravidla a zakonitosti typografie,

- identifikovat zdroje na vytvorenie databazy k rieSeniu zadanych uloh,

- uviest moznosti uplatnenia a vyuzitia typografie v oblasti vizualnej komunikacie,

- objasnit Sirku produktov grafického dizajnu — plagat, logo, znak, symbol, jednotny vizualny Styl,
ilustracia, komplexny knizny dizajn, obalovy dizajn,

- urcit klasické aj digitalne grafické techniky a technologické postupy,

- urcit vyrobné materialy a Specifikovat ich pouZitie,

- popisat zdsady tvorby webovej stranky, poc&itacovej animacie, multimediélnej produkcie,

- uviest tlaCové materialy pouzivané pri vyrobe vSetkych druhov printovych vystupov,

- charakterizovat rézne aplikacné a grafické programy,

- identifikovat vhodnost pouzitia réznych grafickych programov pri svojej praci.

Obsahové standardy

Technoldgia.

Pravidla a zakonitosti typografie.

Technické Specifika kniznej a plagatovej tvorby.
Jednotny vizualny Styl (corporate identity).
Printové a digitalne dokumenty.

Tvorba webovej stranky.

Digitalne technolégie, grafické programy.

PRAKTICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:
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- uplathovat kritické myslenie v umelecko-dizajnérskej teorii a praxi,

- pouzivat zakladné vyrazové prostriedky grafického dizajnu a vizualnej komunikacie,

- analyzovat zadanie, urobit prieskum a vyber potrebnych informacii k zadaniu,

- aplikovat poznatky o klasifikacii a tvorbe pisma v praktickych zadaniach,

- navrhnut, pouZit a vybrat pismo adekvatne svojim charakterom pre konkrétne aplikacie,

- navrhovat grafické rieSenia a realizovat ich do jednotlivych foriem grafického dizajnu s vyuzitim
pisma, textu, autorskej ilustracie, fotografie,

- vytvarne riesit texty a pisomné &asti inych vytvarnych celkov,

- kreativne vyuzivat materidly pri rieSeni navrhov (papier, textil, plasty, farby...),

- navrhovat spravne technologické postupy realizacie navrhu s ohladom na pouzité materialy, tech-
nické a ekonomické poziadavky,

- pouzivat 2D programy, animac¢né programy, vektorovu a bitmapovu grafiku a zalamovacie aplikac-
né programy,

- pracovat s audiovizualnou technikou,

- realizovat projekt s interaktivnym obsahom,

- multimedialne zaznamenavat a prezentovat vlastnu tvorbu,

- vytvorit spravne podklady pre tla¢ a pracu dtp,

- vytvorit reprezentaéné portfélio a technicki dokumentaciu,

- obhajit' si svoju pracu a popisat’ pracovny postup.

Obsahové standardy

Zakladné vyrazové prostriedky grafického dizajnu a vizualnej komunikacie.

Pismo a typografia.

Jednotny vizualny Styl.

Klasické a digitalne techniky ilustracie.

PC, 2D a animacné programy, vektorova a bitmapova grafika, zalamovacie aplikacné programy.
Experimentalne techniky a postupy.

13.8 Odborné kurzy a sustredenia

Plenér

Plenér je povinnou organizacnou formou vyu€ovania. Jeho zameranie ma byt Struktdrované tak, aby
sa nim rozsirili vedomosti Ziakov, precviéili pozadované zruénosti a prehibili osvojené navyky. Obsah
sustredenia bezprostredne rozsiruje profilovy predmet, o ma vplyv na konec¢né hodnotenie profilového
predmetu — v pripade absencie musi ziak plenér absolvovat v nahradnom termine. Sustreduje sa na
rozvoj kreativnych zru€nosti, vyuZivaju sa hlavne nazorné a praktické metddy, previada slovné hodno-
tenie, ktorého naplf tvori rozbor jednotlivych prac Ziakov. Rozsah a obsah stanovenych vychovno-
vzdelavacich cielov Skola spracuje do ¢asového harmonogramu, kde sa stanovi spésob personalneho,
bezpeénostného, materialno-technického a organizaéného zabezpecenia.

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- prezentovat schopnost spajat’ teoretické vedomosti o formach vytvarného jazyka, s praktickymi
zru€nostami vo vyuZivani vytvarnych vyrazovych a vyjadrovacich prostriedkov,

- vysvetlit prostriedky vystavby a kompozicie vytvarnych diel a tvorivo ich uplatfovat v aktivnom
vztahu k prirode,

- samostatne a tvorivo interpretovat’ objekty z krajiny v podobe realistickej Stadie, v kreativnych po-
sunoch a réznych formach akéného umenia,

- schopnosti zachytit krajinu v konkrétnom ro€nom obdobi a s vyuzitim nau€enych vytvarnych technik
ju zobrazit’ vo svojej praci,

- zrucnosti prostrednictvom land artu vstupovat v interaktivnej polohe do vztahu s prirodou,

chranit prirodu a zivotné prostredie.

Obsahové standardy

Teoreticka priprava
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Nauka o vytvarnych vyjadrovacich a vyrazovych prostriedkoch.

Kompozicia v ploche i priestore.

Vyrazové formy a posuny v oblasti technickych a materidlovych prostriedkov.
Analyza a rozbor diela v kontexte technologickych postupov.

Prakticka realizacia

Cinnosti suvisiace s procesom vytvarnej tvorby v exteriéri.
Kresba, malba, kolaz, asamblaz.

InStalacie a niektoré formy akéného umenia.

Krajina a jej posuny.

Studie prirodnin.

Ludova a sakralna architektira ako sucast krajiny.
InStalacia prirodnin do réznych vytvarnych objektov.
Prirodné ukazy v procese vytvarnej tvorby.

Ochrana prirodného prostredia.

14 ODPORUCANE ZASADY PRE TVORBU SKOLSKEHO VZDELAVACIEHO

PROGRAMU

SkVP je zasadnym pedagogickym dokumentom $koly, na zaklade ktorého realizuje
Skola vzdelavanie v danom Studijnom odbore. Je povinnou sucastou Skolskej doku-
mentacie.

Skolské vzdelavacie programy su postavené na nasledovnych principoch:

S

—h

g.
h.

vytvaraju pluralitné a konkurenéné vzdelavacie prostredie medzi Skolami,
podporuju autonémiu a rozhodovacie privilégia skol,

vytvaraju sa pre konkrétny Studijny odbor v danej skupine odborov vzdelavania,
reguluju vzdelavacie podmienky v danej Skole,

v plnom rozsahu akceptuju potreby regionalneho trhu prace a rozvojové priority
Skoly,

dodrziavaju zakladny obsah vzdelavania a pripravy, ktory vymedzuje Statny
vzdelavaci program,

za ich vypracovanie a schvalenie zodpoveda riaditel $koly,

sulad so $tatnym vzdelavacim programom sleduje, kontroluje a hodnoti Statna
Skolska indpekcia.

Pri spracovani SkVP sa stanovuju tieto zasady. SkVP:

a) sa vypracuje za celé obdobie $tudia a riadi sa podla relevantnych SVP,
b) na jednom stupni vzdelania sa pre jeden samostatny Studijny odbor vratane od-
borného/nych zamerania/ni vypracuje jeden SkVP,
c) SkVP na danom stupni vzdelania bude integrovat’ rézne formy vzdelavania —
dennu, externu, kombinovanu,
d) étruk’tura SkVP musi byt v stlade so Skolskym zakonom:
e Uvodné identifikatné udaje (nazov vzdelavacieho programu, kéd a nazov
odboru Studia, stupen vzdelania, ndzov a adresa Skoly)
e Ciele a poslanie vychovy a vzdelavania
e Vlastné zameranie Skoly (velkost a vybavenie Skoly, charakteristika pedago-
gického zboru, kontinualne vzdelavanie pedagogickych a odbornych zamest-
nancov, vnutorny systém kontroly a hodnotenia zamestnancov Skoly, dlho-
dobé projekty a medzinarodna spolupraca, spolupraca s rodi¢mi, socialnymi
partnermi a inymi subjektmi)
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h)

e Profil absolventa (charakteristika a kompetencie absolventa)

e Charakteristika $kolského vzdelavacieho programu (dizka $tudia, forma vy-

chova a vzdelavania, vyuc€ovaci jazyk, spdsoby a podmienky ukoncovania

Studia, doklad o ziskanom vzdelani)

Ucebny plan

Uc&ebné osnovy/moduly pre vSetky predmety

Materialno-technické a priestorové podmienky

Podmienky na zaistenie bezpec€nosti a ochrany zdravia pri vychove a vzdela-

vani

e Vnutorny systém kontroly a hodnotenia ziakov

e Vnutorny systém kontroly a hodnotenia zamestnancov Skoly

e Poziadavky na kontinualne vzdelavanie pedagogickych a odbornych zamest-
nancov

sugastou SkVP bude aj prevodnik na tvorbu uéebnych planov, prehlad planova-

nia rozvoja kfu€ovych kompetencii, plan dalSieho vzdelavania pedagogickych

a odbornych zamestnancov vratane Casového a vecného harmonogramu, pre-

hlad projekcnej Cinnosti, témy pre zavere¢né skusky vratane hodnotiaceho mate-

rialu, témy (zadania, ulohy) pre maturitné skusky vratane hodnotiaceho materia-
lu, hodnotiaci material pre hodnotenie kfu€ovych kompetencii a dalSie materialy
podfla rozhodnutia Skoly,

pri praci s klu€ovymi kompetenciami dodrziavajte tieto pravidla:

e pri tvorbe u€ebnych osnov vyu€ovacieho predmetu vyberte jeden (pripadne
dva) vykonovy Standardy kfuCovych kompetencii, ktoré su v ramci predmetu
prioritné a suvisia s obsahom vyucby,

e vyber kfu€ovych kompetencii by mal sledovat’ problematické oblasti osobnos-
ti Ziakov alebo rozvoj tych vlastnosti, ktoré u ziakov najfrekventovanejSie,

e vyber kluCovych kompetencii je nutné organizovat v predmetovych komi-
siach, aby sa v ramci vyu€ovacich predmetov pokryl ¢o najvaési pocet kluco-
vych kompetencii,

e na urovni triedy sa vyberie jedna spolo¢na kfuCova kompetencia, ktoru budu
rozvijat' a hodnotit vSetci ucitelia v ramci vlastnych vyu€ovacich predmetov,

e kazda klu€ova kompetencia musi mat’ stanovené metddy a formy prace,

e kazda kluCova kompetencia uvedena v SkVP sa musi hodnotit,

profil absolventa derivujeme zo SVP, vybrané zodpovedajlce vykonové $tandar-
dy doplnime o dalSie vykonové Standardy v spolupraci so zamestnavatelmi (ana-
lyza povolania) pre konkrétny Studijny odbor,

SkVP musi mat precizne vypracované pravidla pre hodnotenie Ziakov (kritéria
hodnotenia, postupy a prostriedky hodnotenia) a pri svojej tvorbe postupuje v su-
lade s platnou metodikou.

SkVP vypracuje $kola v sulade s prislusnym SVP a metodickym pokynom, ktorym sa
uréia podrobnosti o tvorbe vzdelavacieho programu. Tvorba SkVP je v kompetencii
riaditela Skoly, ktory zodpoveda nielen za jeho kvalitu ale aj za jeho realizaciu. Vzde-
lavaci program musi zabezpe it sulad s regionalnymi potrebami trhu prace, s rozvo-
jovymi potrebami regidonu a poZiadavkami zamestnavatelov na regionalnej alebo
miestnej urovni.

Skola ma moznost poziadat zodpovedajlce vzdelavacie subjekty a objednat si vy-
pracovanie svojho programu. Do projektovania SkVP sa méze zapojit verejné a ne-
Statne institucie.
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Pri tvorbe SkVP, najmé v oblasti OVP, sa musi zohladfiovat ich relevantnost a opod-
statnenost’ k rozvojovym regionalnym programom, strategickym zamerom ekono-
mického, politického a spoloenského vyvoja na narodnej regionalnej alebo miestnej
urovni, ku kvalite obsahu vzdelavania, najma odborného vzdelavania a pripravy
a ustretovost’ k potrebam a poziadavkam zamestnavatelskej sféry.

Hoci tvorba SkVP je v plnej kompetencii riaditela koly, koneéné schvalenie SkVP
musi prebiehat aj na regionalnej urovni zriadovatefom v zmysle vSeobecne zavaz-
nych pravnych predpisov. Po schvaleni SkVP tradom samospravneho kraja musi byt
tento dokument pristupny verejnosti na www strankach skoly.

Skolsky vzdelavaci program sa méze vypracovat ako $tandardny na zaklade urée-
nych vyu€ovacich predmetov a jeho u¢ebnych osnov alebo ako modulovy. Je v kom-
petencii Skoly zvazit, ktory spdsob spracovania Skolskych programov je pre nu naj-
vyhodnejsi. Pouzitie modulovej Struktury Skolskych vzdelavacich programov je vhod-
né najma vtedy pokial Skola chce ponuknut' individualne vzdelavacie cesty ziakom,
ponuknut rézne formy a moznosti vzdelavania v kontexte celoZivotného vzdelavania.

Skola bude vypracovavat’ SkVP:

a) v sulade s prislusnym SVP a v8eobecne zavaznymi pravnymi predpismi,

b) komplexne, tzn. vymedzi vSetky pozadované kompetencie absolventa v danom
Studijnom odbore, vzdelavacie vystupy (vykonové Standardy) a obsah vzdelava-
nia, didaktické postupy uplathované pri realizacii vzdelavacieho procesu, perso-
nalne, materialne a organizacné podmienky nevyhnutné k dosiahnutiu stanove-
nych cielov vzdelavania vratane spoluprace so socialnymi partnermi pri realizacii
programu v dennej forme vzdelavania, ktori budu v plnej miere podporovat auto-
nomiu a rozhodovacie privilégia skél,

c) tak, aby bol prehfadny a poskytoval vSetky potrebné informacie o vzdelavani
v danom odbore $tudia a aby umozfioval posudit stlad so SVP,

d) tak, aby vytvaral podmienky pre uznanie odbornych kvalifikacii v danom povolani
a tym aj uplatnitefnost’ absolventov na trhu prace s dérazom na dany region sko-
ly, ale aj na osobnostny rozvoj absolventov a ich pripravenost celoZivotne sa
vzdelavat,

e) tak, aby vytvaral podmienky aj pre vzdelavanie zZiakov so Specialnymi vychovno-
vzdelavacimi potrebami alebo dospelych fudi.
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