37. rocnik sutaze ZENIT v programovani

Celostdatne kolo - zadanie kategorie WebDeveloper
Informacie o projekte

Cielom stit'aznej prace je vytvorenie webu pre (fiktivne) miestne fitness-centrum ,,ZENIT FITNESS®,
ktoré posobi v Banskej Bystrici ajeho zakaznikmi st l'udia pochadzajuci priamo z mesta alebo
blizkeho okolia. Cielom webovej stranky je ponuknut’ zaujemcom o cvicenie zakladné informacie
tykajice sa jeho fungovania, ako napr. kratka charakteristika, otvaracie hodiny, ponukané sluzby,
vybavenie, prezentacia priestorov a kontaktné informacie. Pontka tiez moznost’ ¢lenom registrovat’ sa
a prihlasit’ sa na konkrétny druh tréningu (Bez zamerania, Kulturistika, WomenFitness, MenFitness,
BikinyFitness, LoseWeight, Seniors) vedenom jednym z troch trénerov (Janka Kralova, Mgr. Milan
Majer, Adam Bartovic), ktori v tomto centre posobia. Druhou Castou zadania je vytvorenie ,,zony pre
administratora“. Ked’ze stitaz je dvojdiova, zadanie bude tak isto rozdelené do dvoch sutaznych dni.
V prvy deit bude tlohou realizovat’ ¢ast’ pre uzivatel'a, zviac$a vytvorenu s vyuzitim jazykov HTML,
CSS alJavaScript. Stcastou bude tiez zohladnenie responzivity webu, aby ten bol Kkorektne
a prehl'adne zobrazovany na vybranych obrazovkéach. Druhy sutazny den bude venovany tvorbe zony
pre administratora, kde bude v minimalnej miere vyzadované riesit’ dizajn stranky, hlavnou tlohou
bude tvorba back-end ¢Casti a pouzitie skriptovacicho jazyka PHP. Informacie a pokyny pre tato cast’
dostanete v ivode druhého sutazného dna. (Presné zadanie a podrobnosti ndjdete dalej v tomto
dokumente.)

11l POZNAMKA: Zadanie mdZe byt ¢asovo narotnejie. Je moZné, 7e nestihnete vypracovat’
vSetky jeho Casti. Preto sa zamerajte na ¢o najiplnejSie dokoncenie aspon niektorych z nich.
Robte web radsej po jednotlivych ¢astiach. Ak nestihate, zlozZitejsie prvky si nechajte na koniec,

aby ste aspon nieco mali hotové.

V pripade, Ze viaceri sut’aZiaci dosiahnu rovnaky pocet bodov, o celkovom poradi bude
rozhodovat’ ¢as odovzdania (,,rychlejsi vyhrava*). No aj napriek tomu, prioritou zostava kvalita
spracovania zadania, moZe sa stat’, Ze sice zadanie odovzdate skor, mo kvalitou nemusi

konkurovat’ aj neskor odovzdanym pracam. Preto sa sustred’te hlavne na tento aspekt.
Poziadavky na sat’azné prace
Web dizajnéri su zodpovedni za usporiadanie, vzhl'ad a pouzitelnost’ webovych stranok. Ich praca

(s vyuzitim kombinacie grafickych zru¢nosti a technickych znalosti tvorby webovych stranok) zahina:

e pochopenie zadania a poziadaviek na web,
e implementovanie dizajnu so v§etkymi pozadovanymi funkciami,
e vhodné pouzitie “call to action” prvku (prvok, ktory vyzyva klienta na webe nieco urobit’,

napr. prihlasit’ sa, registrovat’ sa a pod.), je vhodné navrhovat’ web tak, aby pozadovana akcia



bola dosiahnutel'na na ¢o najmenej kliknuti a aby bolo ovladanie webu pre pouzivatela
intuitivne a zrozumitel'né,

napisanie webovych stranok pomocou vybranych programovacich jazykov,

rozhodnutie o tom, ako budu obrazky a dalSie materidly digitalne optimalizované

a prezentované na stranke.

Vysledna praca pozostava z:

programovanie na strane klienta:
vytvorenie webovych stranok pomocou HTML, XML, DHTML, CSS, JavaScript, XHTML,

optimalizovanie stranky pre rozne prehliadace (posledné aktualizované verzie),
dodrziavanie W3C Standardov (http://www.w3.0rg),

praca s obrazkami:

vkladanie a uprava obrazkov, optimalizacia pre web,

programovanie na strane servera:

(konkrétne ulohy budi popisané v zajtrajSom zadani)

Popis stut’azného projektu

Projekt pozostava z jednej praktickej ulohy — vytvorenie dynamickej webovej stranky pozostavajlcej

Z jednej hlavnej stranky index (Cast’ pre pouzivatel'a/navstevnika) a zony pre administratora admin.

Uloha je rozdelena do nasledovnych &asti

A

HTML - tvorba vhodnej logickej Struktary stranky, vloZenie obsahu (jeho rozdelenie do
logickych blokov), tvorba uzivatel'skych formulérov.
CSS - vytvorenie layoutu, dizajnu stranky (prezenta¢na Cast’), zohladnenie responzivity,
korektné a prehl'adné zobrazenia webu pre vybrané média.
JavaScript - programovanie
o Vytvorit' tzv. rolujici web na baze one-page (resp. single-page) webstranky
s niekol’kymi sekciami.
e Vytvorit’ carousel, s meniacim sa obsahom, ovladanym ovladacimi prvkami v Casti
»Sluzby nasim zakaznikom®.
e Zobrazit/skryt registratny formular pouzivatela podla predlohy po kliknuti na
tla¢idlo ,,Registrovat™, resp. text ,,Skryt’ registra¢ny formular®.
e Zobrazit/skryt formular pre prihlasenie pouzivatel'a podla predlohy po kliknuti na
tlacidlo ,,Prihlasit™, resp. text ,,Skryt’ prihlasovaci formular®.
e  Vytvorit’ galériu obrazkov.

e Vytvorit prechod medzi jednotlivymi sekciami ,,zony pre administratora“.



Podklady k stat’aznej praci

K praci mate pripravené podklady (podklady castA), ktoré mozZete pouzit. Slazia obzvlast
k ulah¢eniu prace. Podklady potrebné pre druhu cast' zadania dostanete v ivode nasledujuceho
sutazného dna. Odporucame si ich este pred samotnym precitanim pokynov k praci prezriet’ kvoli
JjednoduchSej orientdcii a prehl’adu u? pocas prdce na zadani, prip. Citania tychto pokynov. Medzi

podklady patria:

e grafické subory, obrazky s navrhom vzhladu hlavnej stranky uloZené v priecinku ,,dizajn .
Néjdete tam vsetky kombinacie mozného zobrazenia stranky aj s responzivnym navrhom pre
vybrané zariadenia. Tento prieCinok je dalej deleny na casti zobrazenia formulare,
galeria_obrazkov, menu, responzivita_detail, carousel, pre detailny pohl'ad na spdsob navrhu.

e pouzité obrazky — priecinok ,,obrazky“, logicky ¢leneny podla pouzitia danych obrazkov
V jednotlivych sekciach.

e pozadované fonty pisma — priecinok ,, fonts .

o texty pouzité na stranke — prieCinok ,texty* (texty st delené podla toho, ¢i st pouzité
v hlavnej stranke alebo admin zone, najdete tam Gplne vSetko, pouzite to, ¢o uznate za vhodné,

ide 0 to, aby ste dané texty nemuseli prepisovat).

Pozadovany obsah prezentacnej Casti stranky:

Obsah hlavného menu:

Uvod — uvodna &ast’ stranky obsahujuca navigaciu a bannerovu Gast'.
O nas — sekcia s kratkou charakteristikou fitness-centra a otvaracimi hodinami.

Ponukame — sekcia s popisom sluZieb spracovanych vo forme jednoduchého carouselu (odkaz na

sekciu ,,Sluzby nasim zakaznikom®).
Galéria — sekcia s prezentaciou priestorov fitnesscentra.
Cennik — sekcia s prehl'adovou tabul’kou cien.

Kontakt — sekcia s kontaktnymi informaciami.

Cast’ A — Vieobecny popis spracovania grafickych podkladov — tvorba HTML/CSS

UPOZORNENIE: Pozorne citajte cely nasledujuci text, obsahuje odporuc¢ané nastavenia a farby
vyzadované v projekte, ktoré musite dodrzat’. Nie vSetko, ¢o sa tyka dizajnu, je presne definované.
Podrobnejsi popis s odporiicanym Stylovanim v jednotlivych sekciach je popisany v casti B (vid.
nizsie). Dolezité vSak je, aby ste sa svojim spracovanim ¢o najvernejSie priblizili grafickym

navrhom v prilohe dizajn.



Zabezpecite:

spravne rozdelenie obsahu do logickych blokov,

nech viditelny obsah jednotlivych sekcii je centrovany na stred so Sirkou 80% Sirky celej
stranky (aby obsahové elementy nesiahali od jedného okraja stranky po druhy, vid. graficka
priloha, cast dizajn),

pouzitie fontov pisma, ,,PlayFairDisplay, CaveatBrush a Arial Narrow* (prvé dva mate
k dispozicii v prie¢inku fonts). K dispozicii mate aj niekol’ko rezov pisma (V pripade, Ze napr.
pozivate rez bold, pouZite subor daného fontu s tymto rezom.).

Pozn.: V pripade, Ze nepouzijete/neviete pouzit pozadovany font (alebo rez) pisma, pouzite
aspon primeranu nahradu s podobnym vzhladom.

Pozn.: Pouzitie fontu bude zavislé od zobrazovacieho média.

CaveatBrush — pouzity len na text citatu ajeho autora Vv bannerovej Casti stranky (pri
vsetkych typoch média).

PlayFair Display — font pouzity pri plnej Sirke média az do 730 px. Jednotlivé stibory s rezom
pisma daného fontu najdete v podkladoch (fonts/PlayFairDisplay/static).

Arrial Narrow — font pouzity pri vSetkych navrhoch so Sirkou média pod 730 px.

Pre celu stranku okrem citatu teda plati pouzitie fontu pisma Arial Narrow namiesto
PlayFair-Display v pripade Sirky média pod 730 px.

vzhlad vSetkych odkazov a aktivnych prvkov (menu, tlac¢idla a pod.) prisposobte priloZzenému
navrhu, v zakladnom zobrazeni nemaju nastavenu dekoraciu a su osetrené hover efektom, tzn.
Ze pri prechode mySou na znak toho, ze st aktivnym prvkom, zmenia svoj vzhl'ad.

vietky odstavce textu so zarovnanim do bloku.

Farby pouzité na stranke:

Stranka je ladend do niekol’kych zakladnych farieb, ktoré¢ sa vzdjomne kombinuji:

#DE4642 (,,Cervena®), resp. rgh(222,70,66) — Cervena farba (vSetky cervené prvky a pisma
V ndvrhu), tiez podfarbenie navigaénych prvkov, oramovanie tla¢idla ,,Prihlasit* a pod.
#617F20 (,,zelena®), resp. rgh(97,127,32) — podfarbenie tladidiel, piticky a farba vSetkych
zelenych prvkov a textov v navrhu (vid’ prie¢inok dizajn).

Pri pouziti desiatkového zapisu farby rgb moézete vyuzit' aj rgba zapis s pridelenym alpha
kanalom pre nastavenie priehl'adnosti danej farby (vid’ priecinok dizajn)...

Standardna farba #FFF biela a #000 Cierna — zakladné farby pre text, ak nie je v navrhu
zobrazené inak,

,Whitesmoke* — farba pozadia sekcii — O nds, Sluzby nasim zdkaznikom, Galéria, Cennik,

Kontakt.



Zabezpecdte :

e adresy s URL vhodnou pre vyhl'adavace (SEO-friendly URL),
e kompatibilitu medzi r6znymi prehliada¢mi. Stranka bude pocas hodnotenia testovana pod

prehliada¢mi: Google Chrome, Mozilla Firefox a Microsoft Edge.
Zdrojovy kéd stranky bude v jazyku HTMLS, to znamena:

e bude obsahovat’ validny kod HTMLS,

e bude obsahovat’ validny kod CSS,

e zahrnuje spravne sémantické pouzitie HTMLS tagov,

e pouzitie Alt a Title atributov (obrazky, odkazy) je povinné,

o pouzivajte SEO optimalizované tagy title a meta description,

o na formatovanie grafickej Struktury a zobrazenia (rozlozenie elementov na stranke)
pouzivajte CSS. HTML element Table sa pouziva iba na zobrazovanie idajov, nie na
vytvaranie Struktury. Pozn.: ak sa vypne CSS, stranka by si mala zachovat' logicku
Strukturu (ako bezny citatelny dokument),

o pouZivajte element Label pre popisanie vstupnych poli formulara,

o zpohladu SEO je tiez dobré zvolit’ vhodnu hierarchiu tirovne nadpisov celej stranky

a jednotlivych sekcii.

dodrziavanie W3C §tandardov (http://www.w3.0rg),
e nastavenie kddovania znakovej sady na UTF-8,

e pouzivajte podl'a moznosti komentare na popis HTML, CSS.

Cast’ B — Obsah, funkcionalita a dizajn jednotlivich sekcii webu — tvorba HTML/CSS/JS

Ku kazdému pokynu odporiicame prezriet si prilozeny obrazok v prilohe dizajn.

Web bude obsahovat’ nasledujuce sekcie:

Uvod — tvodna cast’ webovej stranky, pozostavajuca z navigacie, a bannerovej casti. Ulohou tejto
Casti je navstevnika jednak zaujat’, a taktiez pontknut’ mu zakladné moznosti pohybu na stranke,
prihlasenia a registracie.

Obsah a funkcionalita v sekcii ,,Uvod*:

e Navigatna Gast’ obsahuje nasledovné polozky MENU (Uvod, O nas, Ponukame, Galéria,
Cennik, Kontakt). Po zvoleni niektorej z poloziek bude web rolovat’ na prislusnu sekciu.
Sucast'ou navigacnej Casti je aj tla¢idlo ,,Registrovat™ pre mozZnost’ registracie navstevnika. Po
stlaCeni tlacidla ,,Registrovat™ sa navstevnikovi zobrazi ,,Registracny formular*.

o ten pozostava znasledujucich poloziek: (Meno, Priezvisko, Rok narodenia,

Mesto/Obec, Zameranie, Telefon, Login, Password, Re Password), tlacidla



,Zaregistrovat™ a textu ,,Skryt registraény formular“, kde po kliknuti nan tento
formular prestane byt’ zobrazeny.

o vsetko su to Standardné input elementy s vynimkou polozky ,,Zameranie*. V tomto
pripade umoznite pouzivatelovi vybrat si znasledovnych poloziek (dbajte na
bezchybny zapis jednotlivych typov zamerani presne tak, ako je to uvedené:)

= Bez zamerania

= Kaulturistika

= WomenFitness

= MenFitness

= BikinyFitness

= LoseWeight

= Seniors
Bannerova Cast’ obsahuje logotyp (ndzov) fitness centra ,,ZENIT FITNESS* a motivacny citat.
Stucast'ou tejto sekcie je taktiez tlacidlo ,,Prihlasit™ pre moznost’ prihldsenia registrovaného
ucastnika. Po stlaceni tlac¢idla ,,Prihlasit* sa navstevnikovi zobrazi ,,Formular pre prihlasenie®:

o ten pozostava zpoloziek (Login, Password), tlacidla ,Prihlasit* a textu ,,Skryt
prihlasovaci formular, kde po kliknuti nan tento formular prestane byt’ zobrazeny.

Oba formulare, registrany aj prihlasovaci, sa zobrazuju na rovnakom mieste s rovnakymi
rozmermi. Zabezpecte, aby sa tieto V pripade volby oboch neprekryvali, ale aby bol vidy
viditelny iba jeden podla toho, ktoré tlacidlo bolo naposledy stlacené.

Dizajn sekcie ,,Uvod*:

(vid’ subor v prilohe dizajn: stranka_full_size.jpg)

Vv pozadi celej sekcie je pouzity bannerovy obrazok.

navigac¢na Cast’ s jednotlivymi polozkami MENU (v lavej cCasti) a tla¢idlom ,,Registrovat™
(v pravej Casti) je pevne umiestnena na vrchu stranky a zostava na svojom mieste aj pocas
rolovania stranky. Po celej svojej Sirke ma ¢iasto¢ne prichl'adné pozadie.

Polozky navigécie su oSetrené hover efektom, kedy sa zmeni pozadie polozky na ,,Cervené®,
atoto si drzi aj po zobrazeni pozadovanej sekcie kvoli jednoduchej orientacii navstevnika,
v ktorej Casti stranky sa aktualne nachddza. Podfarbenie polozky sa udeje aj v pripade
dosiahnutia danej sekcie pri jednoduchom scrollovani strdanky mysou.

Logotyp fitness-centra pozostava z dvoch slov, pricom slovo ZENIT bude podfarbené
,cervenou™ a slovo FITNESS podfarbené ,,zelenou farbou (vid’. vyssie: Farby pouzité na
stranke).

Tlacidlo ,,Prihlasit* je taktiez oSetrené hover efektom a pri prechode mySou nad nim sa
podfarbi na Cerveno.

VSsetky ostatné farebné prvky tejto ¢asti dolad’te podl'a prilozeného navrhu v prilohe dizajn.



e Pri navrhu dizajnu oboch formularov, registratného aj prihlasovacieho, sa taktiez riad’te
predlohami v prilohe dizajn a pokuste sa ¢o najviac priblizit tomuto navrhu (vid’ priloha
dizajn, formulare/prihlasovaci_formular_full_size.jpg; registracny_formular_full_size.jpg).

Dizajn sekcie ,,Uvod* — prispdsobenie médiu (responzivita):

Sirka média pod 930 px (vid’ priloha dizajn, obr. stranka_930px.jpg, alebo prie¢inok

responzivita_detail):

o Polozky navigacie sa zbalia pod spolo¢né tlacidlo s oznacenim MENU a tieto sa
zobrazia az po jeho stlaceni (napr. polozky s bielym pozadim a ,,Cervenym* pismom
oSetrené opozitnym hover efektom (Menu_rozbalenie_pod_930.jpg), prip. navrhnite
vlastny spésob zobrazenia).

%6

o Tlacidlo ,,Registrovat™ je prichytené o spodna hranu navigacnej Casti.

o Motivacny citat so zarovnanim na stred.

o Registracny aj Prihlasovaci formular sa po stlaceni na prislusné tlacidlo zobrazia
S Ciastocne priehl'adnym pozadim na celt obrazovku média, ako je mozné vidiet
v prilohach dizajn na obr. formulare/prihlasovaci_formular_pod_930px.jpg; resp.

registracny_formular_pod_930px.jpg.

O nas — sekcia so stru¢nou charakteristikou fitness-centra.

Obsah a funkcionalita v sekcii ,,OQ nas*:

e pozostavajuca znadpisu sekcie, suvislého odstavca textu a zobrazenia otvaracich hodin
rozdelenych na spolo¢nt polozku dni pracovného tyzdiia a osobitne vikendovych dni.

Dizajn sekcie ,,Onas*:

e (vid’ subor v prilohe dizajn: stranka_full_size.jpg)
Prisposobte navrhu.

Dizajn sekcie ,,O nas“ — prisposobenie médiu (responzivita):

e Dizajn sekcie pre jednotlivé Sirky média nie je obzvlast’ naro¢ny, ani ¢o sa tyka prisposobeniu
médiu, postupujte podla prilozenych predloh (stranka_930px.jpg, stranka_730px.jpg,
stranka_600px.jpg, stranka_480px.jpg), cela sekcia sa len prisposobuje postupne zuzujucemu

sa médiu.

Sluzby nasim zdkaznikom — sekcia s popisom jednotlivych ¢innosti fitness-centra a ponukou sluzieb

zakaznikom.

Obsah a funkcionalita v sekcii ,,Sluzby nasim zakaznikom*:

e Obsah je rozdeleny do Siestich podsekcii, pricom ich zobrazenie je riadené jednoduchym
carouselom ovladanym ovladacimi prvkami (Sipkami a krizkami zobrazujicimi konkrétnu

polozku zobrazovanych sluzieb).



e Kazda ztychto podsekcii pozostava zuZ spominanych ovladacich prvkov (vytvorte ich),
prislusného obrazka v prieinku (obrazky/carousel — family.jpg; supplements.jpg;
equipment.jpeg; group.jpg; nutrition.jpg; coach.jpg), nadpisu a kratkej charakteristike
v podobe odstavca textu.

Dizajn sekcie ..SluZzby nasim zakaznikom*:

(vid’ stbor v prilohe dizajn/stranka_full_size.jpg alebo detailné zobrazenie vsetkych podsekcii
v prie¢inku dizajn/carousel)

e Prispdsobte vzhlad navrhu. Po stranach si mozete vSimnut ovladanie prechodu podsekcii
Sipkami, v spodnej Casti so zarovnanim na stred ovladanie krazkami (tie suc¢asne sfarbenim
signalizuju aktudlnu zobrazenu podsekciu). Samotny obsah je rozdeleny do dvoch stipcov. V
lavom nachadzame obrazok av pravom nadpis skratkym odstavcom textu. Zachovajte
priblizne pomer §irok oboch stipcov.

e Pri zmene podsekcie nastavte mierny ,fading-efekt. Tak isto po prechode mySou nad
ovladaci prvok ho zafarbite s podobnym ,,fading-efektom®.

Dizajn sekcie ..Sluzby nasim zakaznikom“ — prispésobenie médiu (responzivita):

Vid'. prilohu dizajn, prie¢inok responzivita_detail apodprie¢inky media480, media600,
media730, media 930, subor sluzby.png)
Sirka média pod 730 px:
o Rozlozenie elementov podsekcie sa zmeni zdvoch stipcov do jedného, pricom
obrazok, nadpis apopisny text sa v kazdej podsekcii zobrazia v jednej urovni
s vycentrovanim na stred. Zobrazenie ovladacich $ipok zostava po stranach a krazky

pre prepinanie zostavaju v dolnej Casti s vycentrovanim na stred.

Galéria — sekcia s prezentaciou priestorov fitness centra spracovana v podobe galérie obrazkov.

Obsah a funkcionalita v sekcii ,,Galéria*:

o Pozostava z nadpisu sekcie, kratkeho popisu vo forme odstavca textu a galérie miniatar
obrazkov priestorov fitness-centra. Obrazky v plnej velkosti je mozné najst’ v priloZenych
suboroch (obrazky/gallery) s ozna¢enim fitness1-6.jpg.

e Po kliknuti na kazdy jeden obrazok je mozné vyvolat' zobrazenie galérie obrazkov v plnej
velkosti  ovlddani  ovlddacimi  prvkami, ktoré mozete najst v prieCinku
obrazky/gallery/control_elements. Néjdete tam ovladacie prvky pre posun obrazkov vpred
(next.png), vzad (prev.png), uzavretie galérie (close.png), prip. (loading.gif) pre signalizaciu
nacitavania obrazka.

e (Galéria obsahuje okrem toho aj popis daného obrazka a informaciu o tom, kol'ky obrazok

Vv poradi z celkového poctu si ndvstevnik prezera.



Dizajn sekcie ,.Galéria“:

(dizajn/stranka_full_size.jpg)

e Obrazky su v zakladnom navrhu rozlozené v dvoch radoch po tri.

e Obrazky su tiez oSetrené hover efektom, kedy v pripade, ze nad ne prejde navstevnik mysou,
zmenia svoju velkost (v primeranom pomere k pdvodnému obrazku sa zvicsia)
(dizajn/galeria_obrazkov/aktivny obrazok.jpg).

e Dizajnom samotnej galérie sa pokuste priblizit’ navrhu
(dizajn/galeria_obrazkov/ukazka_galerie.jpQg).

Dizajn sekcie .,Galéria“ — prisposobenie médiu (responzivita):

Vid'. prilohu dizajn, prie¢inok responzivita_detail a podprie¢inky media480, media600,
media730, media 930, subor galeria.png. Miniatury obrazkov pomerne prisposobuji svoju
velkost’ rozmerom média.

Sirka média pod 600 px :

o Zmena rozloZenia zobrazenych miniatir obrazkov na dva stipce (v kazdom tri

obrazky).

Cennik — sekcia s prehl'adnym zobrazenim cennikovych cien vstupov a permanentiek rozdelenych do
kategorii Standardnych cien a zl'avnenych cien pre Studentov a dochodcov.

Obsah a funkcionalita v sekcii ,,Cennik*:

e Pozostava z nadpisu sekcie a tabul’ky cennikovych cien.

Dizajn sekcie ..Cennik*:

(dizajn/stranka_full_size.jpg)
e Dizajnom samotnej sekcie sa pokuste priblizit uvedenému navrhu.

Dizajn sekcie ,,Cennik* — prisposobenie médiu (responzivita):

Vid'. prilohu dizajn, prie¢inok responzivita_detail apodprie¢inky media480, media600,
media730, media 930, subor cennik.png. Zobrazenie cennikovych cien pomerne prisposobuje
svoju vel'kost’ rozmeru média.

Sirka média pod 480 px:

o Vsimnite si, Ze pri tomto rozmere média sa uz Cast’ textu ,,Zl'avneny* pred intervalom

hodin (10:00 -14:00) v tretfom riadku a prvom stipci nezobrazuje.

Kontakt — Posledna sekcia obsahujica zavereéné slovo autora a kontaktné tidaje fitness-centra.

Obsah a funkcionalita v sekcii ,,Kontakt*:

e Pozostava z nadpisu sekcie, zavere¢ného slova v podobe odstavca textu, dvoch podnadpisov,
textovych elementov zobrazujlcich adresu fitness-centra, niekolkych obrazkov odkazujucich

sa na socialne siete, telefon a email. Okrem toho formular s moZznost'ou kontaktovat’ fitness-



centrum prostrednictvom priamej emailovej spravy pozostavajtci z dvoch input elementov,
oblasti pre vlozenie rozsiahlejSicho textu spravy a odosielacieho tlacidla ,,Odosli spravu‘.
Formular je neaktivny, netreba riesit odosielanie emailov!!! Tak isto odkazy na socidlne siete
su neaktivne, nepresmeruju navstevnika na konkrétnu socialnu siet.

Dizajn sekcie ., Kontakt*:

(dizajn/stranka_full_size.jpg)

Dizajnom samotnej sekcie sa pokuste priblizit’ uvedenému navrhu.

Vsimnite si, ze Casti ,,Kontaktné informacie* a ,,Kontaktny formular su v zakladnom zobrazeni
rozdelené do dvoch stipcov*.

Aj ked’ st odkazy na socialne siete neaktivne, nastavte im primerany hover efekt, pouzite
podtienovanie tlacidla ,,Odoslat’ spravu®;

Dizajn sekcie .. Kontakt“ — prisposobenie médiu (responzivita):

Vid. prilohu dizajn, stbory stranka_930px.jpg, stranka_730px.jpg, stranka_600px.jpg,
stranka_480px.jpg.

Sirka média pod 930 px a pod 730 px:

o St rozloZenim elementov identické. V porovnani so Standardnym navrhom sa zmenilo
dvoj stipcové rozlozenie Casti ,,Kontaktn¢ informacie* a ,,Kontaktny formular* tak, ze
su zobrazené pod sebou. Pokuste sa ¢o najviac priblizit’ ndvrhu.

Sirka média pod 600 px:

o Meni sa Sirka tlagidla ,,Odoslat’ spravu“. Sirka je identicka so Sirkou vstupnych
elementov formulara.

Sirka média pod 480 px:

o Nezobrazi sa uvodny odstavec textu sekcie so zaverecnym slovom.

Footer — V piticke stranky, prosim, uved'te ¢ast’ s textom ,,ZENIT 2021, Web Developer ¢ast’ so

znakom copyright a textom ,,Meno, Priezvisko (vase samozrejme)“ a adresu $koly, ktoru navstevujete.

Dizajn piti¢ky .,Footer:

(dizajn/stranka_full_size.jpg)
Pozadie péticky je ,,zelené“ s alpha kanalom na Grovni 50 %.
RozlozZenie textu, prosim, prisposobte navrhu.

Dizajn piti¢ky ..,Footer* — prispdsobenie médiu (responzivita):

Sirka média pod 730 px:

o Uvedené texty st centrované na stred v jednom bloku.

Ak je to potrebné, zabezpecte optimalizdciu obrazkov pre zobrazenie na strdanke.
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Pre ziskanie viac bodov odporiacame:
o 7zretelne oddelte prezentacny a aplikacny kod,
o pouzivajte komentovanie kodu HTML, CSS, JavaScript, a pre objasnenie cinnosti hlavnych

Junkcnych casti programu ich strucne popiste.

Dolezité!!! Zadanie zbalte do zip suboru, pomenujte svojim priezviskom a diiom Vv poradi,

priklad: priezviskol.zip, a nahrajte podl’a zadanych pokynov na upload hotového zadania.

Hodnotiaca tabul’ka: Pocet bodov
Vseobecné spracovanie grafickych podkladov — HTML/CSS 140
Obsah, funkcionalita a dizajn jednotlivych sekcii webu — HTML/CSS/JS 300
Maximalny pocet bodov 440
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