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1 UVOD DO STATNEHO VZDELAVACIEHO PROGRAMU

1.3 Zaznamy o platnosti a revidovani Statnheho vzdelavacieho programu

Statny vzdelavaci program stredného odborného vzdelania

Uginnost Revidovanie
dodatku SVP SVvP Zaznam o inovacii, zmenach Gpravach a pod.
Datum Datum
01. 09. 2016 jun 2016 Zmena:

1. VlozZenie Prilohy 4 Zakladné udaje a Ramcovy ucebny plan pre
skratené Studium v 1-roénom vzdeldvacom programe, Zakladné
udaje a Ramcovy ucebny plan pre skratené Studium v 2-ro€nom
vzdelavacom programe.

Odovodnenie:

a) Zosuladenie Statneho vzdelavacieho programu s ustanovenim
§ 47 a) zakona ¢&. 245/2008 Z. z. o vychove a vzdelavani (Skolsky
zakon) a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni ne-
skorSich predpisov.

Statny vzdelavaci program uplného stredného odborného vzdelania

Uginnost Revidovanie
dodatku SVP SVP Zaznam o inovacii, zmenach Gpravach a pod.
Datum Datum
01. 09. 2016 jun 2016 Zmena:

1. Doplnenie Studijnych odborov reklamna tvorba, scénické vytvar-
nictvo, keramicky dizajn, masmedialna tvorba, obrazova a zvu-
kova tvorba v Casti 4 Osobitosti a podmienky vzdelavania ziakov
so Specialnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami na s. 20.

2. VloZenie vzdelavacich Standardov v asti 12. 6 Vzdelavacie
Standardy skupiny Studijnych odborov multimedialnej tvorby pre
Studijny odbor masmedialna tvorba a pre Studijny odbor graficky
dizajn na s. 152.

Odovodnenie:

a) Doplnenie obsahu Statneho vzdelavacieho programu v nadvaz-
nosti na UspeSné ukoncenie experimentalneho overovania.

Statny vzdelavaci program pomaturitného kvalifikaéného Studia uplného
stredného odborného vzdelania

Uginnost’ Revidovanie
dodatku SVP SVP Zaznam o inovacii, zmenach upravach a pod.
Datum Datum
01. 09. 2016 jun 2016 Zmena:

1. Vlozenie vzdelavacich Standardov v Casti 16.6 Vzdelavacie Stan-
dardy skupiny Studijnych odborov multimedialnej tvorby pre Stu-
dijny odbor masmedialna tvorba a pre Studijny odbor graficky di-
zajn na s. 243.

Odévodnenie:

a) Doplnenie obsahu Statneho vzdelavacieho programu v nadvaz-
nosti na Uspesné ukoncenie experimentalneho overovania.
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Statny vzdelavaci program vyssieho odborného vzdelania

Uginnost Revidovanie
dodatku SVP SVvP Zaznam o inovacii, zmenach Gpravach a pod.
Datum Datum
01. 09. 2016 jun 2016 Zmena:

1. Doplnenie Studijnych odborov filmova a medialna tvorba, animo-

vana tvorba, fotografia, interiérovy dizajn, produktova tvorba, o-
devny a textilny dizajn v ¢asti 4 Osobitosti a podmienky vzdela-
vania Ziakov so Specialnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami
nas. 24.

. VloZenie bodu 5) v tabulke 17.2 Zakladné udaje. Nevyhnutné

vstupné poziadavky na Studium v Studijnom odbore 8276 Q pro-
duktova tvorba na s. 264.

. Vlozenie vzdelavacich Standardov v ¢asti 20.4 Vzdelavacie Stan-

dardy pre jednotlivé Studijné odbory Specializacného Studia pre
Studijny odbor produktova tvorba na s. 292.

. Doplnenie novej €asti 20.5 Vzdelavacie Standardy pre jednotlivé

Studijné odbory vysSieho odborného Studia a v ramci nej doplne-
nie vzdelavacich Standardov pre Studijné odbory filmova a me-
dialna tvorba, animovana tvorba, fotografia, interiérovy dizajn,
odevny a textilny dizajn na s. 297.

. Zmena ¢islovania ¢asti ,20.5 Odborné kurzy a sustredenia“ na

20.6 Odborné kurzy a sustredenia.

Odoévodnenie:

nosti na uspesné ukoncéenie experimentalneho overovania.

1. Nas. 20 v casti 4 Osobitosti a podmienky vzdelavania ziakov so Specialnymi
vychovno-vzdelavacimi potrebami, 4-roéné maturitné a nadstavbové stu-
dium sa pod slova ,dizajn a tvarovanie dreva“ vkladaju slova, ,reklamna tvorba“,
pod slova ,reklamna tvorba“ sa vkladaju slova ,scénické vytvarnictvo®, pod slova
,Scénické vytvarnictvo® sa vkladaju slova ,,keramicky dizajn®, pod slova ,keramic-
ky dizajn“ sa vkladaju slova ,masmedialna tvorba®“, pod slova ,masmedialna tvor-
ba“ sa vkladaju slova ,,obrazova a zvukova tvorba“.

Na s. 24 v €asti 4 Osobitosti a podmienky vzdelavania ziakov so Specialnymi
vychovno-vzdelavacimi potrebami, VyssSie odborné a Specializacné studium
sa pod slova ,reStaurovanie textilii“ vkladaju slova ,vytvarné spracuvanie skla“,
pod slova ,ru¢né vytvarné spracuvanie textilii sa vkladaju slova ,filmova
a medialna tvorba“, pod slova ,filmova a medialna tvorba“ sa vkladaju slova ,ani-
movana tvorba“, pod slova ,animovana tvorba“ sa vklada slovo ,fotografia“, pod
slovo ,fotografia“ sa vkladaju slova ,interiérovy dizajn®, pod slova ,interiérovy di-
zajn“ sa vkladaju slova ,produktova tvorba“, pod slova ,produktova tvorba“ sa
vkladaju slova ,odevny a textilny dizajn®.

V ¢asti 12.6 Vzdelavacie Standardy skupiny Studijnych odborov multime-
dialnej tvorby sa na s. 152 za vzdelavacie $tandardy pre Studijny odbor ,rekla-
mna tvorba“ vkladaju vzdelavacie Standardy pre Studijny odbor ,masmedialna
tvorba“ a vzdelavacie Standardy pre Studijny odbor ,graficky dizajn®, ktoré zneju:

a) Doplnenie obsahu Statneho vzdelavacieho programu v nadvaz-
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Studijny odbor
MASMEDIALNA TVORBA

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- vysvetlit zakladné principy masmedialnej tvorby;

- opisat tvorivé pisanie, Zanre v médiach;

- popisat a priblizit moderovanie a pracu s respondentom v masmeédiach;

- charakterizovat’ zaklady fotografickych technik;

- preukazat vedomosti o dejinach umenia, tlace, televizie a rozhlasu a filmu;

- charakterizovat sietové informacné systémy;

- pouzivat odbornu terminolégiu v masmédiach;

- vysvetlit principy televiznej a zvukovej techniky;

- pouzivat zakladné prvky vytvarného jazyka;

- vysvetlit zakladné prvky z ekonomiky podniku, trhového mechanizmu, riadenia vyrobnej spolo¢nosti,
mzdovej problematiky, zasad hospodarnosti;

- popisat organizaciu a riadenie tvorby a vyroby v masmeédiach;

- zdévodnit zasady bezpecnosti a ochrany zdravia pri praci, hygieny prace, tvorby a ochrany zZivotného
prostredia.

Obsahové standardy

Technoldgia tvorby v masmédiach

Obsahovy Standard poskytuje Ziakovi vedomosti z oblasti tedrie Zurnalistiky a metodiky Zurnalistickej tvor-
by. Obsahom su zakladné poznatky z oblasti masmédii. V 1. ro&niku sa vyucba sustreduje predovietkym
na zaklady Zurnalistickej tvorby a na spravodajské Zanre, v 2. pokraduje v spravodajskych Zanroch a obo-
znamuje ziakov s fazami tvorby, v tretom sa orientuje na publicistiku racionalneho typu a vo 4. ro¢niku
dominuje publicistika emocionalneho typu a umelecka scenaristika.

Cielom obsahového Standardu je naudit Ziaka poznat pracu novinara, redaktora, scenaristu a dramaturga
poznat a rozliSovat novinarske a umelecké slovesné zanre a vediet ich vyuzivat v praxi. Zaroven naugit
sa samostatne autorsky tvorit.

Funkcia Standardu spociva v oboznameni sa so zakonitostami masovej komunikacie, funkcie zurnalistiky,
dramaturgie, spoznani umeleckych, ale aj spravodajskych i publicistickych Zanrov aich uplatneni
v printovych i elektronickych médiach a osvojenie si jednotlivych faz redaktorskej a dramaturgickej €innos-
ti. TieZ vo vyuZiti tychto znalosti pre samostatnu prakticku tvorbu printovych i elektronickych médiach.

Manazment a marketing v masmédiach

Cielom je poskytnutie zakladnych odbornych poznatkov o ekonomickych pojmoch a vztahoch, trhu a trho-
vom mechanizme, o efektivnom a hospodarnom spravani sa, o podniku a pravnych formach podnikania,
o marketingovej &innosti a manaZmente v prepojeni na masmedialnu sféru. Ziak sa tiez naugi orientovat
vo svete prace a trhu prace (zékladné problémy pracovnopravnych vztahov a zakonnik prace, spésoby
a zasady pri hladani zamestnania, orientacia v inzeratoch a hfadanie cez internet, Struktirovany Zivotopis,
Ziadost o prijatie do zamestnania, motivaény list, spravne sa prezentovat u perspektivheho zamestnavate-
la). Ziak nadobudne vedomosti o ekonomike audiovizualnych spolognosti, o organizécii a riadeni audiovi-
zuélnej tvorby a vyroby, o zakladoch produkcie audiovizualnych programov a o distribdcii audiovizualnych
diel.

UCivo vychadza z charakteristiky Studijného odboru i z poziadavky zamestnavatelov na hlbSie znalosti
o fungovani masmédii. UCivo zohladriuje aj poziadavky podnikatel'skej sféry, prisluSného regiénu, trendy
vyvoja v danom odbore a aktualizaciu pravnych predpisov.

PRAKTICKA PRIPRAVA
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Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vytvorit jednoduché audiovizualne dielo od nametu po ozvucenie,

- spracovat audio a video sekvencie a v€lenit ich do digitalnych médii,

- spajat textové, obrazové a zvukové sekvencie,

- ziskavat, analyzovat a vyuZzivat informacie pre svoju ¢innost,

- definovat zurnalistické zanre,

- charakterizovat osobnost novinara, dramaturga, scenaristu

- zaclenit novinarsky a umelecky produkt do zanru,

- definovat fazy novinarskej, dramaturgickej ¢innosti,

- vytvorit text pre noviny, rozhlas a televiziu,

- vytvorit scenar audiovizualneho diela,

- robit’ Ciastkové ekonomické rozbory, sledovat’ vyvoj nakladov a vydajov,

- pripravit ekonomické podklady a rozbory pre vyrobu audiovizualneho diela,

- vhodnym spbésobom ziskavat, analyzovat a vyuzivat informacie pre svoju ¢innost,

- vyuzivat vypoctovu techniku,

- zabezpecCovat ochranu zverenych prostriedkov pred odcudzenim, poSkodenim a zni¢enim, zabranovat
Skodam,

- poskytnut pomoc pri Urazoch a nahlom ochoreni a zabezpe it dalSie prisluSné opatrenia.

Obsahové standardy

Masmedialna prax

PoCas masmedialnej praxe ziak vykonava praktické Cinnosti, ktoré mu umoziuju overovat si teoretické
vedomosti, spoznavat pracovné postupy a podmienky jednotlivych Ciastkovych prac, poznavat existujuce
suvislosti a posudzovat vhodnost volby spdsobu prace, pomdcok a pracovnych podmienok a rozvijat
pracovné zruénosti v masmedialnej tvorbe. Cielom obsahového Standardu je =ziskanie vedomosti
a zru€nosti pri prezentovani vlastnych myslienok, navrhov a postojov, znalosti konstruktivnej diskusie,
predkladania progresivnych navrhov, tvorbe viastnych audiovizualnych diel so zretelom na scenaristicku
tvorbu a dramaturgicku a redaktorsku prax.

V masmediélnej praxi Ziak vykonava prevazne &innost sluZiacu k ziskavaniu praktickych zru€nosti a na u-
pevriovanie a syntézu &iastkovych vedomosti ziskanych v inych vyu€ovacich predmetoch z oblasti techno-
I6gie v masmédiach, komunikacii a rétorike, moderovanie v rozhlase a televizii, & predmetu videotvorba.

Videotvorba

Umozhuje ziakovi zorientovat sa v systéme audiovizualneho priemyslu, objasnit si obsah Ciastkovych
procesov suvisiacich s audiovizualnou tvorbou a osvoijit' si zakladné zruénosti potrebné pri vytvarani au-
diovizualneho diela. Obsah predmetu je zamerany na postupné plnenie uloh, ktoré maju Ziaka naudit’ sa
samostatne a tvorivo mysliet. Ziak si osvojuje technoldgiu videotvorby, pracu s videotechnikou a poé&itaco-
vou technikou a aplikuje svoje poznatky v kreativnom procese. Oboznamuje sa s principmi tvorby a reali-
z4cie audiovizualneho diela a na zdklade tychto poznatkov realizuje vlastné videoprojekty. Obsah video-
tvorby je zamerany na osvojenie si pracovnych postupov v pripravnej, realizaénej a postproduk&nej faze
vytvarania audiovizualneho diela. Vo v8etkych troch fazach sa Ziak uéi tvorit pomocou digitalnej techniky.
Cielom obsahového Standardu je ziskanie schopnosti orientovat sa v prostredi audiovizualnej vyroby
a nadobudnut realne zru€nosti, ktoré ziakovi umoznia prakticky sa uplatnit v audiovizualnom priemysle.
Ide predovSetkym o rozvijanie schopnosti samostatne vytvarat jednoduché audiovizualne produkty (spra-
vy, reportaze, ankety, kratke publicistické a dokumentarne diela, reklamné a prezenta¢né utvary a pod.), o
osvojenie si pravidiel obrazovej rec€i a schopnosti pouzivat Standardné nastroje a postupy pri audiovizual-
nom vyjadrovani sa. V sulade s tymito ciefmi sa rozvijaju aj individuédlne kreativhe schopnosti Ziaka
a zruénosti pri vyuzivani najnovsich technologii.

Studijny odbor
GRAFICKY DIZAJN
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TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- charakterizovat’ su€asné tendencie v umeni a dizajne,

- uplatiovat kritické myslenie v umelecko-dizajnérskej tedrii a praxi,

- formulovat ideové a teoretické koncepty,

- uviest zaklady marketingovej komunikacie a reklamy ,

- vediet pouzivat zaklady obchodného a pracovného prava, pésobenie zakona o reklame a autorsky
zakon,

- sposobilost podnikania v svojom odbore,

- definovat zakladné pojmy z podnikového manazmentu,

- pouzivat odbornu terminoldgiu v oblasti informacnych a komunikaénych technoldgii.

V oblasti grafického dizajnu

- popisat historicko-spolo¢ensky kontext grafického dizajnu,

- vediet charakterizovat tvorbu svetovych a slovenskych grafickych dizajnérov,

- ovladat sucasné tendencie grafického dizajnu,

- vysvetlit genézu pisma v spojeni s obrazom,

- popisat zaklady tvorby pisma, principy jeho konstrukcie a funkcie,

- prehlad o moznostiach, uplatneni a vyuziti typografie v grafickom dizajne,

- definovat zaklady digitalnej fotografie,

- spbsobilost’ cielene reagovat na grafické zadanie,

- orientovat sa v celej Sirke produktov grafického dizajnu: plagat, typografia, logo, znak, symbol, jednotny
vizualny Styl (Corporate Identity, Brand Identity), ilustracia, komplexny knizny dizajn, obalovy dizajn,

- ovladat zaklady vizualnej komunikacie - tvorba webovych stranok, poc¢itatova animacia, multimedialna
produkcia, vizualna komunikacia v priestore, mesta a krajiny,

- popisat sucasné trendy vizualnej komunikacie ako aj domace a svetové dianie v tejto oblasti,

- popisat technoldgiu videotvorby, pracu s videotechnikou, spracovanie zaznamu s vyuZitim dostupnych
pocitacovych technoldgii a ich aplikaciu v kreativnom procese

- orientovat sa v grafickych a maliarskych technikach, vyrobnych materialoch a Specifikovat ich pouZitie,

- charakterizovat' tlaCiarenské techniky, zaklady DTP a materialy pouzZivané pri vyrobe vSetkych druhov
printovych médii,

- vediet popisat aplikaCné a grafické programy.

Obsahové standardy

Tvorba pisma a typografia

Ugivo poskytuje Ziakovi vedomosti z anatémie a klasifikacie pisma i historického vyvoja pisma. Ziak sa
zoznamuje s typografickymi pravidlami a pouzivanim typografie v praxi, zoznamuje sa so zalamovacim
programom a aplikaénymi grafickymi programami, ur€enymi na pracu s pismom a obrazom, textom
a pismom. Ziak sa pripravuje na zvladnutie typografickych uloh v oblasti grafického dizajnu — reklamy,
knizného dizajnu, jednotného vizualneho Stylu (Corporate Identity). Doraz sa kladie na prepojenie novych
a klasickych médii.

Fotografia a pismo

Ugivo poskytuje Ziakovi vedomosti z anatémie a klasifikacie pisma i historického vyvoja pisma. Ziak sa
zoznamuje s typografickymi pravidlami a pouZivanim typografie v praxi, zoznamuje sa so zalamovacim
programom a aplikaénymi grafickymi programami, uréenymi na pracu s pismom a obrazom, textom a pis-
mom. Ziak sa pripravuje na zvladnutie urgitych foriem grafického dizajnu s aplikovanou fotografiou, v kto-
rych sa kladie déraz nielen na fotograficku ¢ast, ale aj na zvladnutie grafického rieSenia vo vztahu s foto-
grafiou — reklama, knizny dizajn, plagatova tvorba — s vyuzitim pocitacovej technoldgie.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy
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Absolvent vie:

- vyuzivat a aplikovat teoretické vedomosti v umelecko-dizajnérskej praxi,

- samostatne vytvorit vytvarny navrh, potrebni dokumentéciu a jej realizaciu v danom ¢asovom limite,

- pozorovat, analyzovat a hodnotit’ produkty z hfadiska technologického, funkéného a estetického,

- vyuzivat invengnost, kreativitu a volit adekvatne vytvarné prostriedky pri finalizacii navrhov,

- transformovat inSpiraciu a koncepciu cez vytvarny prejav do realizacie dizajnového produktu,

- zvazit realizagno-technologicky postup a predpokladat jeho socialne u&inky,

- navrhovat technologické postupy a vyrobu vzhladom na pouzité materialy, technické a ekonomické
poziadavky ,

- vykonavat pracovné Cinnosti v zaujme zlepSenia zivotného prostredia,

- aplikovat nové poznatky z odboru vo vlastnej praci,

- multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu dizajnérsku tvorbu,

- kultivovane prezentovat svoje prace, vyuzivat rézne formy a druhy prezentacie,

- vyuzivat aplikatné pocitacové programy na realizaciu umeleckého zameru podfa Studijného zamera-
nia,

- uplatnit sa na trhu prace ako samostatne zarobkovo ¢inna osoba,

- uplatiiovat zasady manazmentu prace,

V oblasti grafického dizajnu

- kons$truovat a vytvorit kompoziciu pisma s obrazom,

- pouzit pismo v aplikaciach grafického dizajnu,

- zrealizovat navrhy v celej Sirke produktov grafického dizajnu: plagat, typografia, logo, znak, symbol,
komplexny vizualny Styl, knizna a €asopisecka tvorba, ilustracia, komplexny knizny dizajn, obalovy di-
zajn,

- spracovat’ a pouzit digitalnu fotografiu v grafickom dizajne,

- vyuzivat nové trendy vizualnej komunikacie - tvorba webovych stranok, pocitatova animacia, multime-
dialna produkcia v spojeni s reklamou, graficky dizajn v priestore, vizualna komunikacia v priestore,
mesta a krajiny,

- pouzivat klasické a nové grafické a maliarske techniky,

- pracovat’ s audiovizualnou technikou,

- vytvarat a digitalizovat obraz, video, zvuk, animacie a spracovavat ich v prislusnych pocitatovych
programoch.

- pouzit materialy a prostriedky pri vyrobe vSetkych druhov printovych médii,

- spracovat dokumentaciu a vlastné portfélio,

- archivovat fotodokumentaciu,

- aplikovat grafické programy pri koncepcii a realizacii navrhov.

- ovladat grafické a zalamovacie programy a technicku pripravu zakazky pre finalnu vyrobu — tlac,

- vytvarne riesSit texty a pisomné &asti inych vytvarnych celkov,

- navrhovat grafické riedenia a realizovat jednotlivé formy grafického dizajnu s vyuzitim fotografie,

- pracovat s audiovizualnou technikou,

- vytvarat a digitalizovat obraz, video, zvuk, animacie a spracovavat ich v prislusnych pocitaéovych
programoch.

Obsahové standardy

Graficky dizajn v praxi pre oblast grafického dizajnu

Vzdelavacia oblast, v ktorej ziak realizuje dizajn grafickych produktov: dizajn obalov, daréekové predmety,
vizual webovych stranok, plagaty, reklamné tlacoviny. Vyuzivaju nadobudnuté vedomosti z prace
s aplikaénymi grafickymi softvérmi, pouzivaju aj klasické technické a technologické postupy. Sucastou
Studia je profesionéalna prezentacia a obhajoba zvolenych rieeni.

Kresba a Stylizacia

Ucivo je zamerané na postupné rozvijanie kresliarskych schopnosti a nadobudanie skusenosti vlastného
vytvarného prejavu a Stylu. Studiom Ziak prechadza od realistického zobrazenia pomocou tradi¢nych kres-
liarskych pomécok, anatomickej kompozicie k volnej, Stylizovanej kresbe, ktoru vyuziva pri navrhovej
tvorbe.

Kresba a malba
Ziak si osvoji schopnost zobrazovat predmety a figuru v réznych maliarskych aj kresliarskych technikach.
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Stadiami prirodnych a umelych materialov sa ugi vystihnat, zobrazit a $tylizovat charakteristické vlastnosti
materidlov. Nauc¢i sa pracovat s liniou a plochou, svetlom a tiefiom, v €ierno — bielych aj farebnych
technikach. Osvoji si principy pohybu ludského tela, jeho proporcie a anatomiu, a uci sa realisticku aj
Stylizovanu formu zobrazenia ludského tela. Osvoji si zaklady perspektivy a kompoziéné principy.

Tvorba audiovizualnych diel

UcCivo je zamerané na dosiahnutie schopnosti samostatného a tvorivého myslenia a uvaZzovania v médiu
fotografie a videoumenia na zaklade ziskania vedomosti z tedrie a vyvoja fotografického a filmového ob-
razu. Suc€astou uliva je aj osvojenie si zakladov z oblasti Uzitkového spracovania, ako napriklad produk-
tova reklama, prezentaény $ot. Ziak sa naudi previest filmovy material z kamery do pogitada. Ugivo posky-
tuje ziakovi adekvatne zruénosti v oblasti filmového spracovania a dodrziavania terminov vyhotovenia
daného projektu.

4. V Casti 16.6 Vzdelavacie standardy skupiny studijnych odborov multime-
dialnej tvorby sa na s. 243 za vzdelavacie Standardy pre Studijny odbor ,rekla-
mna tvorba“ vkladaju vzdelavacie Standardy pre Studijny odbor ,masmedialna
tvorba“ a vzdelavacie Standardy pre Studijny odbor ,graficky dizajn®, ktoré zneju:

”

Studijny odbor
MASMEDIALNA TVORBA

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- vysvetlit zakladné principy masmedialnej tvorby;

- opisat tvorivé pisanie, zanre v médiach;

- popisat a priblizit moderovanie a pracu s respondentom v masmeédiach;

- charakterizovat’ zaklady fotografickych technik;

- preukazat vedomosti o dejinach umenia, tlace, televizie a rozhlasu a filmu;

- charakterizovat sietové informacné systémy;

- pouzivat odbornu terminolégiu v masmédiach;

- vysvetlit principy televiznej a zvukovej techniky;

- pouzivat zakladné prvky vytvarného jazyka;

- vysvetlit zakladné prvky z ekonomiky podniku, trhového mechanizmu, riadenia vyrobnej spolo€nosti,
mzdovej problematiky, zasad hospodarnosti;

- popisat organizaciu a riadenie tvorby a vyroby v masmédiach;

- zdovodnit zasady bezpec€nosti a ochrany zdravia pri praci, hygieny prace, tvorby a ochrany zivotného
prostredia.

Obsahové Standardy

Technolégia tvorby v masmédiach

Obsahovy Standard poskytuje Ziakovi vedomosti z oblasti tedrie Zurnalistiky a metodiky Zurnalistickej tvor-
by. Obsahom su zakladné poznatky z oblasti masmédii. V 1. ro&niku sa vyucba sustreduje predovSetkym
na zaklady Zurnalistickej tvorby a na spravodajské Zzanre, v 2. pokraluje v spravodajskych Zanroch
a oboznamuje Ziakov s fazami tvorby, vtretom sa orientuje na publicistiku racionalneho typu
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a v poslednom — 4. ro¢niku dominuje publicistika emocionalneho typu a umelecka scenaristika.

Cielom obsahového Standardu je naudit Ziaka poznat pracu novinara, redaktora, scenaristu a dramaturga
poznat’ a rozliSovat novinarske a umelecké slovesné Zanre a vediet ich vyuzivat v praxi. Zaroven naucit
sa samostatne autorsky tvorit.

Funkcia Standardu spociva v obozndmeni sa so zadkonitostami masovej komunikacie, funkcie Zurnalistiky,
dramaturgie, spoznani umeleckych, ale aj spravodajskych i publicistickych Zanrov aich uplatneni
v printovych i elektronickych médiach a osvojenie si jednotlivych faz redaktorskej a dramaturgickej ¢innos-
ti. Tiez vo vyuziti tychto znalosti pre samostatnu prakticku tvorbu printovych i elektronickych médiach.

Manazment a marketing v masmédiach

Cielom je poskytnutie zakladnych odbornych poznatkov o ekonomickych pojmoch a vztahoch, trhu a trho-
vom mechanizme, o efektivnom a hospodarnom spravani sa, o podniku a pravnych formach podnikania, o
marketingovej ¢innosti a manazmente v prepojeni na masmedialnu sféru. Ziak sa tiez nauéi orientovat' vo
svete prace a trhu prace (zakladné problémy pracovnopravnych vztahov a zakonnik prace, spésoby a
zasady pri hladani zamestnania, orientacia v inzeratoch a hladanie cez internet, Struktdrovany Zivotopis,
ziadost o prijatie do zamestnania, motivacny list, spravne sa prezentovat u perspektivneho zamestnavate-
la). Ziak nadobudne vedomosti o ekonomike audiovizualnych spoloénosti, o organizacii a riadeni audiovi-
zualnej tvorby a vyroby, o zakladoch produkcie audiovizualnych programov a o distribucii audiovizualnych
diel.

Ucivo vychadza z charakteristiky Studijného odboru i z poZiadavky zamestnavatelov na hibSie znalosti o
fungovani masmédii. UCivo zohladfiuje aj poziadavky podnikatelskej sféry, prisluSného regionu, trendy
vyvoja v danom odbore a aktualizaciu pravnych predpisov.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vytvorit jednoduché audiovizualne dielo od nametu po ozvucenie,

- spracovat audio a video sekvencie a v€lenit ich do digitalnych médii,

- spéjat textové, obrazové a zvukové sekvencie,

- ziskavat, analyzovat a vyuZivat informécie pre svoju ¢innost,

- definovat’ Zurnalistické Zanre,

- charakterizovat’ osobnost novinara, dramaturga, scenaristu

- zaclenit novinarsky a umelecky produkt do Zzanru,

- definovat fazy novinarskej, dramaturgickej ¢innosti,

- vytvorit text pre noviny, rozhlas a televiziu,

- vytvorit scenar audiovizualneho diela,

- robit Ciastkové ekonomicke rozbory, sledovat vyvoj nakladov a vydajov,

- pripravit ekonomické podklady a rozbory pre vyrobu audiovizualneho diela,

- vhodnym spésobom ziskavat, analyzovat a vyuZivat informacie pre svoju ¢innost,

- vyuzivat vypoctovu techniku,

- zabezpecovat ochranu zverenych prostriedkov pred odcudzenim, podkodenim a zni€enim, zabrafiovat
Skodam,

- poskytnut pomoc pri Urazoch a nahlom ochoreni a zabezpe it dalSie prislusné opatrenia.

Obsahové standardy

Masmedialna prax

Poc¢as masmedialnej praxe ziak vykonava praktické Cinnosti, ktoré mu umozniuju overovat si teoretické
vedomosti, spoznavat pracovné postupy a podmienky jednotlivych Ciastkovych prac, poznavat existujuce
suvislosti a posudzovat vhodnost volby spdsobu prace, pomdcok a pracovnych podmienok a rozvijat
pracovné zruénosti v masmedialnej tvorbe.

Cielom obsahového Standardu je ziskanie vedomosti a zru€nosti pri prezentovani viastnych myslienok,
navrhov a postojov, znalosti konstruktivnej diskusie, predkladania progresivnych navrhov, tvorbe vlast-
nych audiovizualnych diel so zretefom na scenaristicku tvorbu a dramaturgicku a redaktorsku prax.

V masmedialnej praxi Ziak vykonava prevazne c&innost sluZiacu k ziskavaniu praktickych zru€nosti a
na upevnovanie a syntézu Ciastkovych vedomosti ziskanych v inych vyuovacich predmetoch z oblasti
technolégie v masmédiach, komunikacii a rétorike, moderovanie v rozhlase a televizii, ¢i predmetu video-
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tvorba.

Videotvorba

Umoziiuje Ziakovi zorientovat sa v systéme audiovizudlneho priemyslu, objasnit si obsah Ciastkovych
procesov suvisiacich s audiovizualnou tvorbou a osvoijit’ si zakladné zru€nosti potrebné pri vytvarani au-
diovizualneho diela. Obsah predmetu je zamerany na postupné plnenie uloh, ktoré maju ziaka naudit’ sa
samostatne a tvorivo mysliet. Ziak si osvojuje technoldgiu videotvorby, pracu s videotechnikou a pogitaco-
vou technikou a aplikuje svoje poznatky v kreativnhom procese. Oboznamuje sa s principmi tvorby a reali-
z4cie audiovizudlneho diela a na zaklade tychto poznatkov realizuje vlastné videoprojekty.

Obsah videotvorby je zamerany na osvojenie si pracovnych postupov v pripravnej, realizacnej
a postprodukénej faze vytvarania audiovizualneho diela. Vo vSetkych troch fazach sa ziak uci tvorit pomo-
cou digitalnej techniky.

Cielom obsahového S§tandardu je ziskanie schopnosti orientovat sa v prostredi audiovizualnej vyroby
a nadobudnut realne zrucnosti, ktoré zZiakovi umoznia prakticky sa uplatnit v audiovizualnom priemysle.
Ide predovsetkym o rozvijanie schopnosti samostatne vytvarat’ jednoduché audiovizualne produkty (spra-
vy, reportaze, ankety, kratke publicistické a dokumentarne diela, reklamné a prezentacné utvary a pod.), o
osvojenie si pravidiel obrazovej re€i a schopnosti pouzivat Standardné nastroje a postupy pri audiovizual-
nom vyjadrovani sa. V sulade s tymito cielmi sa rozvijaju aj individualne kreativne schopnosti ziaka
a zru€nosti pri vyuzivani najnovSich technoldgii.

Studijny odbor
GRAFICKY DIZAJN

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- charakterizovat’ su€asné tendencie v umeni a dizajne,

- uplatiiovat kritické myslenie v umelecko-dizajnérskej teérii a praxi,

- formulovat ideové a teoretické koncepty,

- uviest zaklady marketingovej komunikacie a reklamy,

- vediet pouzivat zaklady obchodného a pracovného prava, pésobenie zakona o reklame a autorsky
zakon,

- sposobilost podnikania v svojom odbore,

- definovat' z&dkladné pojmy z podnikového manaZzmentu,

- pouzivat odbornu terminoldgiu v oblasti informacénych a komunikacnych technoldgii.

V oblasti grafického dizajnu

- popisat historicko-spolo€ensky kontext grafického dizajnu,

- vediet charakterizovat tvorbu svetovych a slovenskych grafickych dizajnérov,

- ovladat sugasné tendencie grafického dizajnu,

- vysvetlit genézu pisma v spojeni s obrazom,

- popisat zaklady tvorby pisma, principy jeho konStrukcie a funkcie,

- prehlfad o moZnostiach, uplatneni a vyuZiti typografie v grafickom dizajne,

- definovat zaklady digitalnej fotografie,

- sposobilost’ cielene reagovat na grafické zadanie,

- orientovat sa v celej Sirke produktov grafického dizajnu: plagat, typografia, logo, znak, symbol, jednotny
vizualny Styl (Corporate Identity, Brand Identity), ilustracia, komplexny knizny dizajn, obalovy dizajn,

- ovladat zaklady vizualnej komunikacie - tvorba webovych stranok, pocitaova animacia, multimedialna
produkcia, vizualna komunikacia v priestore, mesta a krajiny,

- popisat su€asné trendy vizualnej komunikacie ako aj doméace a svetoveé dianie v tejto oblasti,

- popisat technoldgiu videotvorby, pracu s videotechnikou, spracovanie zaznamu s vyuzitim dostupnych
pocitacovych technoldgii a ich aplikaciu v kreativnom procese

- orientovat sa v grafickych a maliarskych technikach, vyrobnych materialoch a Specifikovat ich pouZitie,

- charakterizovat tlaCiarenské techniky, zaklady DTP a materialy pouZivané pri vyrobe vSetkych druhov
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printovych médii,
- vediet popisat’ aplikaéné a grafické programy.

Obsahové standardy

Tvorba pisma a typografia

Ugivo poskytuje Ziakovi vedomosti z anatémie a klasifikacie pisma i historického vyvoja pisma. Ziak sa
zoznamuije s typografickymi pravidlami a pouzivanim typografie v praxi, zoznamuje sa so zalamovacim
programom a aplikaénymi grafickymi programami, urenymi na pracu s pismom a obrazom, textom
a pismom. Ziak sa pripravuje na zvladnutie typografickych uloh v oblasti grafického dizajnu — reklamy,
knizného dizajnu, jednotného vizualneho Stylu (Corporate Identity). Doéraz sa kladie na prepojenie novych
a klasickych médii.

Fotografia a pismo

Ugivo poskytuje Ziakovi vedomosti z anatémie a klasifikacie pisma i historického vyvoja pisma. Ziak sa
zoznamuje s typografickymi pravidlami a pouzivanim typografie v praxi, zoznamuje sa so zalamovacim
programom a aplikaénymi grafickymi programami, uréenymi na pracu s pismom a obrazom, textom a pis-
mom. Ziak sa pripravuje na zvladnutie urgitych foriem grafického dizajnu s aplikovanou fotografiou, v kto-
rych sa kladie doraz nielen na fotograficku ¢ast, ale aj na zvladnutie grafického rieSenia vo vztahu s foto-
grafiou — reklama, knizny dizajn, plagatova tvorba — s vyuzitim pocitacovej technologie.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vyuzivat a aplikovat teoretické vedomosti v umelecko-dizajnérskej praxi,

- samostatne vytvorit vytvarny navrh, potrebni dokumentéciu a jej realizaciu v danom ¢asovom limite,

- pozorovat, analyzovat a hodnotit’ produkty z hlfadiska technologického, funkéného a estetického,

- vyuzivat invencnost, kreativitu a volit adekvatne vytvarné prostriedky pri finalizacii navrhov,

- transformovat inSpiraciu a koncepciu cez vytvarny prejav do realizacie dizajnového produktu,

- zvazit realizacno-technologicky postup a predpokladat jeho socialne Gc&inky,

- navrhovat technologické postupy a vyrobu vzhladom na pouZité materidly, technické a ekonomické
poZiadavky ,

- vykonavat pracovné &innosti v zaujme zlepSenia Zivotného prostredia,

- aplikovat nové poznatky z odboru vo vlastnej praci,

- multimedidlne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu dizajnérsku tvorbu,

- kultivovane prezentovat svoje prace, vyuzivat rézne formy a druhy prezentacie,

- vyuzivat aplikatné pocitaCové programy na realizaciu umeleckého zameru podla Studijného zamera-
nia,

- uplatnit sa na trhu prace ako samostatne zarobkovo ¢inna osoba,

- uplatiiovat zasady manazmentu prace.

V oblasti grafického dizajnu

- konStruovat' a vytvorit kompoziciu pisma s obrazom,

- pouzit pismo v aplikaciach grafického dizajnu,

- zrealizovat navrhy v celej Sirke produktov grafického dizajnu: plagat, typografia, logo, znak, symbol,
komplexny vizualny Styl, knizna a ¢asopisecka tvorba, ilustracia, komplexny knizny dizajn, obalovy di-
zajn,

- spracovat a pouzit digitalnu fotografiu v grafickom dizajne,

- vyuzivat nové trendy vizualnej komunikacie - tvorba webovych stranok, pocitatova animécia, multime-
didlna produkcia v spojeni s reklamou, graficky dizajn v priestore, vizualna komunikacia v priestore,
mesta a krajiny,

- pouzivat klasické a nové grafické a maliarske techniky,

- pracovat s audiovizualnou technikou,

- vytvarat a digitalizovat obraz, video, zvuk, animacie a spracovavat ich v prisluSnych pocitacovych
programoch.

- pouzit materialy a prostriedky pri vyrobe vSetkych druhov printovych médii,

- spracovat dokumentaciu a vlastné portfélio,
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- archivovat fotodokumentaciu,

- aplikovat grafické programy pri koncepcii a realizacii navrhov.

- ovladat grafické a zalamovacie programy a technicku pripravu zakazky pre finalnu vyrobu — tla¢,

- vytvarne riesit' texty a pisomné &asti inych vytvarnych celkov,

- navrhovat grafické rieSenia a realizovat jednotlivé formy grafického dizajnu s vyuzitim fotografie,

- pracovat s audiovizualnou technikou, vytvarat a digitalizovat’ obraz, video, zvuk, animacie a spracova-
vat ich v prisludnych pocitaCovych programoch.

Obsahové Standardy

Graficky dizajn v praxi pre oblast grafického dizajnu

Vzdelavacia oblast, v ktorej ziak realizuje dizajn grafickych produktov: dizajn obalov, daréekové predmety,
vizual webovych stranok, plagaty, reklamné tlaCoviny. VyuZzivaji nadobudnuté vedomosti z prace
s aplikaénymi grafickymi softvérmi, pouzivaju aj klasické technické a technologické postupy. Sucastou
Studia je profesionalna prezentacia a obhajoba zvolenych rieseni.

Kresba a Stylizacia

UCivo je zamerané na postupné rozvijanie kresliarskych schopnosti a nadobudanie skusenosti vlastného
vytvarného prejavu a Stylu. Studiom Ziak prechadza od realistického zobrazenia pomocou tradi¢nych kres-
liarskych pomécok, anatomickej kompozicie k volnej, Stylizovanej kresbe, ktord vyuziva pri navrhovej
tvorbe.

Kresba a malba

Ziak si osvoji schopnost zobrazovat predmety a figuru v réznych maliarskych aj kresliarskych technikach.
Studiami prirodnych a umelych materidlov sa uéi vystihnGt, zobrazit' a $tylizovat charakteristické vlastnosti
materialov. Nauci sa pracovat s liniou a plochou, svetlom a tiefiom, v Cierno-bielych aj farebnych
technikach. Osvoji si principy pohybu ludského tela, jeho proporcie a anatomiu, a uci sa realisticku aj
Stylizovanu formu zobrazenia ludského tela. Osvoji si zaklady perspektivy a kompozi¢né principy.

Tvorba audiovizudlnych diel

Ugivo je zamerané na dosiahnutie schopnosti samostatného a tvorivého myslenia a uvazovania v médiu
fotografie a videoumenia na zaklade ziskania vedomosti z tedrie a vyvoja fotografického a filmového ob-
razu. Su€astou uciva je aj osvojenie si zakladov z oblasti Uzitkového spracovania, ako napriklad produk-
tova reklama, prezentaény $ot. Ziak sa naudi previest filmovy material z kamery do poéitada. Ugivo posky-
tuje Ziakovi adekvatne zru€nosti v oblasti filmového spracovania a dodrZiavania terminov vyhotovenia
daného projektu.

5. V Easti 17.2 Zakladné udaje. VysSie odborné vzdelanie — dvojro€éné pomatu-
ritné Specializaéné studium, v rubrike ,,Nevyhnutné vstupné poziadavky na
stadium“ na s. 264 sa dopifia bod 5) ktory znie: ,V $tudijnom odbore 8276 Q
produktova tvorba potrebné predchadzajuce absolvovanie jedného z nasledov-
nych Studijnych odborov: 8260 M propagacné vytvarnictvo, 8221 M dizajn so za-
meranim 05 — priemyselny dizajn, 8221 M dizajn so zameranim 11 — graficky
a priestorovy dizajn, 8261 M propagacna grafika, 8240 M tvorba hradiek a dekora-
tivnych predmetov, 8299 M dizajn interiéru.”

6. V casti 20.4 Vzdelavacie standardy Specifické pre jednotlivé studijné odbory
Specializaéného studia sa na s 292 za vzdelavacie Standardy pre Studijny odbor
.,;ucné vytvarné spracuvanie textilii“ vkladaju vzdelavacie Standardy pre Studijny
odbor ,produktova tvorba“, ktoré zneju:
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Studijny odbor
PRODUKTOVA TVORBA

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- pracovat s pocitatom ako podpornym prostriedkom pri navrhovani a vyhotovovani sprievodnej grafickej
dokumentacie,

- pracovat s odbornou literaturou,

- interpretovat’ dejinné suvislosti vyvoja fudskej spoloCnosti, prejavy jej hmotnej kultury, chapat’ vzajomnu
nadvaznost jednotlivych vyvojovych etap umenia v ramci pésobiacich estetickych zakonitosti v konkrét-
nej oblasti narodnych dejin a aspektom na dejiny vytvarnej kultury ,

- vysvetlit historické technologické postupy, rézne povrchové Upravy materialov pouzivanych v jednotli-
vych historickych obdobiach,

- charakterizovat vlastnosti a spdsoby pouzitia materialov vo vytvarnej tvorbe,

- vysvetlit zasady umeleckej tvorby a formovat svoj vlastny vytvarny a umelecky nazor,

- uplatiiovat variabilné technologické postupy pri tvorbe umeleckého diela

- vybrat a odporucit materialy, nastroje, naradie, stroje, zariadenia a pomdcky, ktoré sa v odbore pouziva-
u;

- prezentovat techniky Upravy a technolégiu spracovania dreva, kovu, plastu, papiera, textilu a najnovsich
kompozitnych a inych materialov,

- deklarovat prehlfad o moznostiach, uplatneni a vyuziti pisma, vratane ur€itého stupria praktickych zruc-
nosti v oblasti uplatnenia pisma v grafickom dizajne aj s podporou pocitaca,

- definovat zaklady fotografovania a zruénosti v oblasti tvorby fotografie a jej vyuziti pri prezentaciach
svojej tvorby alebo vyroby,

- aplikovat komplexné vedomosti v réznych vytvarnych materidloch, vzdjomne materialy kombinovat
a vyuzivat moznosti ich recyklacie,

- formulovat principy multimedialnych technickych prostriedkov,

- popisat zasady tvorby textu s vyuzitim prostriedkov vizualnej prezentacie — digitalna fotografia, video-
tvorba, animacie;

- vysvetlit pravidla pre pracu s jednoduchymi grafickymi systémami,

- pouzivat odbornu terminoldgiu v oblasti Informaénych technoldgii,

- deklarovat vedomosti a zruénosti k samostatnej a tvorivej interpretacii jednotlivych umeleckych diel,

- spéjat teoretické vedomosti z dejin architektury s praktickym vyuZitim pri navrhoch a rieSeni exteriéru
a interiéru,

- popisat potrebné zru€nosti vo vyuZivani réznych materialov pri rieSeni interiéru a exteriéru.

Obsahové standardy

Psycholégia a marketing

Ziak ziska z&kladné poznatky z oblasti psycholdgie a nauéi sa ich vyuZivat v pedagogickej praxi. Zoznami
sa so zakladnymi pojmami zo vSeobecnej a socialnej psycholdgie. Zoznami sa s vyznamom neverbalne;j
komunikacie v pracovnom procese. Nauc€i sa vyuzivat ziskané poznatky na ziskanie Uspechu v praci
a vytvaranie dobrych socialnych vztahov. Ziak sa nauéi uplatfiovat poznatky zo psychohygieny, metédy a
techniky sebapoznania, sebaregulacie, sebavychovy, tak, aby zvladali stresy a rizika povolania.

Predmet marketing umozni Ziakovi ziskat za&kladné poznatky o fungovani podnikatelského subjektu
v trhovom hospodarstve, ziskat’ zru€nosti v marketingovych aktivitach, orientovat' sa v legislative suvisiacej
s tvorbou ceny, autorskymi pravami a tvorbou reklamy. Predmet poskytne Ziakovi ziskat' zru€nosti aj
v oblasti technickej normy pisania zavere€nych prac.

Dejiny filmu, divadla, fotografie a architektury

Ugivo poskytuje Ziakovi vedomosti z histérie a vyvoja filmu a divadla. Ziak ziska prehlad o réznych sme-
roch a Styloch danej oblasti. Obohati si vedomosti o vyznamnych predstavitefov filmu a divadla. UCivo tiez
poskytuje prehlad historického vyvoja architektiry az po suasnost, zamerané je aj na vznik a vyvin foto-
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grafie. Ziak ziska vedomosti o vyvoji a pouZiti roznych materialov v architekture.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- urCovat ciele, prostriedky a postupy svojej prace,

- planovat, organizovat a vyhodnocovat vlastné pracovné aktivity,

- samostatne a aktivne riesit kazdodenné pracovné situacie,

- pouzivat techniky sebapoznania, sebaregulacie, sebavychovy,

- pouzivat asertivne techniky na zvladanie stresov,

- ziskavat, triedit a posudzovat informacie o klientovi a jeho prostredi,

- vyuzivat a aplikovat teoretické vedomosti v praktickej tvorbe,

- prezentovat umeleckd myslienku vratane verbalneho a grafického vyjadrenia v prislusnej dokumentacii,

- pouzivat a presadzovat nové netradicné myslienky, metédy, technické prostriedky,

- pruzne vytvorit vytvarny navrh, potrebnu dokumentaciu a jej realizaciu v danom ¢asovom limite,

- pouzivat tradi¢né i moderné vyrazové prostriedky,

- aplikovat nové poznatky z odboru vo vlastnej praci,

- samostatne navrhovat a vytvarné navrhy realizovat v materiali,

- kultivovane prezentovat svoje prace, vyuzivat rézne formy a druhy prezentacie,

- prejavit kreativitu dizajnéra,

- transformovat inSpiraciu cez umelecky prejav na zaklade myslienky do realizacie dizajnu,

- pracovat s pocitatom, ovladat' prislusné uzivatel'ské programy a pomocou nich realizovat vytvarné za-
mery,

- zvazit realizacno-technologicky postup a predpokladat jeho psychologicky ucinok,

- fungovat na trhu prace ako samostatne zarobkovo &inna osoba,

- posudit spésob nakladania s odpadmi, spracuvanych pomocnych chemickych latok a ich vplyv na Zivot-
né prostredie pri praci s drevom, kovmi, papierom, textilom...

- navrhovat spravne technologické postupy vyroby s ohladom na pouzité materialy, technické a ekono-
mické poziadavky,

- pisat, kreslit a konstruovat pismo, vytvarne riesit texty a pisomné ¢asti inych vytvarnych celkov,

- vytvorit na primeranej urovni konkrétne pracovné postupy,

- pozorovat, analyzovat a hodnotit’ vyrobky z hfadiska technologického, funk&ného a estetického,

- spracovat dokumentaciu k umeleckému dielu,

- aplikovat’ vo vytvarnej a umeleckej praxi vedomosti z oblasti poé&itaovych systémov a umeleckej pre-
zentécie;

- vremeselnej praci vyuzivat rozne tradi€éné vytvarné techniky;

- komunikovat prostrednictvom elektronickej posty, ovladat' zasielanie a prijatie priloh,

- ucinne chranit’ poc€itac¢ pred neziaducou infiltraciou,

- pracovat so softvérom svojho odborného zamerania,

- vykonavat pracovné Cinnosti tak, aby neskodili zivotnému prostrediu, ale naopak, prispieval k jeho zlep-
Seniu — recyklacia odpadu,

- pouzivat a aplikovat zakladné ekonomické pojmy,

- definovat prvky organiza¢nej a riadiacej prace,

- vyuzivat prdvne normy v podnikani vo svojom odbore,

- posudzovat podnikatel'ské prilezitosti a konfrontovat’ ich so svojimi mozZnostami,

- vyuzivat dostupné softvérové vybavenie pri rieSeni praktickych uloh,

- vyuzivat informa&né média pri vyhladavani pracovnych prileZitosti,

- zosuladovat vlastné priority s poZiadavkami pre vykon povolania a moZnostami zvySovania kvalifikacie,

- vyuzivat invenénost, kreativitu a volit adekvéatne vytvarné a umelecké prostriedky pri finalizacii navrhov,

- aplikovat vo vytvarnej a umeleckej praxi vedomosti z oblasti informacno-komunikaénych technoldégii
a umeleckej prezentacie,

- multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu tvorbu,

- vytvarat asociacie medzi skuto€nym tvarom zobrazovaného objektu a jeho znazornenim,

- vyuzivat aplikacné a grafické programy,

- vytvarat a digitalizovat obraz, zvuk, video a animécie s vyuzitim v odbornych predmetoch,

- navrhnut esteticky, funkéne a vzhladne rieSeny vyrobok,

- uplatiiovat praktické zru€énosti v oblasti po&itaovej a informacnej techniky,
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- zodpovedne narabat s informaciami, pracovat s odbornou literatrou a inymi zdrojmi informacii,
- komunikovat v beznom a odbornom cudzom jazyku.

Obsahové standardy

Architektonicka tvorba

Ugivo nadvézuje na uz ziskané vedomosti z interiérovej tvorby v ramci maturitného $tadia. Ziakovi su po-
skytované detailnejSie informacie v ramci pripravy a realizacie projektu, vratane vytvarnych studii, koncep-
tualnych postupov aZ po organizéciu projektov a prezentaéné vystupy. Ziak sa pripravuje na samostatné
a kreativne rieSenie architektonickych problémov, a je vedeny k orientacii vo vyvoji architektary, interiéro-
vého a exteriérového dizajnu, urbanizmu a dizajnu.

Absolvent vie vyberat, spracovavat a pracovat so zdrojmi inSpiracie, reagovat a orientovat sa v aktualnej
problematike, vypracovat koncepciu riedenia projektu a pripravit navrh architektonického rie$enia priestoru.
Nauci sa pracovat s fotografiou, technickou dokumentaciou a vykresmi, spracovat a upravit ziskany mate-
rial a finalizovat produkt.

Praktické cvicenia

Obsah umozfiuje Ziakovi nadobudnut a prehibit’ praktické zruénosti. Ziak ziska potrebné skusenosti a prax
pre pracu s réznymi médiami. Formou kurzov, prednasok a cvieni v odbornych ateliéroch nadobudne
vedomosti a zruénosti z oblasti fotografie, grafického dizajnu, tlade a podobne. Ziakovi st poskytnuté po-
trebné vedomosti, schopnosti a zruénosti z oblasti $pecialnych metdéd multimedialnej tvorby. Student nado-
buda prehlad v materialovych, technologickych a remeselnych moznostiach tvorby. Vytvara a riadi tvorivé
procesy, ktorych vysledkom je komplexny produkt.

Ciefom praktickych cvi€eni je rozsirit uz ziskané poznatky a zrucnosti v oblasti kresby, 2D a 3D grafiky,
fotografie, tlace a podobnych ploSnych aj priestorovych disciplin v Specializovanych odbornych ateliéroch.
Vyucba je zamerana aj na zvladnutie prace so Specialnou technikou a technolégiou, ktora sa pouziva
v reklamnych Stadiach, fotografickych ateliéroch a propagaénych agentirach, ako su tlagiarne, plotre
a podobne. Absolvent sa nauli vyberat, spracovavat a pracovat so zdrojmi inSpiracie, reagovat
a orientovat sa v aktualnej problematike, vybrat a pripravit material a technolégiu, pracovat’ s fotografiou,
videom a audiotechnikou, spracovat a upravit ziskany material, pracovat v Specifickych grafickych progra-
moch, vytvorit modely a makety produktu, tvorit webové aplikacie realizovat a prezentovat produkt.

7. Na s. 297 sa dopina nova kategoéria 20.5 Vzdelavacie $tandardy $pecifické
pre jednotlivé studijné odbory vyssieho odborného studia s uvedenim vzde-
lavacich Standardov pre Studijny odbor ,filmova a medialna tvorba“, vzdelavacich
Standardov pre Studijny odbor ,animovana tvorba“, vzdelavacich Standardov pre
Studijny odbor ,fotografia“, vzdelavacich Standardov pre Studijny odbor ,interiéro-
vy dizajn“, vzdelavacich Standardov pre Studijny odbor ,odevny a textilny dizajn®,
ktoré zneju:

”

Studijny odbor
FILMOVA A MEDIALNA TVORBA

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:
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- predpoklady pre samostatnu tvorbu rozvijanim individualnych invenénych schopnosti,

- poznat dejinné suvislosti vyvoja spolo¢nosti a filmu,

- poznat a vediet charakterizovat vyznamné filmové diela od svetovych a slovenskych autorov,

- poznat suc¢asné trendy vo filmovom umeni,

- poznat zasady umeleckej tvorby a formovat svoj vlastny umelecky nazor,

- ovladat odbornu terminoldgiu,

- poznat morfolégiu a syntax v audiovizualnej a medialnej tvorbe,

- poznat estetické a etické kritéria ako zaklad moralky tvorcu vo svojom profesionalnom odbore,

- poznat zaklady filmovej reci, od€itanie a porozumenie filmového diela a objasnenie zakladnych tvori-
vych postupov a pristupov poc&as tvorby AV diela,

- poznat zasady vytvarnej kompozicie,

- uplatiiovat plosSné, priestorové a farebné videnie,

- poznat vztahy medzi analytickymi Studiami umeleckych foriem, Struktur, ich Stylizaciu pre potreby au-
diovizualnej tvorby,

- vediet aplikovat komplexné vedomosti v réznych technikach spracovania obrazu a zvuku, vzajomne ich
kombinovat a vyuzivat moznosti ich recyklacie,

- ovladat technologické postupy s vyuzitim najnovsich pocitacovych technolégii,

- spbsobilost pracovat s odbornou literatirou,

- poznat spdsoby a vyznam medialnej komunikacie,

- chapat zakonitosti trhu v podmienkach trhovej ekonomiky,

- vediet pouzivat zaklady obchodného a pracovného prava, pésobenie zakona o reklame a autorsky
zakon,

- posudit vhodné formy podnikania v svojom odbore,

- poznat zakladnu Strukturu a komponenty hardvéru pocitaca a ich vlastnosti,

- ovladat a pouzivat odbornu terminolégiu v oblasti informacénych technologii,

- ovladat zaklady bezpecnosti prace s vypoctovou technikou,

- vie komunikovat v cudzom jazyku,

- vie rieSit zadané ulohy pocas tvorby AV diela,

- vie urobit' vyber potrebnych informacii, udajov, poznatkov s cielom vytvorenia potrebnych vedomosti
k zadanej ulohe,

- pozna technologické postupy v procese tvorby filmovej, medialnej a reklamnej oblasti, dokaze komuni-
kovat spbésobom beznym pre AV tvorcu v medidlnom priestore,

- ovlada marketing a organiza¢né prace filmového tvorcu.

Obsahové standardy

Histéria umenia a tedria a vyvoj fotografie a filmu

Hlavnym zameranim predmetu je poskytnut vod do dejin svetovej kinematografie chronologicky od na-
stupu filmovej technolégie na konci 19. storogia aZ po suéasnost. Ziaci nadobudnu prehlad o délezitych
filmovych obdobiach a umeleckych smeroch, spoznaji vyznamnych filmovych rezisérov, kameramanov,
scenaristov. Cielom predmetu je naucit Ziaka vnimat scenar ako filmovy prototext a samostatne vybudo-
vat' vlastny scenar podla pravidiel dramatickej Struktury filmového pribehu. Po absolvovani predmetu je
ziak pripraveny na kreativnu a dramaturgicku tvorivu €innost’ v konkurenénom medialnom prostredi.

Ekonomika a marketing

Cielom predmetu reklama a marketingova komunikacia je ziskanie vSeobecného a komplexného prehladu
o oblasti marketingovej komunikacie a reklamy a schopnosti orientovat sa v danej oblasti vdaka ziskaniu
konkrétnych praktickych informacii a kontaktov. Student ziska zakladné teoretické vedomosti a naudi sa
ich transformovat do praktickych rozhodnuti, a to v oblasti médii a medialneho prostredia. Tato zruénost
mu umozni ziskat vedomosti potrebné pre stredny manazment v ramci nadnarodnych korporacii a pre
riadenie lokalnych alebo regionalnych médii s ohladom na vztah medialneho trhu k poniukanym sluzbam
a produktom. Zruénosti ziskané v oblasti reklamy umoznia Ziakom uplatnit’ sa na oboch stranach rekla-
mného trhu, bud v pozicii zadavatela reklamy alebo v pozicii hodnotitela efektivity produktov a sluzieb
reklamnych agentur, kde budd mat moznost’ uplatnit’ sa Ziaci s komplexnejSim vzdelanim v oblasti rekla-
my. Informacie ziskané v marketingovej komunikacii uzatvaraju rozsah zruénosti ziskanych pre reklamny
trh. Cielom vyu€ovacieho predmetu podnikanie v odbore je poskytnut prehlad o zakladnom fungovani
podniku ako vyrobného, obchodného, tak aj podniku sluzieb s ciefom osvojit si komplexny obraz o podsta-
te a fungovani podniku v trhovych podmienkach.

Po absolvovani predmetu bude Ziak schopny: orientovat sa v slovenskom podnikatelskom prostredi, po-
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rozumiet vzajomné suvislosti medzi jednotlivymi strankami vonkajSieho prostredia podniku teda okolia
podniku, spravne odhadnut potreby podniku a zvolit podstatné ciele pre stratégiu podniku, zorientovat sa
a odhadnut rizika nespravneho vyvoja podniku na zaklade poznatkov o zivotnom cykle podniku, informo-
vat sa a oboznamit sa s ekonomickymi désledkami, vyhodami a nevyhodami rozliénych pravnych foriem
podnikov, aplikovat zakladné metédy a spOsoby riadenia a zasob, vyroby a odbytu, zorientovat sa
v zakladnej ekonomickej a finanénej terminolégii.

Teoreticka odborna priprava

Predmet dramaturgia a scenaristika patri do oblasti teoretického vzdelavania v kategérii odborného vzde-
lavania. V predmete dramaturgia a scenaristika su Ziaci oboznameni s problematikou budovania a hodno-
tenia filmového pribehu z hladiska filmovej reci, stavby pribehu a kauzality podla dramatickych Struktur.
Déraz sa kladie na tvorivy proces pisania scenaru od vyberu témy, cez jednotlivé fazy vyvoja, az po jeho
poslednu verziu. Oboznamuju sa aj so zakladnymi dramaturgickymi postupmi filmovej a televiznej tvorby,
ako aj s problematikou jednotlivych filmovych a televiznych Zanrov.

Ucivo v predmete dejiny filmu a audiovizudlnych médii je zamerané na obdobie nemého filmu, nastup
zvukového filmu aZ po obdobie 2. svetovej vojny. Dalej je pozornost zamerana na povojnové obdobie v
kinematografii, novl vinu, nastup postmoderny v 70. a 80. rokoch aZ po roky 90. a sugasnost. Studenti sa
oboznamia s dejinami slovenskej kinematografie od jej vzniku az po suc¢asnost.

Orientacia v dejinach filmu umoznuje kritickejSie nazeranie na audiovizualne diela a ich exaktnejSiu analy-
zu, ¢o v kone€¢nom désledku ovplyvni i vlastnu tvorbu. Vyu€ovacie hodiny tvori prednaska spojena s pro-
jekciou filmov z preberaného obdobia. Ziaci tak budi mat moznost potvrdit si svoje nadobudnuté vedo-
mosti na zaklade analyzy premietanych diel.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vyuzivat a aplikovat teoretické vedomosti v praktickej tvorbe,

- samostatne vytvorit audiovizualne dielo od preprodukcie, produkcie, az po postprodukciu,

- pozorovat, analyzovat a hodnotit’ produkty z hfadiska technologického, funkéného a estetického,

- vyuzivat invencnost, kreativitu a volit adekvatne vyrazové prostriedky pri finalizacii medialnych diel,

- zvazit realizacno-technologicky postup a predpokladat jeho psychologické uc&inky,

- navrhovat spravne technologické postupy vyroby s ohladom na pouzité materialy, technické a ekono-
mické poziadavky,

- vykonavat pracovné Cinnosti tak, aby neskodili Zivotnému prostrediu, ale naopak, prispieval k jeho
zlepSeniu — recyklacia odpadu,

- aplikovat nové poznatky z odboru vo vlastnej praci,

- multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu tvorbu,

- kultivovane prezentovat svoje prace, vyuzivat rézne formy a druhy prezentacie,

- vyuzivat aplikacné pocitaCové programy na realizaciu vytvarného zameru podfa Studijného zamerania,

- fungovat na trhu prace ako samostatne zarobkovo ¢inna osoba,

- pouzivat a aplikovat zakladné ekonomické pojmy,

- ovladat prvky organizacnej a riadiacej prace,

- vyuzivat pravne normy v podnikani vo svojom odbore,

- posudzovat podnikatelské prilezitosti a konfrontovat ich so svojimi moznostami na zaklade primera-
nych vytvarnych a estetickych vedomosti realizovat zadané ulohy na vysokej umeleckej Urovni,

- pouzivat technické a technologické postupy adekvatne zadanym ulohém,

- rutinne pracovat’ na pocitaci, ovladat’ strihové a zvukové programy a technicky pripravit' film ¢&i Sot pre
distribuciu,

- je otvoreny novym elektronickym médiam.

Obsahové standardy

Filmové techniky

Zaklady fotografovania - ciefom predmetu je poskytnut Ziakom schopnosti narabania s fotografickou tech-
nikou, ovladanim kompozicie a vyrazu a nasledne praca s fotografiou v pocitaci.

Zvukova skladba - cielom predmetu je vysvetlit Ziakom problematiku zvuku a zvukovej skladby, pribliZit im
teoretické i praktické principy fungovania zvukovej zloZky v audiovizualnom diele. Osvoja si technolégie,
postupy a metddy, ktoré sa vyuZivaju v praci so zvukom. Naucia sa ozvucit vlastné audiovizualne dielo.
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Vizualne efekty - cielom predmetu je oboznamit Ziaka s moznostami vyuzitia efektov a motion grafiky
v audiovizualnej (AV) tvorbe a efektivne ich vyuZit v svojej filmovej tvorbe. Ziak disponuje vedomostami
a zruénostami, ktoré mu umoznia vytvorit audiovizualne (AV) dielo najma pre komeréné vyuzitie.

Srihova skladba - ciefom predmetu je Ziakom poskytnut potrebné vedomosti pre kvalitni a profesionalnu
tvorbu. Jednym z hlavnych znakov uspesného tvorcu je cit pre dynamiku a dramaturgiu radenia zaberov.
Tieto osvojené schopnosti predmet prehlbuje v trefom rocniku, v ktorom sa Ziakom poskytuje dostatocny
Casovy priestor na realizaciu tém a zadani v praktickych cvi€eniach.

Filmova tvorba

Filmova rézia - ciefom predmetu je osvojenie si metdd a postupov filmovej rézie, priblizenie funkcie rezisé-
ra ako integraéného prvku tvorivého procesu, ktory zodpoveda za sulad vSetkych tvorivych zloziek filmu a
zlozky filmového rozpravania a predstavi rézne rezijné pristupy a druhy naracie z obdobia klasického fil-
mu, novej viny a postmoderny. V ramci praktickych cvieni sa Ziaci naucia analyzovat dramaticky text
a hladat preriho optimalne vizualne vyjadrenie.

Kameramanska tvorba - ciefom predmetu je ziskanie vedomosti o flmovom obraze, jeho vyrazovych pro-
striedkoch a 0 moznostiach v praci s nim. Ziaci sa nauéia aj zakladnym technologickym postupom
a technikam, ktoré su nevyhnutné pri praci s kamerou. Vyu¢ba predmetu smeruje k tomu, aby Ziaci boli
schopni realizovat svoj vlastny film na dostato¢nej technickej a umeleckej Grovni.

Studijny odbor
ANIMOVANA TVORBA

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- predpoklady pre samostatnu tvorbu je rozvijanie individualnych invenénych schopnosti,

- poznat dejinné suvislosti vyvoja spolo¢nosti a filmu,

- poznat a vediet' charakterizovat vyznamné audiovizualne diela od svetovych a slovenskych autorov s
dbérazom na animované filmy,

- poznat su€asné trendy v animovanej tvorbe,

- poznat zasady umeleckej tvorby a formovat svoj vlastny vytvarny nazor,

- ovladat odbornu terminoldgiu,

- poznat morfolégiu a syntax v audiovizualnej a medialnej tvorbe,

- poznat estetické a etické kritéria ako zaklad moralky tvorcu vo svojom profesionalnom odbore,

- poznat principy historického a kultirneho vyvoja spolo¢nosti,

- poznat zaklady filmovej reci, odCitanie a porozumenie filmového diela a objasnenie zakladnych tvori-
vych postupov a pristupov pocas tvorby AV diela s dérazom na animovanu tvorbu,

- poznat zasady vytvarnej kompozicie,

- uplatiiovat ploSné, priestorové a farebné videnie,

- poznat vztahy medzi analytickymi Studiami prirodnych a umeleckych foriem, Struktur, ich Stylizaciu pre
potreby animovanej tvorby,

- vediet aplikovat komplexné vedomosti v réznych technik spracovania obrazu a zvuku, vzdjomne ich
kombinovat’ a vyuzivat moznosti ich recyklacie,

- ovladat technologické postupy s vyuZitim najnovSich pocitatovych technoldgif,

- spobsobilost pracovat s odbornou literattrou

- poznat spdsoby a vyznam medialnej komunikacie,

- poznat zakladné ekonomické pojmy a kategérie,

- chapat zakonitosti trhu v podmienkach trhovej ekonomiky,

- vediet pouzivat zaklady obchodného a pracovného prava, pésobenie zakona o reklame a autorsky
zakon,

- posudit vhodné formy podnikania v svojom odbore,

- charakterizovat podstatu podniku, jeho postavenie na trhu, zakladné podnikové €innosti,
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- poznat zakladnu Struktdru a komponenty hardvéru pocitaca a ich vlastnosti,

- poznat zasady pripajania do sieti, vediet identifikovat’ a klasifikovat sietové prvky,

- ovladat a pouzivat odbornu terminolégiu v oblasti informacnych technolégii,

- ovladat zaklady bezpecnosti prace s vypoctovou technikou ,

- vie komunikovat' v cudzom jazyku,

- vie rieSit zadané ulohy pocas tvorby AV diela,

- vie urobit' vyber potrebnych informacii, udajov, poznatkov s cielom vytvorenia potrebnych vedomosti
k zadanej ulohe,

- pozna technologické postupy v procese tvorby filmovej, medialnej a reklamnej oblasti, dokaze komuni-
kovat spésobom beznym pre AV tvorcu v medialnom priestore,

- ovlada marketing a organiza&né prace filmového tvorcu.

Obsahové standardy

Umelecko — historické discipliny

Cielom predmetu dejiny umenia je ziskavanie a osvojenie si vedomosti u dejin umenia s ich spolo¢en-
skymi dobovymi kontextami, ale predov§etkym schopnost formulovania viastnych teoretickych myslienok,
napadov a analyz.

Cielom predmetu dejiny animovaného filmu je poznavanie animovaného média v historickom vyvoji az po
suéasnost. Ziakom umozni chapat suvislosti v sugasnej filmovej tvorbe a podnieti v nich schopnost inter-
pretacie, kritického sudu a argumentacie. Vyuc€ovacie hodiny bude tvorit prednaska spojena s projekciou
filmov z preberaného obdobia. Ziaci tak budi mat moznost potvrdit si svoje novonadobudnuté vedomosti
na zaklade analyzy premietanych diel.

Ekonomika a marketing

Cielom predmetu reklama a marketingova komunikacia je ziskanie vSeobecného a komplexného prehladu
o oblasti marketingovej komunikacie a reklamy a schopnosti orientovat sa v danej oblasti vdaka ziskaniu
konkrétnych praktickych informécii a kontaktov. Student ziska zakladné teoretické vedomosti a naudi sa
ich transformovat do praktickych rozhodnuti, a to v oblasti médii a medialneho prostredia. Tato zruénost
mu umozni ziskat vedomosti potrebné pre stredny manazment v ramci nadnarodnych korporacii a pre
riadenie lokalnych alebo regionalnych médii s ohfadom na vztah medialneho trhu k pondkanym sluzbam
a produktom. Zru€nosti ziskané v oblasti reklamy umoznia ziakom uplatnit sa na oboch stranach rekla-
mného trhu, bud v pozicii zadavatela reklamy alebo v pozicii hodnotitela efektivity produktov a sluzieb
reklamnych agentur, kde budd mat moznost’ uplatnit’ sa Ziaci s komplexnejSim vzdelanim v oblasti rekla-
my. Informacie ziskané v marketingovej komunikacii uzatvaraju rozsah zruénosti ziskanych pre reklamny
trh. Cielom vyu€ovacieho predmetu podnikanie v odbore je poskytnut prehlad o zdkladnom fungovani
podniku ako vyrobného, obchodného, tak aj podniku sluzieb s ciefom osvojit' si komplexny obraz o podsta-
te a fungovani podniku v trhovych podmienkach.

Po absolvovani predmetu bude ziak schopny: orientovat sa v slovenskom podnikatelskom prostredi, po-
rozumiet' vzajomné suvislosti medzi jednotlivymi strankami vonkajSieho prostredia podniku teda okolia
podniku, spravne odhadnut potreby podniku a zvolit podstatné ciele pre stratégiu podniku, zorientovat’ sa
a odhadnut rizika nespravneho vyvoja podniku na zaklade poznatkov o zivotnom cykle podniku, informo-
vat’ sa a oboznamit’ sa s ekonomickymi désledkami, vyhodami a nevyhodami rozli¢nych pravnych foriem
podnikov, aplikovat zakladné metédy a spOsoby riadenia a zasob, vyroby a odbytu, zorientovat sa
v zakladnej ekonomickej a finanénej terminolégii.

Teoretickd odborna priprava

Predmet dramaturgia a scenaristika patri do oblasti teoretického vzdelavania v kategérii odborného vzde-
lavania. V predmete dramaturgia a scenaristika su ziaci oboznameni s problematikou budovania a hodno-
tenia filmového pribehu z hladiska filmovej reci, stavby pribehu a kauzality podla dramatickych Struktur.
Déraz sa kladie na tvorivy proces pisania scenaru od vyberu témy, cez jednotlivé fazy vyvoja, az po jeho
poslednu verziu. Oboznamuju sa aj so zakladnymi dramaturgickymi postupmi filmovej a televiznej tvorby,
ako aj s problematikou jednotlivych filmovych a televiznych Zanrov.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:
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- vyuzivat a aplikovat teoretické vedomosti v praktickej tvorbe,

- samostatne vytvorit audiovizualne dielo od preprodukcie, produkcie, az po postprodukciu,

- pozorovat, analyzovat a hodnotit produkty z hladiska technologického, funkéného a estetického,

- vyuzivat invencnost, kreativitu a volit adekvatne vyrazové prostriedky pri finalizacii medialnych diel,

- zvazit realizagno-technologicky postup a predpokladat’ jeho psychologické ucinky

- navrhovat spravne technologické postupy vyroby sohfadom na pouzité materialy, technické
a ekonomické poziadavky,

- vykonavat pracovné Cinnosti tak, aby neskodili Zzivotnému prostrediu, ale naopak, prispieval k jeho
ZlepSeniu — recyklacia odpadu,

- aplikovat nové poznatky z odboru vo vlastnej praci,

- multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu tvorbu,

- kultivovane prezentovat svoje prace, vyuzivat r6zne formy a druhy prezentacie,

- vyuzivat aplikacéné pocitacové programy na realizaciu vytvarného zameru podla $tudijného zamerania,

- fungovat na trhu prace ako samostatne zarobkovo ¢inna osoba,

- pouzivat a aplikovat zakladné ekonomické pojmy,

- ovladat prvky organizacnej a riadiacej prace,

- vyuzivat pravne normy v podnikani vo svojom odbore,

- posudzovat podnikatel'ské prilezitosti a konfrontovat' ich so svojimi moznostami na zaklade primera-
nych vytvarnych a estetickych vedomosti realizovat zadané ulohy na vysokej umeleckej Urovni,

- pouzivat technické a technologické postupy adekvatne zadanym uloham,

- rutinne pracovat’ na pocitaci, ovladat strihové a zvukové programy a technicky pripravit' film ¢i Sot pre
distribuciu,

- je otvoreny novym elektronickym médiam.

Obsahové standardy

Kresba a modelarske techniky

Cielom vyucovacieho predmetu vytvarna priprava je rozsirit u ziakov tvorivost prostrednictvom vytvarné-
ho myslenia. Skibit' tvorivi duevnu &innost a praktické schopnosti. Rozvijat schopnost pozorovat, analy-
zovat, hodnotit prirodné a spolo¢enské javy z vytvarného hladiska, kultivovat vytvarné videnie, pamat
a fantaziu, naucit’ Ziakov vyjadrovat myslienky pomocou vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a ovladat
vytvarné techniky a estetické zasady umeleckej tvorby.

Cielom vyugovacieho predmetu praktické cvigenia je vytvorit' priestor pre prakticku realizaciu, skibit' tvorivu
dudevnu €innost' a praktické schopnosti, schopnost’ Ziakov realizovat’ svoje vlastné vytvarné navrhy zame-
rané na animovanu tvorbu. Studium im umozZfiuje kombinovat vhodné technologické postupy a techniky,
hladat vhodné spbsoby riedenia technickych problémov, brat do uvahy ekonomické a vyrobné hladiska
realizacie.

Cielom predmetu zaklady fotografovania je poskytnut Ziakom schopnosti narabania s fotografickou tech-
nikou, ovladdanim kompozicie a vyrazu, a nasledne praca s fotografiou v pocitaéi.

Zvukova skladba vysvetluje ziakom problematiku zvuku a zvukovej skladby, pribizuje im teoretické
i praktické principy fungovania zvukovej zloZzky v audiovizualnom diele. Osvoja si technoldgie, postupy a
metody, ktoré sa vyuzivaju v praci so zvukom. Naucia sa ozvucit vlastné audiovizualne dielo.

Vizualne efekty oboznamuju ziakov s moznostami vyuzitia efektov v animovanej tvorbe a efektivne ich
vyuzivat. Ziak disponuje vedomostami a zruénostami, ktoré mu umoznia vytvorit audiovizualne (AV) dielo
najma pre komeréné vyuZitie.

Strihova skladba Ziakom poskytuje potrebné vedomosti pre kvalithi a profesionalnu tvorbu. Jednym
z hlavnych znakov uspedného tvorcu je cit pre dynamiku a dramaturgiu radenia zaberov. Tieto osvojené
schopnosti predmet prehlbuje v tretom ro€niku, v ktorom sa Ziakom poskytuje dostatoény ¢asovy priestor
na realizaciu tém a zadani v praktickych cvi€eniach

Filmova tvorba

Animacia 2D — oboznamuje Ziaka s postupmi, ktoré umoznia vytvorit 2D animované dielo na umeleckej
arovni, ktoré spiha kritéria audiovizualneho diela s moznostou jeho prezentécie v roéznych formach
a formatoch. Ziak tak bude schopny tvorit’ a finalizovat svoje produkty v oblasti animovaného tvorby, ktoré
zodpovedaju celosvetovym Standardom.

Animacia 3D - oboznamuje Ziaka s postupmi, ktoré umoznia vytvorit 3D animované dielo na odbornej
arovni, ktoré spifia kritéria profesionalneho audiovizualneho diela s moznostou jeho prezentacie v réznych
forméach a forméatoch. Ziak bude schopny tvorit a finalizovat svoje produkty, ktoré zodpovedaju suéasnym
Standardom a trendom v oblasti animovanej tvorby.
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Studijny odbor
FOTOGRAFIA

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- deklarovat predpoklady pre samostatnu tvorbu rozvijanim individualnych invenénych schopnosti,

- vysvetlit su¢asné trendy v umeni,

- popisat tedriu a vyvoj fotografie,

- vysvetlit zakladné vyvojové tendencie videoumenia,

- charakterizovat vyznamné prace slovenskych a svetovych osobnosti z oblasti fotografie a videoumenia,
- popisat a porovnat technologické postupy klasickej fotografie a digitalnej fotografie,

- vymedzit vlastnosti a spésoby pouzitia materialov vo fotografickej tvorbe,

- navrhnut variabilné technologické postupy pri tvorbe fotografického umeleckého diela,

- popisat pracu s videotechnikou, spracovanie zdznamu s vyuzitim dostupnych pocitacovych technolégii,
- definovat zakladnu Struktiru a komponenty hardvéru pocitac¢a a ich vlastnosti,

- vysvetlit spdsoby a vyznam medialnej komunikacie.

Obsahové standardy

Histéria umenia a fotografie

Obsahom je oboznamit Ziaka s historickym vyvojom vytvarného umenia a vizudlnej komunikacie
s dérazom na oblast fotografie az po postmodernistické koncepcie so znakmi nového spbésobu socialnej
komunikacie. Ziak ziska prehlad o obdobiach, klG&ovych osobnostiach, tendenciach a technikéach v histérii
umenia. Poznava vytvarné a estetické zakonitosti vyvoja fotografie, ale aj vyvoj technickych prostriedkov
a uzitkovych funkcii fotografie od jej objavu aZ po suéasnost. Ziakovi priblizuje spologensku funkciu
fotografie, zakonitosti skladby a kompozicie fotografického zobrazovania. Poznavanie genézy, chronolégie
a analégie umenia a fotografie mu umoZznia kritické nazeranie na problematiku umenia a vizualnej
komunikacie a ich analyzu v kontexte vlastnych idei i smerom k okolitému nielen profesijnému svetu.
Obsah udiva ma stimulovat rozvoj poznavacich schopnosti Ziaka, podporovat samostatné myslenie,
efektivnu orientaciu v histoérii umenia a fotografie a vyrazne podporovat’ subjektivitu jednotlivca.

Svet prace

Obsahom uciva je ziskanie vSeobecného a komplexného prehladu o oblasti marketingovej komunikacie
areklamy a schopnosti orientovat sa na trhu prace.. Ziak ziskava teoretické vedomosti a naugi sa ich
transformovat’ do praktickych rozhodnuti, a to v oblasti medialneho a podnikatelského prostredia. Tato
zru€nost mu umozni ziskat vedomosti potrebné pre stredny manazment alebo pre riadenie vlastnej firmy s
ohladom na vztah medidlneho trhu k ponukanym sluzbam a produktom. Zru&nosti ziskané v oblasti
reklamy umoziuju ziakovi uplatnit sa na oboch stranach reklamného trhu, bud v pozicii zadavatela
reklamy alebo v pozicii hodnotitela efektivity produktov a sluZzieb reklamnych agentdr. Praktickymi
prikladmi a pracou s realnymi subjektmi ziskava Ziak komplexny prehlad situacie na medidlnom
a marketingovom trhu s mozZnostou poznania konkrétnych vztahov a pracovnych &innosti, ktoré mu
ulahgia rozhodnutie svojej profilacie alebo zvy$ia stupefi poznania pre osobny rast. Ziak nadobuda
schopnost’ praktickych rozhodovani pre poZadované nastroje v tejto oblasti s ohfadom na zvoleny ciel,
ako aj moznost rozpoznat, ¢o je prirodzenym vplyvom resp. désledkom a €o su cielene vyvolané dopady
na klientov, spotrebitelov alebo rozhodnutia samoregulaénych organov alebo organov verejnej spravy.
Fotograficky dizajn

Ziak sa oboznami so zakladnymi pojmami, principmi a prostriedkami grafiky vizualnej komunikéacie
a moznostami aplikacie fotografie v oblasti grafického dizajnu. Nauci sa pouzivat odbornua terminolégiu
v oblasti informacno-komunikacnych technoldgii. Poznava efektivhost aplikovania parametrov
gitatelnosti, organizovania informacii, vyrazu a $tylu do vlastnych vytvarnych koncepcii. Ziak nadobudne
prehfad a teoreticky si osvoji technické Specifika jednotlivych kategérii vizualnych celkov, spozna pravidla
a zakonitosti typografie, anatémiu a klasifikaciu pisma, zakladné principy tvorby pisma, tedriu
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a psychologiu farieb, poznaju technicku a kultirnu symboliku. Oboznamuje sa s koncep&nymi, kompo-
ziénymi principmi a technickymi Specifikami reklamnej, kniznej a plagatovej tvorby, printovych a digitalnych
dokumentov. Obsah je zamerany na navrhovanie a realizaciu zadani, na transformaciu inSpiracie cez
vytvarny prejav na zaklade navrhu do findlneho umeleckého produktu. Ziak nadobtida schopnosti tvorivo
fotograficky spracovat danu tému, pouzit technické a technologické postupy adekvatne navrhovanym
rieSeniam a zrealizovat’ navrh do konec¢ného Stadia, ako aj brat do uvahy ekonomické a vyrobné hladiska
realizicie. DOraz sa kladie na prepojenie novych a klasickych médii.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- analyzovat zadanie, urobit prieskum a vyber potrebnych informécii a materialov k zadaniu,

- pozorovat, analyzovat a hodnotit produkty z hfadiska technologického, funkéného a estetického,

- uplatnit’ technologické poznatky v klasickom tvorivom procese a realizacii zakaziek,

- pracovat’ s audiovizualnou technikou,

- vytvarat a digitalizovat obsah, video, zvuk, animacie a spracovavat ich v prislusnych pocitacovych
programoch,

- sledovat vyvoj a aplikovat nové poznatky vo vlastnej praci,

- multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu tvorbu.

Obsahové standardy

Kresba

Obsah uciva je zamerany na prehlad o zasadach proporcii, tvarovej i vytvarnej kompozicie a principoch
ich aplikacie. Ziak sa ugi chapat priestorové vztahy na ploche. Zvladnutie proporcii jednoduchych tvarov
je meradlom schopnosti pochopenia anatémie Cloveka, kde sa ziak zoznamuje so zakladmi anatomie,
anatomickych proporcii a zobrazovania ludského tela v grafickej i plastickej podobe. Obsahom uciva je
postupnymi ulohami a zadaniami naucit ziakov samostatnému zvladnutiu réznych kresliarskych a ma-
liarskych technik a tvorivému mysleniu pri zobrazovani povrchov predmetov, pri zobrazovani ludského
tela, tvorbe zatiSi a rieSeni vztahov v priestore. Déraz sa kladie na pochopenie a ovladnutie prostriedkov
kresliarskeho a maliarskeho média a jeho vhodného uplatnenia v tvorivom vytvarnom procese. Vysledkom
je ziskavanie invencénej a tvarovej zasoby, ako aj manualnych zru€nosti. Kresba sa pre ziaka stava
dolezitym prostriedkom v efektivhom zazname vizualizacie idei, a prirodzenou suc€astou navrhového
procesu. Poskytuje informacie pre komunikaciu, dialég a sebareflexiu vlastného tvorivého myslienkového
toku.

Vyrazové prostriedky a fotograficka tvorba

Ziak sa ugia pracovat so zakladnymi vyrazovymi prostriedkami vytvarného umenia. Vie vyuzivat
charakteristické vlastnosti a vyznam zakladnych vyrazovych prostriedkov ako su linia, $kvrna, bod, plocha,
farba, a kompozi¢nych principov v oblasti fotografie. Vedia nachadzat paralelu a inSpiraciu v dejinach
umenia a fotografie. U&ivo rozvija u Ziaka schopnosti vytvarného videnia, sprostredkovania emécie
obrazom, kombinovania, variovania a modifikovania vyrazovych prostriedkov obrazu pre potreby kon-
krétneho rieSenia. UCi sa uplatfiovat a prehlbovat poznatky a skusenosti z kompozicie a radenia infor-
macii v ploSnych a multimedialnych rieSeniach. Pozornost sa venuje suhrnnym kompoziénym cvi¢eniam,
fantazijno-koncep&nym studiam a zakladnym stratégiam intermedialnej tvorby, ktoré smeruju k rozvijaniu
predstavivosti v oblasti danej problematiky. Vyuziva sa morfoldgia vytvarnej tvorby, Studia realii a aplikacia
dostupnych vyrazovych prostriedkov na vyjadrenie umeleckého zameru a poznanie kompozi¢nych
vztahov pri tvorbe vytvarného diela. Ziak ziskava schopnosti pripravit si scenar prezentacie, vyber
informacii a udalosti predstavujucich genézu, koncepciu a ciele projektu. Poznava rézne typy a formy
prezentacie, ziskava schopnosti verbalne i nazorne argumentovat pri obhajobe koncep&ného zameru
projektu, fundovane reagovat na Specifika realizacie.

Techniky a technolégie

Ucivo je zamerané na poznavanie technolégii potrebnych k vybavenosti profesionalneho fotografa a zo-
znédmenie sa so zakladnymi materialmi a ich $pecifikami. Ziakovi st poskytnuté potrebné vedomosti o kon-
Strukcii, metédach prace a funkcii jednotlivych fotografickych zariadeni, zahriujic poznatky o klasickych
fotografickych materialoch, ich vlastnostiach a manuélnych zruénostiach pri ich spracovani, tak aj o tech-
nolégii digitalnej fotografie. Ziak ziskava vedomosti a schopnosti na teoretické i praktické zvladnutie
realizadného procesu zadanej Ulohy. Ziak poznava zasady spracovania zakladnych typov fotografického
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materialu, zasady prace s digitalnou fotografiou a techniku osvetlovania pri praci v ateliéri. Tieto znalosti
nasledne rozvija vo vytvarno-technickych zadaniach zaoberajicich sa reprodukciou farieb, informativnou
fotografiou predmetov, $truktr a povrchov, a nasledne portrétov a tela. Ziak sa ugi praktickému ovladaniu
zakladnych pracovnych uloh od pripravy materialov a pomécok, cez koncep&né, pripravné, realizacné
¢innosti az po konecnu Upravu diela. Poznava organizaciu jednotlivych pracovisk (laboratérii, studii,
ateliérov, tlaCiarni) a vztahy medzi nimi. UCi sa ovladat grafické pocitacové programy, ako nastroj na
pripravu dat pre vyrobu, ale aj pre rozvijanie vlastnej metodiky koncepéného kreovania. Pouziva grafické
programy pre editaciu bitmapy, vektoru, strankového zlomu. Ovlada S$pecifika jednotlivych vystupnych
formatov a ich pouzitie.

Tvorba adiuovizualneho diela

UCivo je zamerané ziskavanie vedomosti a zru¢nosti pri tvorbe audiovizualneho diela, na problematiku
remeselnej zruénosti, jej navykov a organizovanej tvorby, ako aj timovu pracu. Ziak sa uéi ovladat
technolégie filmovania, ziskava schopnosti organizacie prace a planovania. Zoznamuje sa s postupmi
filmovej reci — dialektu a uéi sa vyjadrovat pohyblivym obrazom a zvukom. Spoznava rozhranie programu
a nastavenia pre konkrétne typy projektov. UCivo poskytuje Ziakovi prierez zakladnymi vyvojovymi
stupfiami kinematografie od jej vzniku az po slovensku su¢asnu tvorbu. Rozborom filmovych diel ziskava
skusenosti v Citani filmového obrazu z oblasti scénaristiky, kamery, strihu, produkcie, rézie a rozsiruju si
nielen faktografické vedomosti, ale aj interpretacné vyjadrovacie prostriedky. Sucastou vyuky je aj
osvojenie si prace v oblasti uzitkového spracovania audiovizualneho diela, ako napriklad produktova
reklama, prezentany Sot, anketa — reportaz a videoklip. Doraz sa kladie na prepojenie projektov na prax a
ich adaptovanie na podmienky konkrétnej spolo¢nosti. Zaroven sa predpoklada aj praca s experi-
mentalnymi postupmi a technikami. Experiment podnecuje Ziaka objavovat, o obohacuje jeho praktické
skusenosti a stimuluje jeho kreativitu. Do u€iva su zaradené aj teoretické zaklady nauky o produkcii a kal-
kulacii vlastnych projektov, vedomosti a nastroje pre ziskavanie finanénych zdrojov pre tvorbu A/V diela.
Nasledne zZiak pracuje samostatne na vlastnych dielach. Déraz sa kladie na produkciu a zvladnutie reali-
zacie vysledného diela.

Studijny odbor
INTERIEROVY DIZAJN

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- pouzivat’ zvoleny cudzi jazyk na Urovni, ktora mu umoZzfuje priamy osobny styk s cudzincami a Studium
zahrani¢nej literatary,

- poznat zaklady historickych, vytvarnych a estetickych zakonitosti vo vyvoji fudskej spolo¢nosti a vy-
tvarnej kultary,

- ovladat tedriu a vyvoj architektury a dizajnu,

- poznat sucasné trendy v umeni,

- ovladat odbornu terminoldgiu,

- poznat zaklady zobrazenia, kreslenia technickych vykresov,

- prehlad o z&kladoch vytvarného jazyka a estetickych zasadach uzitkovej tvorby,

- uplatiiovat ploSné, priestorové a farebné videnie,

- poznat zasady vytvarnej kompozicie a psycholdgie priestoru,

- uplatiiovat’ ergonomické zasady pri tvorbe priestoru,

- poznat zaklady vyrobnych technologickych postupov v odbore,

- poznat vlastnost materidlov, pouzivanych néastrojov, naradi a strojov v odbore,

- poznat vytvarné a technické vyjadrovacie prostriedky, ktoré umoznia vyhotovenie navrhov vratane vy-
robnej dokumentacie a modelov,

- ovladat teoretické zaklady rieSenia interiéru rozlozenim na Ciastkové Ukony &i pracovné postupy, ktoré
vyustia do komplexného rieSenia priestoru,

- ovladat pocitatové programy na vizualizaciu interiérovych rieseni,
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- chapat zakladné ekonomické pojmy a vztahy,

- chapat zakonitosti trhu v podmienkach trhovej ekonomiky,

- dodrziavat zasady bezpec&nosti pri praci a ochrane zdravia,

- ovladat zaklady anatémie, proporcii, zobrazovania ludského tela v grafickej a plastickej podobe;

- ovladat navrhovanie, konstruovanie, technologické postupy a modelovanie s vyuZzitim najnovsich poci-
taCovych technolégii,

- poznat materialy, nastroje, naradie, stroje, zariadenia a pombcky, ktoré sa v odbore pouzivaju,

- sposobilost pracovat s pocitatom ako podpornym prostriedkom pri navrhovani a vyhotovovani sprie-
vodnej grafickej dokumentécie,

- poznat techniky Upravy a technoldgiu spracovania dreva, kovu, plastu, papiera, kamena, hliny, skla,
textilu a najnovSich kompozitnych a inych materialov vzhfadom na ich pouzitie v interiéri,

- urCit vztahy medzi traditnym a netradiénym materidlom, jeho vytvarnymi a vyrazovymi moznostami
uplatnenia v interiéri,

- znalost zakladov zobrazovania a funkcii deskriptivnej geometrie a kreslenia technickych vykresov,

- poznat vztahy medzi analytickymi Studiami prirodnych a umeleckych foriem, Struktar a ich Stylizaciu,

- vediet aplikovat komplexné vedomosti v réznych vytvarnych materialoch, vzajomne materialy kombino-
vat a vyuzivat moznosti ich recyklacie, reSpektovat ekologické principy pri pouzivani r6znych materia-
lov a technologickych postupoch.

Obsahové standardy

Histéria umenia a dejiny interiérového dizajnu

Obsahom je oboznamit Ziakov s historickym vyvojom vytvarného umenia s dérazom na rieSenie interiéru
v historickych obdobiach aZ po postmodernistické koncepcie so znakmi nového spdsobu rieseni. Ziaci
ziskavaju prehlad o obdobiach, klu€ovych osobnostiach, tendenciach a technikach, ktoré im umoznia
kritické nazeranie na problematiku priestorovych rieSeni interiérov, ich analyzu v kontexte s vlastnou tvor-
bou. Obsah uciva ma stimulovat rozvoj poznavacich schopnosti Ziakov, podporovat samostatné myslenie,
efektivnu orientaciu v historii interiérovych rieSeni a vyrazne podporovat subjektivitu jednotlivca.

Ekonomika a marketing

Cielom predmetu reklama a marketingovéd komunikacia je ziskanie vSeobecného a komplexného prehladu
o oblasti marketingovej komunikacie a reklamy a schopnosti orientovat sa v danej oblasti vdaka ziskaniu
konkrétnych praktickych informécii a kontaktov. Student ziska zakladné teoretické vedomosti a nauéi sa
ich transformovat’ do praktickych rozhodnuti, a to v oblasti médii a medidlneho prostredia. Tato zruénost
mu umozni ziskat vedomosti potrebné pre stredny manaZment v ramci nadnarodnych korporécii a pre
riadenie lokalnych alebo regionalnych médii s ohfadom na vztah medialneho trhu k pondkanym sluzbam
a produktom. Zru€nosti ziskané v oblasti reklamy umoznia ziakom uplatnit sa na oboch stranach rekla-
mného trhu, bud v pozicii zadavatela reklamy alebo v pozicii hodnotitela efektivity produktov a sluzieb
reklamnych agentur, kde budd mat moznost' uplatnit sa zZiaci s komplexnejSim vzdelanim v oblasti rekla-
my. Informacie ziskané v marketingovej komunikacii uzatvaraju rozsah zru¢nosti ziskanych pre reklamny
trh.

Cielom vyu€ovacieho predmetu podnikanie v odbore je poskytnut prehlad o zakladnom fungovani podniku
ako vyrobného, obchodného, tak aj podniku sluzieb s ciefom osvojit si komplexny obraz o podstate a
fungovani podniku v trhovych podmienkach.

Po absolvovani predmetu bude Ziak schopny: orientovat sa v slovenskom podnikatelskom prostredi, po-
rozumiet vzdjomné suvislosti medzi jednotlivymi strankami vonkajSieho prostredia podniku teda okolia
podniku, spravne odhadnut' potreby podniku a zvolit podstatné ciele pre stratégiu podniku, zorientovat' sa
a odhadnut rizika nespravneho vyvoja podniku na zaklade poznatkov o zivotnom cykle podniku, informo-
vat’ sa a oboznamit sa s ekonomickymi désledkami, vyhodami a nevyhodami rozli€nych pravnych foriem
podnikov, aplikovat zakladné metdédy a spOsoby riadenia a zasob, vyroby a odbytu, zorientovat sa
v zakladnej ekonomickej a finanénej terminolégii.

Teoreticka odborna priprava

Cielom predmetu technolégia je oboznamit Ziakov s vyrobou, vlastnostami, spracovanim, pouzitim
a oznaCovanim zakladnych technickych materialov, pouzivanych v interiérovom a priemyselnom dizajne.
Ziaci ziskaju vedomosti o zakladnych technolégiach vyroby polotovarov, technologickom spracovani mate-
rialov a ich ochrane proti poSkodeniu. Ugivo je zamerané na osvojenie si vSeobecnych poznatkov, suvisia-
cich s vlastnostami technickych materialov, pouzivanych v interiérovej tvorbe, ich vyrobe, vlastnostiach,
skusani a spracovani, s moznostami zlepsit tieto vlastnosti tepelnym spracovanim a povrchovou Upravou.
Ziaci sa naugia rozli$ovat technické materialy vzhladom na ich pouZitie a budu vediet’ urgit zakladné druhy
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materialov, ich vlastnosti podla vzhladu, fyzikalnych a technologickych vlastnosti, vyhladat potrebné Udaje
v technickej dokumentacii a technickych tabulkach.

Hlavnym cielom vyucby je ddkladna remeselno-technicko-technologicka priprava v kombinacii so schop-
nostou samostatne, kreativne analyzovat problémy a riesit vopred zadané ulohy a témy.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vyuzivat a aplikovat teoretické vedomosti v praktickej tvorbe,

- navrhnut estetické a funk&né rieSenie zadania,

- analyzovat zadanie, urobit prieskum a vyber potrebnych informacii a materialov k zadaniu,

- samostatne vytvorit vytvarny navrh, potrebnu dokumentéaciu a jej realizaciu v danom ¢asovom limite,

- pozorovat, analyzovat a hodnotit produkty z hladiska technologického, funkéného a estetického,

- vyuzivat invenénost, kreativitu a volit adekvatne vytvarné prostriedky pri finalizacii navrhov,

- transformovat inSpiraciu a koncepciu cez vytvarny prejav do realizacie finalneho produktu,

- odbornou terminolégiou pre oblast interiérového dizajnu formulovat svoj zamer v pisomnom aj ustnom
prejave,

- pracovat s pocitatom, ovladat prislusné uzivatelské programy a pomocou nich realizovat vytvarné
zamery,

- zvazit realizagno-technologicky postup a predpokladat’ jeho psychologické Gcinky,

- uplatnit technologické poznatky v klasickom tvorivom procese a pri realizacii zakaziek,

- navrhovat spravne technologické postupy vyroby s ohladom na pouzité materialy, technické
a ekonomické poziadavky,

- vykonavat pracovné cCinnosti tak, aby neskodili Zivotnému prostrediu, ale naopak, prispieval k jeho
zlepSeniu — recyklacia odpadu,

- aplikovat nové poznatky z odboru vo vlastnej praci,

- multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu tvorbu,

- kultivovane prezentovat svoje prace, vyuzivat rézne formy a druhy prezentacie,

- fungovat na trhu prace ako samostatne zarobkovo ¢inna osoba,

- pouzivat a aplikovat zakladné ekonomické pojmy,

- ovladat prvky organizacnej a riadiacej prace,

- vyuzivat pravne normy v podnikani vo svojom odbore,

- posudzovat podnikatelské prileZitosti a konfrontovat ich so svojimi moZznostami.

Obsahové standardy

Prakticka priprava zahffia skupinu predmetov, ktorych ciefom je vybudovat u zZiaka komplex zru€nosti
a schopnosti, ktoré su predpokladom vytvorenia konkrétneho vystupu. Vyuziva vsetky vedomosti
z teoretickej Casti pripravy odborného zamerania a premiefia ich v prakticku €innost. Obsahova naplri
odbornych predmetov v oblasti praktickej pripravy vedie Ziaka od zadania témy cez zvladnutie pracovnych
¢innosti suvisiacich s pripravou naradia, spracovanim materialu, zhotovenim technickej dokumentacie,
vizualizaciou v 3D programoch aZ po kone¢nu Upravu interiéru.

Kresba a modelarske techniky

Predmet vytvarna priprava patri do vzdelavacej oblasti praktickej pripravy v kategérii odborného vzdela-
vania. U&ivo na tejto urovni poskytuje Ziakovi vyjadrovacie prostriedky a predpoklady na samostatnu tvor-
bu a smeruje k osvojeniu z&kladov vytvarného jazyka. Je zamerané tak, aby Ziakovi umoznilo osvojit’ si
zasady vytvarnej kompozicie ako suhrn zazZitkov, skutonosti a fantazie tvorcu v Studijnom odbore inte-
riérovy dizajn. Rozvija u Ziaka tvorivost prostrednictvom vytvarného myslenia, u¢i ho pozorovat, analyzo-
vat, kultivuje jeho vytvarné videnie, fantaziu a vytvarni pamat. Do u&iva su zaradené teoretické zaklady
nauky o farbe, ktora je dblezitou sucastou pri tvorbe interiéru.

Cielom predmetu vytvarna priprava je naudit Ziaka vyuzivat vyrazové moznosti jednotlivych vytvarnych
prvkov v ich rdznych kombinaciach a vo vzajomnych suvislostiach pri vystavbe kompozicie priestoru, dalej
ovladat postupy Stylizacie, abstrakcie a moznosti vytvarného posunu realnych tvarov.

Obsah vyu€ovacieho predmetu praktické cvi€enia zahffa praktické ovladanie zakladnych pracovnych tloh
od pripravy materidlov a pomécok, cez koncepéné, pripravné, realizacné &innosti az po kone&nu upravu
diela. Ziak taktieZ spoznéva organizaciu jednotlivych pracovisk (laboratérii, $tudii, ateliérov) a vztahy me-
dzi nimi. Cielom predmetu je schopnost Ziaka realizovat svoje vlastné vytvarné navrhy zamerané na ob-
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last’ architektonicko-dizajnérskej tvorby.

Obsahom predmetu kresba je postupnymi Ulohami — zadaniami naucit Ziaka samostatnému zvladnutiu
réznych kresliarskych a maliarskych technik a tvorivému mysleniu pri zobrazovani povrchov predmetov,
tvorbe zatiSi a rieSeni vztahov v priestore. Funkcia predmetu spociva v chapani priestorovych vztahov
a zobrazeni jednotlivych aspektov v nom. Zvladnutie proporcii jednoduchych tvarov je meradlom schop-
nosti pochopenia vztahu ludskej postavy a priestoru v neskorSich roénikoch daného predmetu.

Cielom daného predmetu je praca s kresliarskymi a maliarskymi prostriedkami, so ziskavanim kresebnej
zru€nosti, ale predovSetkym s posunom do samostatného tvorivého procesu.

Cielom predmetu je schopnost’ Ziaka realizovat svoje vlastné videnie prostrednictvom formovania vlast-
ného Specifického vytvarného prejavu.

Obsah vyucby predmetu interiérova prax je v Uzkej nadvaznosti na vzdelavaci proces vyuéby vytvarnych
disciplin s nosnou kreativnou zlozkou zamerany na ich praktické, fyzické zrealizovanie. Ziak je systema-
ticky pripravovany spravnym spdsobom pristupovat ku vyberu, spracovavaniu a pouzitiu technologickych
pracovnych postupov s ohfadom na charakter a poziadavky témy.

Ziak je najprv konfrontovany so zakladnymi modelarskymi materialmi a ich pouZitim, neskor si osvojuje
schopnosti pracovat’ s komplexnejSou ponukou priemyselnych aj prirodnych hmét az po samostatnu tvor-
bu modelu ako finalneho produktu procesu navrhovania

Predmet interiérova prax je vybudovany na zakladoch technologickych postupov, ich osvojovani si a po-
chopeni. Zakladom pochopenia tychto postupov je oboznamenie sa s vlastnostami a zlozenim zakladnych
materialov pouzivanych vo vytvarnej a dizajnérskej praxi. Ciefom pripravy tak je prostrednictvom tychto
postupov poskytovat’ Ziakovi prakticku skusenost s metédami vystavby makety, modelu &i prototypu, pra-
covat s prostriedkami a materialmi vhodnymi na jeho profesionalnu a odbornu finalizaciu.

Délezitymi charakteristikami ciefov predmetu je spravne a jasne analyzovat zamyslanu ulohu, uplatfiovat
manualne a technické zru€nosti a najucelnejsSie pracovné postupy, vytvarat Cisté dizajnérske tvary a po-
vrchy interiérovych doplnkov a dekoracii s pouzitim spravnych postupov, narabat s materialmi, strojmi,
pristrojmi a naradim, ktoré sa pouzivaju v dizajnérskej praxi, dodrziavat zasady bezpecnosti a hygieny
prace, kompletne spracovat realizanu dokumentaciu interiérového dizajnérskeho diela, pracovat s od-
bornou literatdrou. Predmet interiérova prax ma tiez za ciefl priviest ziaka ku chapaniu dizajnérskej profe-
sie a ulohy interiérového navrhara v spolo¢nosti s dérazom na vnimavost socialnych potrieb, poznanie
metdd prieskumov a schopnosti pripravit rozbor podmienok pre navrhovany projekt. Vysledkom je teore-
ticka i prakticka schopnost vytvorit interiérovy navrh a jeho prvky, uspokojujuce estetické, ako aj technické
poziadavky.

Dizajn a pocitacova tvorba

Cielom predmetu interiérovy dizajn je naucit Ziaka tvorivo priestorovo spracovat danu tému, pouzit tech-
nické a technologické postupy adekvatne navrhovanym rieSeniam a zrealizovat navrh do kone¢ného $ta-
dia. Brat do uvahy ergonomické, ekonomicke, estetické stranky navrhu v Uzkej suvislosti s moznostami
realizacie.

Predmet interiérovy dizajn je zamerany na navrhovanie a realizaciu zadani, na transformaciu inSpiracie
cez vytvarny prejav na zaklade navrhu do finalneho umeleckého produktu. Medzi zakladné ciele predmetu
patri aj orientacia v su€asnych trendoch architektonickej a interiérovej tvorby, ako v svetovom, tak aj
v domécom diani v tejto oblasti. V tejto Casti vzdelavacej oblasti je ciel predmetu zamerany na uplatfiova-
nie vztahu medzi vytvarnymi rieSeniami konkrétnych uloh a technologickymi postupmi a technickymi po-
Ziadavkami na interiér v ramci odboru interiérovy dizajn. Ziak pracuje so $kalou vytvarnych pomécok
a materidlov, orientuje sa v nich a vhodne ich pouziva za u€elom dosiahnutia poZadovaného tvorivého
vysledku. Na ziskavanie informacii sluzi aj kniznica s odbornou literatirou, masovo-komunikacné pro-
striedky a internetové stranky. Cielom predmetu je schopnost Ziakov realizovat svoje vlastné vytvarné
navrhy.

V uavode vyucby pocitaCovej tvorby sa Ziaci zoznamuji s programom pre Upravu bitmapovych obrazkov
a vektorovej grafiky, ktoré st pre absolventa tohto odboru nevyhnutné ovladat. Ziaci sa oboznamuju so
zakladnymi pojmami a pocitacovou terminolégiou, spoznavaju ich jednotlivé nastroje a ich nastavenia. Na
kratkych kreativnych ulohach si Ziaci osvoja rbzne postupy pri spracovani fotografii a grafiky (tonélne a fa-
rebné korekcie, retus, aplikacie efektov, import a export obrazkov atd.).

Dalej sa Ziaci oboznamuju s vybranymi CAD a 3D programami s grafickym prostredim programov a s prin-
cipmi modelovania. S ich pomocou je mozné expresne vytvarat navrhy, jednoduché vizualizacie a prezen-
tacie interiéru. V prvom ro&niku je kladeny déraz na zakladné funkcie programov, v druhom a tretom roku
Studia su vedomosti prehlbované. Pridava sa generovanie vykresovej dokumentacie a tieZ pokrocilé funk-
cie tvorby pléch, praca s 2D a 3D kniznicami. Pozornost sa presiva na prezentaciu, kétovanie a tiez ex-
port scény pre dalSie vyuzitie.

Ziaci si oboznameni s vybranym rendrovacim programom, v ktorom sa ugia rendrovat interiér. Na krat-
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| kych cvi€eniach si Ziaci osvoja aplikaciu materialov, textur, farieb a principy rendrovania.

Studijny odbor
ODEVNY A TEXTILNY DIZAJN

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- charakterizovat’ materidly, ich vlastnosti pri pouzZivani v technologickom procese jednotlivych disciplin
odevného dizajnu,

- vysvetlit estetické a psychologické zakonitosti pri kreativnych rieSeniach,

- na zaklade technologickych a konstruk&nych poznatkov navrhovat vlastné navrhy,

- vysvetlit a porovnat pouzivané pocitaCové programy, vediet navrhnat ten najidealnejSi pre konkrétnu
pracu,

- vymedzit vlastnosti a spésoby pouzitia materialov v textilnej a odevnej vyrobe,

- pracovat s odbornou literaturou.

Obsahové standardy

Histéria umenia a odevného a textilného dizajnu

Ziak sa oboznamuje s historickym vyvojom vytvarného umenia s dérazom na oblast odevného
a textiiného dizajnu. Ziskava prehlad o obdobiach, kfu€ovych osobnostiach, tendenciach a technikach
v historii umenia a umelecko-remeselnej prace v oblasti odevu a médnych doplnkov.

Cielom vyulovacej oblasti je na zaklade vedomosti z predchadzajuceho Studia poskytnut’ Ziakovi kom-
plexny subor vedomosti a aplikovatelnych znalosti z histérie mddy a odievania od praveku aZ po koniec
18. stor. v zahraniCi a u nas. Neskér sa Ziak uci orientovat v réznych €asovych dekadach, spoznava tvor-
bu svetovych i slovenskych predstavitelov jednotlivych obdobi od 19. stor. po su€asni modu. Obsah uciva
taktiez informuje o vytvarnych a estetickych zakonitostiach vyvoja textilu a odevného dizajnu.

Svet prace

Obsahom uciva je ziskanie vSeobecného a komplexného prehfadu o oblasti marketingovej komunikacie
areklamy a schopnosti orientovat sa na trhu prace. Ziak ziskava teoretické vedomosti ktoré sa udi
transformovat’ do praktickych rozhodnuti, a to v oblasti medialneho a podnikatel'ského prostredia. Tato
zru€énost mu umozni ziskat vedomosti potrebné pre stredny manazment alebo pre riadenie vlastnej firmy
s ohladom na vztah medialneho trhu k ponukanym sluzbam a produktom..

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- analyzovat zadanie, urobit si prieskum a vyber potrebnych informécii a materidlov k zadaniu,

- samostatne vytvorit vytvarny navrh, potrebnt dokumentéciu a jej realizaciu v &asovom limite,

- uplatnit’ technologické poznatky v klasickom tvorivom procese,

- tvorit navrhy odevov, z&kladné strihy a ich modelovu Upravu podfa vopred zvolenych poZiadaviek,

- pri rieSeni navrhov kreativne vyuzivat také materidly, ako papier, textil, prirodniny, umelé hmoty, far-
by...

- vytvarat pokrocilejSie textilné ru¢né techniky,

- vhodne kombinovat materialy,

- obsluhovat Sijaci stroj, Specialne stroje a Zehliarsku techniku,

- pracovat na pocitaci s ovladanim grafickych programov,

- aplikovat nové poznatky z odboru vo vlastnej praci,
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- multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu tvorbu.

Obsahové standardy

Odevny dizajn

Hlavny odborny predmet sa rozhodujucou mierou podiela na formovani a odbornom smerovani absolven-
ta tohto Studia. Jeho cielom je postupnymi ulohami naucit' Ziaka samostatnému tvorivému mysleniu, pri-
pravit ho na teoretické i praktické zvladnutie celého realizaéného procesu zadanej ulohy v komplexnosti
textiiného a odevného dizajnu. Cielom vyucby je podnietit u ziaka prirodzeny zaujem o vSetky oblasti
odevného dizajnu, médy a textilu. Ziak vie navrhovat odev, priestorovy objekt, odevnu kolekciu, vie zadat
farebnost, vybrat alebo zhotovit’ si vhodny material, vytvorit' strih, zrealizovat samotny navrh a venuje sa
aj stylingu. Nasledne dokaze zrealizovat naro¢né suciastky odevov - sukni, blizok, Siat, nohavic, zvrch-
nych odevov. Venuje sa tradicnym ale aj novym textiinym technikam ako je vySivka, €ipka, sietotla¢, mal-
ba na textil a pod. Ziak ma moznost uéasti na odevnych workshopoch, seminaroch a prednaskach o méde
a dizajne. Vie si pripravit portfélio, zavere¢nu fotodokumentaciu a prezentaciu modelov v ramci vystavy
alebo vo forme maédnej prehliadky.

Konstrukcie strihov

Ulohou vyugovacieho predmetu je priprava Ziaka na zvladnutie konstrukcie a modelovania odevov
s vyuzitim odevnej aj pocitaCovej technoldgie. Pocas Studia sa kladie déraz na samostatny, kreativny pri-
stup k rieSeniu danych uloh, na pohotovost v praktickej oblasti v samostatnej tvorbe strihov, strihovych
§ablon a navrhov strihov. Do planu je zahrnuté aj Studium strihov réznych historickych obdobi od starove-
ku az po sucasnost. Predmet uzko nadvazuje na vedomosti z predmetov technoldgia, praktické cviCenia
a odevny dizajn. Dava komplexny pohlad na odev, vytvara cit pre formu a tvar, uéi ziaka vytvarat nové
strihové rieSenia strihovou manipulaciou a modelovanim a je ddolezitym ¢lankom technickej dokumentéacie
navrhnutého odevu.

Praktické cvicenia

Ulohou vyu&ovacieho predmetu praktické cvienia je priprava Ziaka na kvalitné prevedenie a vypracovanie
vlastného navrhnutého odevu, zvladnutie jednotlivych detailnych prvkov a vytvaranie vlastného kreativne-
ho technologického postupu spracovania odevu. Déraz sa kladie na samostatny pristup k rieSeniu danych
tém a pohotovost v praktickej oblasti. Rozpis u€iva v u€ebnej osnove je ramcovy a predklada tvorivu pra-
cu vyucujuceho pri rozpise, konkretizacii a aktualizacii uCiva. V predmete praktickych cviceni ma Ziak zis-
kavat manualne zrucnosti v technikach rué¢ného a strojového Sitia, vratane obsluhy Sijacich strojov
a Specialnych zariadeni krajCirskych dielni. Po zvladnuti tejto Casti sa musi naucit tvarovacie prvky,
s ktorymi sa stretne pri spracovani odevov a bielizne z tkanin a pletenin. Formou praktickych cvi¢eni Sitia
odevov a odevnych sucasti ziskava prehlad o jednotlivych fazach prace, kde si ma overit poznatky
z technolégie, konstrukcie strihov a odevného dizajnu a nadobudnu konkrétnu predstavu o navrhu, mate-
riali, strihu a montazi odevu, ktory potom sam zhotovi.

Textilna tvorba

Obsah u€ebného predmetu textilna torba Gzko suvisi s uivom odevného dizajnu, praktickymi cvi¢eniami
a technolégiou. UCivo ponuka osvojenie si teoretickych aj praktickych vedomosti z oblasti textilného dizaj-
nu, réznych textilnych technik a ich novodobych moznosti vyuzitia. Studium je zamerané na techniky vysi-
vania — biele vySivanie, vySivka richelieu, plna farebna vysivka, kriZzikova vySivka a nasledné zhotovenie
vzorkovnikov vybranych technik. V ramci textiiného dezénu sa vyucba zameriava na malbu na hodvab,
batiku a shibori. Pomocou tychto technik zrealizuje Ziak odevny alebo interiérovy doplnok s vlastnym na-
vrhnutym dezénom. Dalej sa Ziak zaobera textiinym dezénom sublimaénej potlade a sietotlaou. Oboz-
nami sa s technikou a jej vyuzitim. Navrhne textilny dezén vhodny na realizaciu spominanymi technikami
a tiez odevny alebo interiérovy doplnok s autorskym dezénom. Nauci sa textiinym technikam pali¢kovania,
Sitej Cipky a macramé, ktorymi nasledne zhotovi odevny doplnok.

8. Doterajsia cast’ ,,20.5 Odborné kurzy a sustredenia“ sa oznacuje ako Cast’
,»20.6 Odborné kurzy a sustredenia®.
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9. Za ,,Prilohu 3 Odporuéané zasady pre tvorbu Skolského vzdelavacieho
programu‘ sa na s. 347 vklada ,,Priloha 4 Skratené studium®.
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Priloha 4 SKRATENE STUDIUM

SKRATENE STUDIUM V 1-ROCNOM VZDELAVACOM PROGRAME

Zakladné udaje

Dizka stadia:

1 rok

Forma vychovy
a vzdelavania:

denné studium

Poskytnuty stupen vzdela-
nia:

Studium neposkytuje stupen vzdelania

Vyucovaci jazyk:

Statny jazyk/jazyk narodnostnych mensin a etnickych
skupin

Nevyhnutné vstupné pozia-
davky na studium:

minimalne stredné odborné vzdelanie a splnenie pod-
mienok prijimacieho konania

Spoésob ukonéenia Studia:

zaverecna skuska

Doklad o ziskanom stupni
vzdelania:

Studium neposkytuje stupen vzdelania

Doklad o vzdelani:

vysvedCenie o zaverecnej skuske, dodatok
k vysvedCeniu o zavereCnej skuske

Moznosti pracovného uplat-
nenia absolventa:

kvalifikovany pracovnik schopny vykonavat vybrané pra-
covné ¢innosti v oblasti umeleckych remesiel

Moznosti d’'alSieho Studia:

nie su uréené

Ramcovy ucebny plan pre 1-rocné skratené studium

Potet tyzdennych vyu- Poéet vyuéovacich hodin
Kategorie a nazvy vzdelavacich oblasti ¢ovacich hodin za celé yucovacic

e s za celé studium

Studium
ODBORNE VZDELAVANIE 35 1120
Teoretické vzdelavanie 10 320
Prakticka priprava 21 672
Disponibilné hodiny 4 128
SPOLU 35 1120

Poznamky k ramcovému uc¢ebnému planu pre 1-roéné skratené studium

a) Ramcovy u€ebny plan vymedzuje proporcie medzi teoretickym a praktickym od-
bornym vzdeldvanim. Tento plan je vychodiskom pre spracovanie konkrétnych
ucebnych planov Skolskych vzdelavacich programov, v ktorych budu vzdelavacie
oblasti rozpracované do u€ebnych osnov vyu€ovacich predmetov alebo modulov.
Pocty vyu€ovacich hodin pre jednotlivé vzdelavacie oblasti predstavuju nevyhnut-
né minimum. V Skolskom vzdelavacom programe sa rozSiruju podla potrieb odbo-
rov a zamerov Skoly z kapacity disponibilnych hodin.

b) Pocet tyzdennych vyu€ovacich hodin v Skolskych vzdelavacich programoch je 35
hodin, za celé Studium 35 hodin. Vyucba v u€ebnych odboroch sa realizuje
v rozsahu 33 tyzdriov. Casova rezerva sa vyuZije na opakovanie a doplnenie udi-
va a na absolvovanie zaverecnej skusky.
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c)

d)

f)

9)

h)

)

K)

Obsah a rozsah vzdelavania v 1-ro€nom $tudiu vychadza z poZiadaviek a potrieb
zamestnavatelov. Skola na zaklade tychto poZiadaviek vyberie vykonové
a obsahové Standardy prislusného uebného odboru uvedené v tomto Statnom
vzdelavacom programe tak, aby ziaci nadobudli vedomosti a zru¢nosti potrebné
pre vykon vybranych pracovnych €innosti a vypracuje Skolsky vzdelavaci prog-
ram.

Trieda sa mdze delit na skupiny podla potrieb odboru Studia a podmienok Skoly.

Hodnotenie a klasifikacia vyu€ovacich predmetov sa riadi vSeobecne zavaznymi
pravnymi predpismi.

Riaditel Skoly po prerokovani s pedagogickou radou a radou Skoly rozhodne, kto-
ré predmety v ramci teoretického vzdelavania a praktickej pripravy mozno spajat
do viachodinovych celkov.

Praktické vyuCovanie sa realizuje formou odborného vycviku a praktickych cvice-
ni. Odborny vycvik sa realizuje 3 dni v tyzdni po 7 hodin, spolu 21 hodin za §tu-
dium. Pre kvalitné zabezpecenie vzdelavania je potrebné vytvarat podmienky pre
osvojovanie pozadovanych praktickych zru€nosti a €innosti. Na odbornom vycvi-
ku sa Ziaci delia do skupin, najma s ohladom na bezpecnost a ochranu zdravia
pri praci a na hygienické poziadavky podla vS§eobecne zavaznych pravnych pred-
pisov. PoCet Ziakov na jedného majstra odbornej vychovy sa riadi vSeobecne za-
vaznymi pravnymi predpismi.

Disponibilné hodiny su prostriedkom na modifikaciu uéebného planu v Skolskom
vzdelavacom programe a sucasne na vnutornu a vonkajSiu diferenciaciu studia na
strednej Skole. O ich vyuZiti rozhoduje vedenie Skoly, mozZno ich vyuzit na posil-
nenie hodinovej dotacie zakladného uciva (povinnych odbornych predmetov) ale-
bo na zaradenie dalSieho rozSirujuceho uciva (volitelnych odbornych predmetov)
v uCebnom plane.

Ugelové kurzy sa modzu realizovat v ramci asovej rezervy v $kolskom roku alebo
v ramci praktickej pripravy, ak konkrétny kurz priamo suvisi s obsahom uciva
predmetu odborny vycvik.

Stredné odborné Skoly pre ziakov so zdravotnym znevyhodnenim plnia rovnaké
ciele ako stredné odborné Skoly pre intaktnych Ziakov. V8eobecné ciele vzdela-
vania Vv jednotlivych vzdelavacich oblastiach a kompetencie sa prispdsobuju indi-
vidualnym osobitostiam Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim v takom rozsahu,
aby jeho koneé&né vysledky zodpovedali profilu absolventa. Specifika vychovy
a vzdelavania Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim (dizka, formy vychovy
a vzdelavania, podmienky prijimania, organizacné podmienky na vychovu
a vzdelavanie, personalne, materialno-technické a priestorové zabezpecenie, ap.)
stanovuju vzdelavacie programy vypracované podla druhu zdravotného znevy-
hodnenia.

V pripade, Ze sa vyuc€ovanie uskutoCnuje v triede, kde sa nachadzaju aj ziaci, kto-
rym sa poskytuje praktické vyu€ovanie v systéme dualneho vzdelavania, vyuco-
vanie vSetkych ziakov triedy sa uskutoCniuje podla vzorového ucebného planu
a vzorovych u€ebnych osnov vybranych odbornych predmetov v sulade s pozia-
davkami tak, aby ziaci nadobudli vedomosti a zru€nosti potrebné pre vykon vy-
branych pracovnych €innosti.
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SKRATENE STUDIUM V 2-ROCNOM VZDELAVACOM PROGRAME

Zakladné udaje

Dizka studia:

2 roky

Forma vychovy
a vzdelavania:

denné Studium

Poskytnuty stupen vzdela-
nia:

stredné odborné vzdelanie

Vyucéovaci jazyk:

Statny jazyk/jazyk narodnostnych mensin a etnickych
skupin

Nevyhnutné vstupné pozia-
davky na stadium:

minimalne stredné odborné vzdelanie a splnenie pod-
mienok prijimacieho konania

Spodsob ukoncenia studia:

zaveredna skuska

Doklad o ziskanom stupni
vzdelania:

vysvedCenie o zavereCnej skuske

Doklad o ziskanej kvalifika-
Cii:

vyucny list

Moznosti pracovného uplat-
nenia absolventa:

Program primarne urCeny pre priamy vstup na trh prace
— podnikanie v umelecko-remeselnej Cinnosti, poskyto-
vanie sluzieb v danom odbore (tvorba, oprava, restauro-
vanie umeleckych predmetov)

Moznosti d’'alSieho studia:

vzdelavacie programy nadstavbového Studia pre absol-
ventov 3. ro¢nych u€ebnych odborov, Specialne kurzy,
ktoré umoznuju rozSirit odbornu kvalifikaciu absolventov

Ramcovy ucebny plan pre 2-rocné skratené studium

Potet tyzdennych vyu- Poéet vyuéovacich hodin
Kategorie a nazvy vzdelavacich oblasti ¢ovacich hodin za celé yucovacic

e s za celé studium

Studium
ODBORNE VZDELAVANIE 70 2240
Teoretické vzdelavanie 15 480
Prakticka priprava 42 1344
Disponibilné hodiny 13 416
SPOLU 70 2240

Poznamky k ramcovému uc¢ebnému planu pre 2-roéné skratené studium

a) Ramcovy uCebny plan vymedzuje proporcie medzi teoretickym a praktickym od-
bornym vzdelavanim. Tento plan je vychodiskom pre spracovanie konkrétnych
u€ebnych planov Skolskych vzdelavacich programov, v ktorych budu vzdelavacie
oblasti rozpracované do u€ebnych osnov vyu€ovacich predmetov alebo modulov.
Pocty vyu€ovacich hodin pre jednotlivé vzdelavacie oblasti predstavuju nevyhnut-
né minimum. V Skolskom vzdelavacom programe sa rozSiruju podla potrieb odbo-
rov a zamerov Skoly z kapacity disponibilnych hodin.

b) Pocet tyzdennych vyucovacich hodin v Skolskom vzdelavacom programe je v 1.
a 2. ro¢niku 35 hodin, za celé studium 70 hodin. Vyucba sa realizuje v 1. roCniku
v rozsahu 33 tyzdriov a v 2. roéniku v rozsahu 30 tyzdfiov. Casova rezerva sa vy-
uzije na opakovanie a doplnenie uciva a na absolvovanie zavere¢nej skusky.
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c)

d)

f)

g)

h)

)

Obsah vzdelavania v 2-rocnom skratenom Studiu konkrétneho u¢ebného odboru
musi byt totoZzny s obsahom vzdelavania uvedenym v tomto Statnom vzdelava-
com programe. Rozsah vzdelavania vymedzi Skola v u¢ebnom plane svojho skol-
ského vzdelavacieho programu tak, aby boli naplnené vykonové a obsahoveé
Standardy konkrétneho uc¢ebného odboru.

Trieda sa mdze delit na skupiny podla potrieb odboru Studia a podmienok Skoly.

Hodnotenie a klasifikacia vyuCovacich predmetov sa riadi vSeobecne zavaznymi
pravnymi predpismi.

Riaditel Skoly po prerokovani s pedagogickou radou a radou Skoly rozhodne, kto-
ré predmety v ramci teoretického vzdelavania a praktickej pripravy mozno spajat
do viachodinovych celkov.

Praktické vyu€ovanie sa realizuje formou odborného vycviku a praktickych cvice-
ni. Odborny vycvik sa realizuje v kazdom rocniku 3 dni v tyzdni po 7 hodin, spolu
42 hodin za Studium. Pre kvalitné zabezpecCenie vzdelavania je potrebné vytvarat
podmienky pre osvojovanie pozadovanych praktickych zru¢nosti a ¢innosti. Na
odbornom vycviku sa ziaci delia do skupin, najma s ohladom na bezpecCnost
a ochranu zdravia pri praci a na hygienické poziadavky podla vSeobecne zavaz-
nych pravnych predpisov. PoCet ziakov na jedného majstra odbornej vychovy sa
riadi vSeobecne zavaznymi pravnymi predpismi.

Disponibilné hodiny su prostriedkom na modifikaciu u¢ebného planu v Skolskom
vzdelavacom programe a sucasne na vnutornu a vonkajSiu diferenciaciu studia na
strednej Skole. O ich vyuziti rozhoduje vedenie Skoly, mozno ich vyuzit na posil-
nenie hodinovej dotacie zakladného uciva (povinnych odbornych predmetov) ale-
bo na zaradenie dalSieho rozsirujuceho uciva (volitelnych odbornych predmetov)
v u¢ebnom plane.

Ugelové kurzy sa mézu realizovat v ramci éasovej rezervy v Skolskom roku alebo
v ramci praktickej pripravy, ak konkrétny kurz priamo suvisi s obsahom uciva
predmetu odborny vycvik.

Stredné odborné Skoly pre Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim plnia rovnaké
ciele ako stredné odborné Skoly pre intaktnych ziakov. VSeobecné ciele vzdela-
vania v jednotlivych vzdelavacich oblastiach a kompetencie sa prispdsobuju indi-
vidualnym osobitostiam Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim v takom rozsahu,
aby jeho kone&né vysledky zodpovedali profilu absolventa. Specifika vychovy
a vzdelavania Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim (dizka, formy vychovy
a vzdelavania, podmienky prijimania, organizacné podmienky na vychovu
a vzdelavanie, personalne, materialno-technické a priestorové zabezpecenie, ap.)
stanovuju vzdelavacie programy vypracované podla druhu zdravotného znevy-
hodnenia.

V pripade, Ze sa vyuCovanie uskutoCiuje v triede, v ktorej sa nachadzaju aj Ziaci,
ktorym sa poskytuje praktické vyuCovanie v systéme dualneho vzdelava-
nia, vyu€ovanie v8etkych Ziakov triedy sa uskuto€riuje podla vzorového u¢ebného
planu (Cast ,Odborné predmety“) a vzorovych u€ebnych osnov odbornych pred-
metov pri zachovani pomeru 40% (896 hodin) teoretické vzdelavanie, 60% (1344
hodin) odborny vycvik
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