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1. UVOD DO STATNEHO VZDELAVACIEHO PROGRAMU

1.1 Zaznamy o platnosti a revidovani Statneho vzdelavacieho programu

Statny vzdelavaci program tplného stredného odborného vzdelania

) & Revidovanie
Platnost’ SVP | « . . L f 4 .
. SVP Zaznam o inovacii, zmenach upravach a pod.
Datum .
Datum
01. 09. 2023 jun 2023 Zmena:

1. Doplnenie Studijnych odborov ,digitalna malba — koncept art*

a ,dizajn digitalnych aplikacii“, za Studijny odbor ,keramicky
dizajn“ na s. 11 v kapitole 4 Osobitosti a podmienky vzdelava-
nia Ziakov so $pecialnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami.

. Doplnenie profilovych predmetov pre Studijné odbory ,digi-

talna malba — koncept art a ,dizajn digitalnych aplikacii“, za
Studijny odbor ,keramicky dizajn“ na s. 29 v kapitole 7.5 Profi-
lové predmety.

. Vlozenie vzdelavacich Standardov Studijnych odborov ,digi-

talna malba — koncept art* a ,dizajn digitalnych aplikacii“ za
vzdelavacie Standardy Studijného odboru ,keramicky dizajn®
nas. 50 v ¢asti 8.6 Vzdelavacie Standardy pre Studijné odbory
v oblasti vytvarného umenia.

Odovodnenie:

Doplnenie obsahu Statneho vzdelavacieho programu v nadvaz-
nosti na uspesné ukoncenie experimentalneho overovania Studij-
nych odborov ,digitalna mafba — koncept art* a ,dizajn digitalnych
aplikacii“ k 31. 08. 2023.

1. Nas. 11 v kapitole 4 Osobitosti a podmienky vzdelavania ziakov so Special-
nymi vychovno-vzdelavacimi potrebami, v ¢asti 4-ro¢né Studijné odbory sa za
slova ,keramicky dizajn“ vkladaju slova ,digitalna mafba — koncept art“ a ,dizajn

digitalnych aplikacii®.

2. Nas. 29 v kapitole 7.5 Profilové predmety, v Casti UpIné stredné odborne vzde-
lanie v oblasti vytvarného umenia sa za Studijny odbor ,keramicky dizajn“ doplfaju

slova v zneni:

digitalna malba — koncept art

vytvarna priprava navrhovanie

dizajn digitalnych aplikacii

vytvarna priprava vizualna komunikacia

3. Na s. 50 v kapitole 8.6 Vzdelavacie standardy pre studijné odbory v oblasti
vytvarného umenia sa za vzdelavacie Standardy Studijného odboru ,keramicky
dizajn“ vkladaju vzdelavacie Standardy pre Studijné odbory 8627 M digitalna malba
— koncept art a 8628 M dizajn digitalnych aplikacii, ktoré zneju:
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Vykonové standardy

Absolvent ma:

- definovat zakladné pojmy v oblasti digitalnej malby a spracovavania digitalneho obrazu,

- definovat digitalne maliarske postupy,

- objasnit principy vektorovej a rastrovej 2D ilustracie,

- charakterizovat principy vizualneho storytellingu,

- definovat funkcionalitu nastrojov 2D a 3D grafiky v kontexte tvorby herného dizajnu,

- priblizit potreby jednotlivych vystupov a formatov pre pouzitie v hernom rozhrani,

- charakterizovat parametre digitalnych vystupov pre potreby herného dizajnu vratane mesh a 3D
objektov a ich pridruzenych materialovych vlastnosti — shadre, proceduralne a fyzické textury,

- charakterizovat teoriu osvetlenia 3D scény a renderingu,

- definovat animac¢né techniky pre herny priemysel,

- charakterizovat proces tvorby, principy dizajnu a zakladné prvky uzZivatelského rozhrania,

- objasnit moznosti vyuZitia generativnych nastrojov na baze umelej inteligencie,

- charakterizovat’ zakladné principy 3D tlae a 3D scanu/fotogrametrie,

- pouzivat odbornu terminoldgiu v slovenskom a cudzom jazyku.

Obsahové sStandardy

Principy digitalnych maliarskych technik.

Vektorova a rastrova ilustracia, vizualny storytelling.

Technické kreslenie.

2D a 3D modelovacie softvéry.

3D tla¢, 3D scan/fotogrametria.

Uzivatel'ské rozhranie UX, Ul.

Zaklady generativheho umenia.

Zaklady autorského a priemyselného prava, dusevné vlastnictvo.

Odborny cudzi jazyk.

Vykonové Standardy

Absolvent vie:

- spracovat digitalne a analégové podklady pre dalSie pouZitie hernom dizajne,

- aplikovat digitalne maliarske techniky vo vytvarnej tvorbe,

- vytvorit digitalnu ilustraciu vo vektorovych a rastrovych editoroch,

- aplikovat zakladné principy vizualneho storytellingu,

- navrhnut postup pri tvorbe digitédlneho diela a vytvorit’ grafické prvky na zaklade Specifického pou-
zitia v hernom dizajne,

- vytvorit technické a organické 3D mesh objekty s korektnou topoldgiou,

- pripravit a aplikovat rézne typy fyzickych textur pre 3D model,

Dodatok &. 3 k Statnemu vzdelévaciemu programu 4
pre Skolu umeleckého priemyslu, skupinu odborov 86 Umenie a umeleckoremeselna tvorba Iil



- vytvorit komponenty 3D modelov a 3D modely s vyuZitim meta objektov,

- aplikovat vhodnu skupinu geometrickych modifikatorov pre Specifické pouzitie 3D objektu,

- vytvorit highpoly organické objekty digitalnym sculptovanim,

- navrhnut a vytvorit retopoldgiu highpoly objektu a jeho UV mapu,

- aplikovat a nastavit materialové vlastnosti objektu, vratane parametrov proceduralnych a fyzickych
textar,

- nastavit kameru a rendering,

- vytvorit a aplikovat’ zakladnu animaénu armaturu a jej animaciu pre potreby 3D hernej scény,

- aplikovat generativne nastroje vo vytvarnej tvorbe,

- spracovat podklady pre realizaciu 3D tlace,

- vytvorit 3D scan/fotogrametriu.

Obsahové standardy

Digitalne maliarske techniky.

2D digitalna ilustracia v rastrovych a vektorovych editoroch, vizualny storytelling.

Modelovanie v 3D programoch, 3D tla¢, 3D scan/fotogrametria.

Animacia pre herny priemysel.

Tvorba a aplikacia Specifickych 3D modelov a ich animaénych akcii.

Renderovacie techniky, parametre a metédy v 3D grafike.

Objektova a parametrickd animacia.

Vykonové Standardy

Absolvent ma:

- charakterizovat metddy a principy tvorby dizajnu UX ( User Experience / pouzivatelska skusenost),
Ul (User Interface / pouzivatelské rozhranie), IxD (Interakény dizajn),

- definovat zasady osobnej prezentécie,

- charakterizovat’ nové trendy vo svete dizajnu,

- vyhodnotit, analyzovat a pouZit vhodné UX metddy pri prvotnych fazach tvorby dizajnu,

- ziskavat informécie a overovat potreby pouZivatela na zaklade kvalitativhych a kvantitativnych prie-
skumov,

- definovat mentalne modely, persény, scenare a ich aplikacie pri navrhu interakcii,

- definovat pouzivatel'ské testovanie, priblizit jeho pripravu, priebeh a analyzu testovania s pouziva-
tefmi,

- definovat stavbu pisma a zaklady typografie,
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popisat zaklady grafického dizajnu s vyuzitim dostupného grafického softvéru na tvorbu grafickych
navrhov,

vymedzit' zaklady vSeobecnej psycholdgie a ich aplikacie na proces tvorby produktu pre danu cie-
fovu skupinu,

rozoznavat programovacie jazyky pre Web, iOS, Android a dalSie operaéné systémy,

definovat’ odbornu terminolégiu v oblasti informacnych a komunikaénych technolégii,

navrhovat moznosti vyuzitia vhodnych komponentov pre VR/AR aplikacie,

definovat nové trendy pri navrhu komunikaéného a interakéného dizajnu aplikacii s vyuzitim umelej
inteligencie, hlasového ovladania, vyuZitia senzorov alebo gest,

vymedzit’ zaklady digitalnej fotografie a digitalnej animacie,

definovat zakonitosti masovej komunikacie,

charakterizovat' zakladné principy masmedialnej, marketingovej komunikacie a reklamy,
charakterizovat digitalny marketing a rozoznavat zlozky ucinnej reklamy,

charakterizovat' eticky kddex reklamnej praxe, etiku v dizajne a autorsky zakon.

Obsahové standardy

Ideaéné metddy.

Pouzivatelsky prieskum.

Pouzivatel'ské testovanie.

Seo optimalizacia.
Pristupnost’ webu a mobilnych aplikacii.

Zaklady programovacich jazykov.

Stavba pisma, zaklady typografie, reklamny text.

Technolégia spracovania digitalneho obsahu do pouzivatelského rozhrania.

Masmedidlna komunikacia.

Psycholégia reklamy a digitalnych marketing.

Odborny cudzi jazyk.

Zaklady autorského prava, dusevné vlastnictvo.

PRAKTICKE VYUCOVANIE

Vykonové standardy

Absolvent vie:

aplikovat metédy a principy tvorby Ul (User Interface) dizajnu, t. j. tvorba konkrétnych pouzivatel-
skych rozhrani vizualneho dizajnu,

aplikovat zakladné principy vizualneho storyboardu,

navrhnut vhodnu informaénu architekturu digitalneho produktu,

navrhnut low and high fidelity wireframes,

vytvorit, analyzovat a pouzit vhodny vizualny Styl podla potrieb produktu alebo pouzivatelov,
vytvorit' interaktivne prototypy, ktoré sluzia na definiciu funkcii a obsahu produktu,

navrhnut postup pri tvorbe digitalneho produktu a vytvorit' grafické prvky na zaklade Specifického
pouZitia v digitalnom dizajne,

vytvorit' vizualny framework pre tvorbu dalSich prvkov webu,

vytvorit prezentaciu pomocou vizualizacie v 2D grafickych softvéroch, v softvéroch pre tvorbu a pre-
zentaciu webovych a mobilnych aplikacii, ako i softvéroch pre animaciu a prezentaciu webstranok,
vytvorit model v 3D modelovacich softvéroch a pouzit vystup z 3D v dizajnérskom procese,
spracovavat efektivne vstupné data po textovej a obrazovej stranke, s vyuzitim digitalnych techno-
I6gii pri dodrzani typografickych pravidiel,

pouzivat pismo v aplikaciach grafického dizajnu,

konstruovat a vytvorit kompoziciu pisma s obrazom a ilustraciou,

vytvorit, spracovat a pouZit' digitadlnu fotografiu v grafickom dizajne,

pracovat s audiovizualnou technikou,

spracovat dizajnovu dokumentaciu a dizajn manual.
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Obsahové standardy

Dizajnovy proces.
Mobilné a webové aplikacie.

Tvorba a dizajn webovych stranok.

Tvorba moodboardov.

Informacéna architektura.

Low and high fidelity wireframes.

Prototypy.
Komunikaéné média.

Graficka vizualna komunikacia.

Pismo a typografia.

Animacia.

Dizajn manual.

Dodatok &. 3 k Statnemu vzdelévaciemu programu
pre Skolu umeleckého priemyslu, skupinu odborov 86 Umenie a umeleckoremeselna tvorba Il




