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Informacie o projekte

Cielom sutaznej prace je vytvorenie webovej online hry StredoZen. Stranka pozostava z hlavnych celkov,
samotnej hry a managementu okolo ako vysledkov, tvorby hry, uctov, ...

Uloha je rozdelena na nasledovné asti:

Uloha Objektivne body | Subjektivne body | Spolu
A. Herné prostredie 600 200 800
B. Pridanie sa do hry 20 30 50

C. Vytvorenie hry 25 25 50

D. Hlavné menu 100 100 200
E. Vysledkova listina 200 100 300

E. Nastavenia pouzivatela 100 50 150
G. Pravidla 20 30 50

Poziadavky na sutazné prace
Web dizajnéri st zodpovedni za usporiadanie, vzhlad a pouzitelnost webovych stranok. Ich praca (s
vyuzitim kombindcie grafickych zru¢nosti a technickych znalosti tvorby webovych stranok) zahrfna:
o pochopenie zadania a poziadaviek na web,
« implementovanie dizajnu so v§etkymi pozadovanymi funkciami,
 napisanie webovych stranok pomocou vybranych programovacich jazykov,
» rozhodnutie o tom, ako budu obrazky a dalsie materidly digitalne optimalizované a prezentované,
 spustenie webovej stranky na virtudlnom stroji

Vysledna praca pozostava z
programovanie na strane klienta:
 vytvorenie webovych stranok pomocou HTML, CSS, JavaScript,
» vyuzitie CSS,
 vytvorenie responzivneho dizajnu pre rézne rozlidenia,
o dodrziavanie W3C $tandardov (http://www.w3.o0rg),
o praca s obrazkami - vkladanie, Gprava a optimalizacia obrazkov,
o live aktualizovania stranky
programovanie na strane servera:
« ukladanie, nacitanie a spracovanie udajov pomocou vybraného jazyka a PostgreSQL / MySQL,
 spracovanie udajov z formulara
o obojsmernej komunikacie s klientom
« spustenia webovej aplikacie
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Pripojenie k stitaznému systému

Rie$enie odovzdéavate na vas virtudlny stroj. Kam sa pripojite pomocou ssh zenit@zenit-ck.3sten.sk -p
yyyyy, kde y je port, ktory mate na papieri. Vasou tlohou je sprevadzkovat vase rieSenie na tejto virtualke,
tak aby vysledny web bezal na https://xxxxxx.zenit-ck.3sten.sk/, kde xxxxxx je va$ §pecidlny kod,
ktory dostanete na separatnom papiery. Kod nezdielajte so zvy$nymi sutaziacimi. Heslo na virtudlny stroj
je v tvare bsjiaa0xaj - xxxxxx, opat $peidlny kod.

Podklady k sutaznej praci
Vsetky nami poskytnuté informacie, napr. text, obrazky a dokumenty, si pripravené a st k dispozicii vo

Vasom prie¢inku na pracovnej ploche (pripadne na inom mieste podla urcenia organizatora krajského
kola)

Zdrojovy kdd stranky bude v jazyku HTMLS5, to znamena:
o bude obsahovat validny kod HTMLS5,
o bude obsahovat validny kod CSS,
o zahrnuje spravne sémantické pouzitie HTML5 tagov,
o pouzivajte alt a title atributy (obrazky, odkazy),
» pouzivajte SEO optimalizované tagy title a meta description,
» na formatovanie grafickej $truktury a zobrazenia pouzivajte CSS. Pozn.: ak sa vypne CSS, stranka by
si mala zachovat logickd $truktiru (ako bezny ¢itatelny dokument),
o dodrziavanie W3C $tandardov (http://www.w3.0rg),
 nastavenie kédovania znakovej sady na UTF-8,
o pouzivajte podla moznosti komentare na popis HTML, CSS, JS
o bude optimalizovana a pristupnd (sucastou hodnotenia bude aj LightHouse Score)
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A Herné prostredie 800 b

Za neuplné rieSenie su ¢iastkové body.

Implementujete herné prostredie pre hru StredoZen podla pravidiel v prilohe A

Herné prostredie pozostava zo $tvoréekového planiku n x n $tvoréekov

jednotlivé domceky zobrazujte pomocou hrubky ¢iar okolo poli¢ok

v kazdom poli¢ku zobrazujte meno aristokrata, ktory sa na danom poli¢ku nachadza

policka ofarbite farbou hraca, ktorému dané policko prislicha

pokial hra¢ vie s polickom interagovat policko zvyraznite

Prostredie by malo kontrolovat validitu tahov a podporovat vietky pravidla

Pomocou websocketov alebo inej technolégie umoznite komunikdciu medzi serverom a klientami,

tak aby boli klienti informovani o tahoch ostatnych hracov.

Zaistite aby hra dalej fungovala aj ked sa hra¢ odpoji a nasledne znova pripoji k stranke

B Pridanie sadohry50b

Zobrazte zoznam vsetkych aktualne vytvorenych hier, ku ktorym sa hra¢ moze pripojit
pre kazdua hru zobrazte pripojenych hracov a pocet volnych miest

C Vytvorenie hry 50 b

iba globalne prihlasenému pouzivatelovi umoznite vytvorit hru

hra¢ moze nastavit velkost mapy

hra¢ zvoli, ¢i mozu hrat iba globélne ucty

hra¢ zvoli kolko kol bude hra trvat, teda po kolkych kolach sa hra skonci
hra¢ zvoli minimalny pocet hrac¢ov na spustenie hry

D Hlavné menu 200 b

pokial je hra¢ prihldseny (m4 globdlny tcet) umoznite mu vytvorit hru, inak zatmavte a deaktivujte
tlacidlo

vytvorte menu podla navrhu v zipe.

Pouzity font je audiowide vo velkosti 24pt

pozadie vytvorte pomocou CSS gradientu medzi farbami #392FA5 a #16123F

tlac¢idld maju byt zvyraznené pomocou drop shadow bielej farby, s priehladnostou 25%

farba tlacidla je #100A54, obtiahnuté 5px #0077B8

logo si upravte tak aby farby boli #575757, #fff, #008000 a aby bolo vycentrované podla na stred tak
ako na navrhu

E Vysledkova listina 300 b

vytvorte tabulku, v ktorej zoradite vietkych hracov (aj lokalnych) podla priemerného podielu zabra-
nej ¢asti mapy naprie¢ vietkymi hrami daného hraca

tabulka by mala byt strankovana po 30 hrac¢och

tabulku vytvorte pomocou jedného SQL dotazu

v tabulke uvedte mena hracov, ich avatara, celkovy sucet bodov za vSetky hry daného hrica a
percentudlnu hodnotu, zaokruhlent na 2 desatiné miesta, podla ktorej budu hraci zoradeny
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F Nastavenia pouzivatela 150 b
 volba farby hraca
o Uprava nickname
 nahranie avatar obrazku
» skontrolujte, Ze ide o validny obrazok vo formatoch $tandardne podporovanych modernymi
webovymi prehliada¢mi
» skontrolujte maximalnu velkost obrazku 100 kB
o pouzivatel mdze byt lokalny, v takom pripade je pouzivatel viazany na dané zariadenie, respektive
cookie.
« Pokial pouzivatel vyplni aj heslo a email. Uéet sa stdva globalnym. Heslo ukladajte iba ako hash so
solou.

G Pravidla50b

o Stranka, ktord bude prehladne zobrazovat pravidla hry popisané v prilohe. Pridajte taktieZ popis
uzivatelského rozhrania hry, ktoré vytvorite.
» Naspodok tejto sekcie napiste svoje meno, $kolu, kraj, aby sme vedeli vase riesenie identifikovat.

H Bonus
Pokial mate ostatné casti stranky hotové za bonusové body mozte naprogramovat nasledovnu funkciona-
litu:

« konvertovanie avatar obrazku na spravnu velkost a na stvorec

Priloha 1

Pravidla hry StredoZen

Back story

Vitajte vo svete epického dobrodruzstva! V hre StredoZen budujete dedinky a rozmnoZzujete aristokratov
v jednotlivych doméekoch. V boji o najvicsie uzemie na mape bude vitazom ten, kto dokaze strategicky
a rozumne vyuzit kazdy kusok svojho tzemia. Pridte a vybudujte si svoje impérium!

Planik

Hra prebieha na §torcovom planiku velkosti n X n, spolo¢nom pre vietkych hrac¢ov. Kazdy hrac¢ zac¢ina s
jednou studniou, (zaklad dediny, policko 1 x 1). Nové domceky moze hrac postavit iba tak, aby sa dotykali
uz existujiceho domceka alebo studne daného hraca. Okrem studni a domcekov st na planiku aj polia.
Pole je kazdé policko, ¢o nie je studna alebo domcek. Kazdé pole patri tomu hracovi, ktorého dedina je k
polu najblizsie. Vlastnici poli sa dynamicky menia pocas hry. Za $pecidlnych okolnosti mo6ze$ na planiku
postavit aj novu studnu, a to kdekolvek na planiku. Domceky vyzeraju ako oktomina (suvisly tvar zloZeny
z 6smich poli¢ok 1 x 1). Hra¢ mdze stavat aj na cudzom nezastavanom poli.

Kolo

V kazdom kole vie hra¢ postavit jeden domcek. A to tak, Ze si vyberie jeden z troch uvedenych (ndhodne
vygenerovanych) oktomin a to umiestni na planik. Hra¢ mo6ze dany tvar eSte zrotovat alebo zrkadlovo
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prevratit. Pokial md hra¢ plny domcek. Moéze ho vyprazdnit a vdaka tomu postavit studnu. Kolo méze
trvat najviac 2 minudty. Ak hra¢ za tento ¢as nestihne vykonat svoje akcie, nasleduje dalsi hrac.

Mnozenie aristokratov

V StredoZene je z + 1 rodov aristokratov, kde x je pocet hrajucich hrac¢ov. Kazdy hra¢ disponuje a mani-
puluje so vSetkymi  + 1 rodmi - vSetky rody su pre hraca ekvivalentné. Aristokrati, ktorych vlastnite,
su len vasi. Neviete presuvat aristokratov do, ani od cudzich hracov. Na zaciatku ma kazdy hra¢ 2z + 2
aritokratov - z kazdého rodu jeden muz a jedna Zena.

MnozZenie aristokratov prebieha vo vetkych domcekoch raz za 5 kdl. Ak sa stretne v doméeku nezadany
muZ a nezadana Zena z cudzich rodov a maju podobny vek' (navzdjom pre oboch plati, vek druhého/2
+ 7 je viac ako vek prvého), splodia spolu dieta. Od tohto momentu st zadani a ak su stale v tom istom
domceku, kazdych 5 kol splodia dalsie dieta. Ked je uz raz niekto zadany, nemdze plodit deti s nikym inym.
Nové dieta sa automaticky umiestni do domceka svojich rodi¢ovn na ndhodné volné policko. Pohlavie sa
vygeneruje ndhodne a rod podla otca. Ak sa v domceku mnozi viac parov a nie je miesto pre vietky deti,
vznikne iba tolko deti, kolko sa zmesti. Nahodne. Limit kazdého domceka je 8 aristokratov, na kazdom
policku moze byt jeden aristokrat.

Na ¢o sluzia aristokrati?

Ked plne zaplnite domcek aristokratmi (désledkom mnozenia alebo presunu), vSetci z doméeka odidu do
dochodku. To znamena, Ze uz ich hra¢ nebudete mat k dispozicii - Gplne zmiznu z planika. Domcek sa
ale zachovava, hra¢ ho moze dalej vyuzivat, ak tam presunie aristokratov z inych domcekov.

Za kazdé poslanie obyvatelov jedného domceka do dochodku, moze hra¢ zacat nova dedinu na akom-
kolvek volnom poli¢ku na mape postavenim novej studne. Dobrym umiestiiovanim studni moéze zabrat
naozaj vela Gzemia.

Najviac raz za 15 sekiind sa moze hrac¢ rozhodnut presunut jedného aristokrata vramci svojich domcekov
na iné policko.

Bodovanie

Za kazdé pole obsadené hra¢om ma dany hra¢ bod. Hra¢ s najvacsim poctom poli vyhrava.

Inventar

Hra¢ ma na zaciatku niekolko aristokratov. Tych vie vlozit do domcekov. Inych aristokratov hra¢ v inven-
tari nevie mat. Okrem toho vie mat hra¢ v inventari lubovolny pocet studni, ktoré ziska v priebehu hry.

'pocet kol, ktoré je aristokrat naZive
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